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батеппо о! Оемеорегв са на път да приключат 
своето съществуване. В бъдеще техните игри 
ще бъдат издавани от Таке 2. Последните две 
заглавия с марката С00 батев ще бъдат Оике 
МиКет Еогеуег и Му 3. И двете обаче на 
практика ще бъдат издадени също от Таке 2. 


Оиаке: Тпе Моме е готов! Анимационният филм, 
който е правен от фенове на играта, ще бъде 
представен за пръв път пред широката публика 
на започващото днес изложение ОиакеСоп. 


В2гага Емепаттеп! ще обявят мистериоз- 

| ния си проект, за който се изписаха безброй 
; думи, повечето от които чисти спекулации, на 
| 2 септември, неделя, на експото ЕСТ5, което 
: ще се проведе в Лондон. ВИ2гага ще дадат 
общо две пресконференции, на които ще бъ- 
; дат разкрити и други подробности относно 

; бъдещите им планове. 


Чопп Котего и Тот На! обявиха първи под- 
робности около бъдещата си съвместна игра. 
Според тях става дума за... комбинация меж- 
ду 5, ВойегСоаз!ег Тусооп и Аде о! Етригез. 
Засега издател на творението няма, но пак 

; според двамата усилено се водят преговори с 
най-различни фирми. 


Асимоп обявиха, че разработката на зйаг 
Тек: Вогд Аззитайог отскоро е "замразена", 
но близки до компанията твърдят, че играта. 
никога нямало да види бял свят, защото била 
твърде отдалечена от същността на Заг Тгек. 
Добрата новина е, че проблемите на Вогд 
Аззитайог няма да се отразят по никакъв на- 
чин на останалите УТаг Тгек игри на Асимвтоп, 
които са Аглайа 2 и Впаде Соптапдег. 


Тпе Вилар Вго!егв работят по бреедрай 
Агепа, която ще е третата част от Зреедай 
поредицата футуристични спортни игри. Спо- 
ред изнесените данни за основа е лицензи- 
ран Упгеа! 2 енджинът, а платформите, за ко- 
ито ще се появи играта, са РС и ХЬох. 
бреедрай Агепа ще е готова най-рано след 
една година. 
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ТТЕУУ5 СЦВ а Ехсшзтме ас 


ЮБИЛЕЙ 


Точно една година 
след първото интер- 
вю със създателя на 
поредицата Мопа! 
Коптра! го потърсих- 
ме отново, за да да- 
де информация за 
напредъка в разра- 
ботката на дългоочак- 
ваното заглавие. 0с- 
вен че отговори на 
въпросите ни, полу- 
чихме подарък за 
първия си юбилей 
под формата на ран- 
ни скици на бъдещи 
герои, които вероятно 
ще присъстват във 
финалната версия на 
играта и шанса да 
поговорим с друг 
член на екипа - ани- 
маторът Джон Фогъл. 


Иван Георгиев: Здравей, Ед! Кажи ни какво се слу- 
чи през изминалата година от първия ни разговор. 
Ед Буун: Преди всичко новият Мопа! Кота! бе 

обявен официално. Стана ясно, че Мау напус- 
ка аркадния бизнес и бъдещите игри на компания- 
та ще отиват направо към домашните геймърски 
платформи. Екипът ми нарасна с десет души, кои- 
то ще направят най-добрия Мопа! Копа! досега! 

Иван Георгиев: Каза "най-добрия Мойа! Кота, а 
ми се искаше да чуя "най-добрата биткаджийска 
игра"... Как ще изглежда Мопа! Кота! 5 редом до 
Овай ог АПуе З и ТекКеп 4? 

Ед Буун: Много сме амбицирани и вярваме, че 
имаме идеите и възможностите да направим пов- 
торна революция в жанра така, както го направи 
първата серия. Новият Мойа! Когпра! ще е съвсем 
различен - забравете всичко, което знаете до мо- 
мента! Героите са моделирани по много иновати- 
вен начин, бойната система ще е задълбочена и 
няма да има нищо общо с тази от МК1234. Освен 
това на тема детайли няма заглавие, което да ни 
се опре. Героите ще се потят в разгара на битки- 
те, кръвта ще остава по дрехите им, които от своя 
страна ще прогарят и ще се късат от магиите. 
Всичко това ще е съпроводено с типичната за МК 
мрачна атмосфера и хумор. 

Иван Георгиев: На ЕЗ тази година беше обявено, 
че в името на играта няма да има петица. Това 
няма ли да предизвика объркване? 
Ед Буун: Няма взето окончателно решение по този 
въпрос. Името на играта най-вероятно ще бъде 
дадено след като решим каква ще е историята. 
Писането на историята пък е един от последните 
етапи на разработката. Сега в Мюмау наричаме 
играта "следващия Мопа! Кота!" и призоваваме 
журналистите да правят същото до оповестяване- 
то на финалното име. Феновете чакат МК5, така 
че това също е правилно като заглавие. 
Иван Георгиев: Кой е 2ебгоп и кога ще ни кажеш 
кои ще са героите в играта освен Зсогроп и 5ий- 
2его? 
Ед Буун: Ха-ха-ха. 2ергоп е истинската форма на 
бпао Капп!!! 
Шегувам се. Сега сериозно. 2ебгоп беше плани- 
ран като първоаприлска шега, но играта не беше 
обявена все още официално и рискувахме да 
имаме проблеми с шефовете от Момау. Затова 


уумлу„рссмр-ра.согп 


а 


са 


Щ/ та -7. 
картинката се появи след ЕЗ. Все пак можем да го 
вкараме като скрит герой, ако ни остане време. 
Не мога да кажа повече за останалите герои, за- 
щото не сме направили финалната пресявка. 
Трябва да направим добър баланс между завръ- 
щащи се и нови персонажи. Момчетата от екипа 
са направили двайсетина модела досега и правят 
още и още... сред които са тези на Зпапо Твипд, 
Хсогроп, КНапа, ХиБ-дего, Найеп, Чах, Рийп, Оиап 
ст, Меепа, Капо и много нови попълнения. Кои 
ще минат под ножицата и кои ще останат ще ти 
кажа друг път. 

Иван Георгиев: Беше потвърдено, че МК5 ще бъде 

разпространена на новите конзоли батеСшЬе, Р52 

и Хрох. РС-геймърите могат ли да очакват версия 

за компютър? 
Ед Буун: След като МК1234 имаха версия за РС, 
не виждам защо трябва да е по-различно с петата 
серия. Все още не сме стигнали до разработване- 
то на конкретни версии, а се занимаваме с ос- 
новните неща като пойоп сар!иппо-а например. 
Имаме още работа преди да се захванем с порт- 
ването към отделните платформи. 

Иван Георгиев: Кога ще видим първи п-дате кар- 

тинки от МК5? 
Ед Буун: Скоро, надявам се. Чакаме зелена свет- 
лина от шефовете, иначе почти сме готови с пър- 
вия трейлър. По МК5 има още МНОГО работа, така 
че не очаквайте представителни материали. Вие 
сте първите, които получавате нещо, свързано с 
новия МК. Само още едно американско списание 
има тези скици! 

Иван Георгиев: Оценяваме подаръка! 

Успех на всички от екипа и на играта! 


Ед Буун: Благодаря. 


ХЕУУ5 СЦУВ а Ехсшизме 


Иван Георгиев: Здравей, Джон, би ли се предста- 

вил на нашите читатели? Каква е ролята ти в МК 

екипа? 
Джон Фогъл: Работя за Ммау като главен анима- 
тор за следващата Мопа! Копа игра. В екипа 
съм от самото начало. Преди правех арените, кои- 
то за новата серия са поверени на М!Ке Тегап, 
Топу бозКе и още двама нови дизайнери. 

Иван Георгиев: Можеш ли да ни кажеш нещо за 

работата си? Какво харесваш и не харесваш в 

нея? 
Джон Фогъл: Обичам работата си. С всеки след- 
ващ ден нещата стават все по-интересни. Тъкмо 
мислиш, че си овладял нещо до съвършенство 
и се появява нова технология, която носи цял 
куп предизвикателства. Няма начин да ми ом- 
ръзне. Сега правим тойоп сар!ийпо-а за основ- 
ните движения в новия МК. Имаме нова техно- 
логия, с която постигаме по-плавни и реалис- 
тични анимации. Резултатите много радват 
всички ни. 

Иван Георгиев: Вярно ли е, че професионалисти 

по бойни изкуства са наети за движенията на бъ- 

дещите бойци? Можеш ли да ни кажеш имена? 
Джон Фогъл: Напълно вярно е. Наехме професио- 
нални инструктори за по-сложните "маневри", а 
останалите, основните движения, се изпълняват 
от 5а1 Омка и ойп ТигК, които се доказаха с пре- 
дишните си роли в игрите Мойа! Копа. 

Иван Георгиев: Съжаляваш ли, че вече не правиш 

арените? 
Джон Фогъл: Не бих казал. Новите попълнения в 
екипа заедно с Топу и МКе се справят блестящо. 
Аз продължавам да давам идеи, но акцент на ра- 
ботата ми остават анимациите на героите. Може 
би на по-късен етап аз и Земе Вегап ще се зае- 
мем с анимирането и на арените, които в новия 
Мопа! Кота! са ОГРОМНИ! 

Иван Георгиев: Какви програми използвате и смя- 

тате ли, че ще успеете да бъдете на ниво с игри 

като Оеай ог АПме 3, Теккеп 4 и Умиа НоМег 4? 
Джон Фогъл: Повечето от екипа работят с Пан! 
Мае. Други предпочитат 30 5шдо, но правените 
на него неща в последствие се конвертират в 
Пон Муауе формат за довършителна работа. По 
втората част на въпроса - напълно! Ще бъдем кон- 
курентни като визия и геймплей. От известно вре- 


допп Уоще! 


Главен аниматор на МК5 


Джон Фогъл е 
горд с резул- 
татите от 
тойоп сар!шг- 
тоа на геро- 
ите. 


Джон обича работа- 
та си, колкото и да 
е изтощителна... 


ме правим трейлър, който да покажем. Тогава са- 
ми ще се уверите, че качеството на новия МК ще 
е на Ниво... 
Иван Георгиев: Кога ще ни покажете първите п- 
дате картинки от играта? 
Джон Фогъл: Когато Ед реши. Не съм сред хората, 
които взимат тези решения. 


БЕЖАНЦИ 


Новата геймърска компания Зшйо Стцате, основана от Зойп Тобтаз и други 
бивши създатели на Мопа! Кота, е сключила договор за направата на бит- 
каджийска игра за новата конзола на М!сгозой - ХЬох. Това е станало с пос- 
редничеството на В.Е.О. (Вергезепипо Етелалегв 8 Оеуе!орегв), които на- 
последък се прославиха със способността си да свързват нови геймърски 
студия с големи разпространители. Сегашният екип на Зшфо бдаме се със- 
тои от 17 (доказано талантливи) души, които ще правят все още безименния 


проект, изцяло финансиран от МсгозоН. Бюджетът на играта е от няколко 
милиона долара, което я превръща в една от най-мащабните инвестиции за 
ХБох и недвусмислено говори за качеството, което можем да очакваме, 0со- 
бено при факта, че М!сгозой нямат издънки при селекцията на игри, които 
да спонсорират. 


Заго бате са прекратили разработката на всички останали запланувани 
игри, за да изпълнят навреме и качествено скъпата поръчка. 


ууммлу.рссмр-ва.сога 


Според японския филиал на п7озвек има ве- 
роятност Мкгозой да купят зеда. Информа- 
цията им се основава само на предположе- 
ния и няма никакво потвърждение или опро- 
вержение от двете споменати страни. 
Мсгозой: се нуждаят от солидни разработчи- 
ци за ХБох, така че в новината на /озеек 
може да има голяма доза истина. 


Официалната премиера на Соттапдов 2 в 
обявена за 21 септември. Както се знае, иг- 
рата вече е готова, така че "неофициална" 
версия може да се появи и доста по-рано. 


Е1405 яко намазаха покрай успеха на Андже- 
лина Джоли в ролята на Лара Крофт по кина- 
та. Според информациите оборотите с игри за 
Лара са се вдигнали с 6596. Сега маркентиго- 
вите стратези от Е!й05 си скубят косите, че 
не са успели да пуснат и нова Тот Каег 
игра на пазара, защото тогава със сигурност 
щяха да намажат още повече. 


Унгарците от Рийоз са почти готови с тяхната 
игра Асакаг, която по график трябва да се 
появи през октомври. Като геймплей Аса!гаг 
силно наподобява Соптапдоз с разликите, 
че графиката е в пълно 30, а целта е да избя- 
гате заедно с вашите съкилийници от леген- 
дарния американски затвор. 


ГисавАйв явно са поразмислили на тема кон- 
золи и РС. Според последното съобщение от 
фирмата Заг Маг: ЗагоМег, която се пре- 
върна в един от хитовете за РаузгаНоп 2, ще 
излезе за РС в края на ноември. Играта ще 
предлага леко подобрена графика и няколко 
допълнителни степени на трудност. 
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Асм5поп са получили правата за направа на 
игри по следващия филм на Стивън Спилбърг, 
наречен Мпоту Керой. Историята ни отвеж- 
да в бъдещето, където ченгетата могат да 
арестуват престъпници преди да са извърши- 
ли самото престъпление, благодарение на 
технология, с която могат да се предсказват 
предстоящи събития. Филмът с участието на 
Том Круз ще излезе през лятото на 2002, а 
игрите по него ще са разпространени на 


всички съвременни платформи. 


СОМ обявиха, че скоро ще пуснат СоззасКв: 
Аде о! Еппоритет. Това заглавие ще е нещо 


средно между обикновен ехрапзтоп и Ш п 

“ Совзаскв 2. Ще можете да играете с два нови Ще Видим новите Героц през есента! 
народа - баварци и датчани, предвижда се да 

можете да Си набтройвате степента на труд- Ш Чем Мопа Сотрийтпа От улмуу.3О0О.сот > # Походова стратегия 

ност, ще има 5 нови кампании, нови единици 


и други екстри. Като дата на излизане е посо- 
чено последното тримесечие на 2001 г. 


Наистина останаха само 2-3 месеца и най-накрая ще ви- 
дим това толкова дългоочаквано продължение на "Ге- 
роичната" епопея. Наскоро завесата на тайнственост бе 
окончателно свалена, като на журналисти и разпрост- 
ранители бе предоставена една съвсем кратка "бета" 
Според последни информации на колегите от Версия и по всичко личи, че чакането си е заслужавало. 
Сотршег ап Мдеодатез Епа! Еатазу 11 мо- Разбира се, самите производители подчертават, че във 


Же да се появи още в края на тази година. финалната версия ще има много промени, а и това, кое- 
Играта ще излиза на Всички конзоли и РС. то бе показано, е твърде кратко за окончателна оценка. 
засега твърдо се знае, че Здиаге планират Ето защо в тази статия ще обобщим и данните, получе- 


мащабен публичен бета-тест в късната есен. | НИ ОТ Други източници, включително интервюта и пояс- 
нения от страна на ангажираните по проекта програмис- 
ти, художници и дизайнери от Мем Мопд Сотрийпа. 


Първоначално правено ексклузивно за Генко Велев : на 
Раузтайоп 2, продължението на дош Квамег з уееубдрссшиЬ-Ба.сот 
“ все пак ще се появи и за РС. Играта продъл- 
жава от мястото, където свърши първата част Преди всичко новата Негоез о! 
и ще ползва съвсем нова графична платфор- “Мо! апЯ Мадк !М ще остане походо- 
ма, позволяваща в пъти по-детайлни герои | ва стратегия, така както бе още в 
околности. Предвидени са редица нови оръ- създадената още в далечната 1987- 
 жия и геймплей елементи. Хош Кеамег 2 ще ма година най-първа игра от пореди- 
излезе към края на тази година. цата. Виждам вече как някои от вас 
я аа еди започват недоумяващо да се почес- 
ват :-) Това е така, защото истинска- 
та първа част действително е създа- 
дена преди почти петнадесет години 
под наименованието Кпаз Воипу и 
всички по-късни "Герои" се базират на 
нейните стари и прастари принципи. 
Един пръв поглед върху новата 
НММ М може да ви създаде погреш- 
ното впечатление, че промените не 
са кой знае колко и засягат най-вече 


козметични графични изменения. Ви- изометричен план... Като че ли пог- 
на за това имат и някои журналисти, ледът към бойното поле е най-глав- 
които се прехласнаха да обясняват, ното нещо :-) По-важното за проме- 
как битките вече били показвани в ните в битките е друго - 


атаката и контраударът 
(гегапаПоп) се извърш- 


П 
С1иБ ви информира преди няколко месеца, е ват едновременно: 


достигнала вече ЕДИН МИЛИОН продадени 

„ копия само в Европа! Отделно се подготвя 

“ специално издание за Северна Америка, ко- 
ето ще се разпространява от компанията 
Уматеду Нг!. Е, по-добре късно отколкото 
никога - защото съвсем скоро ще излезе и 
ехрапзтоп раск за тази наистина невероятна 
средновековна стратегия. Освен Рансап | 

„ компанията зигатеду Ег5? се подготвя да 

. пусне за САЩ и Канада и специално изда- 

; ние на Ешгора Опмегвайв |. Нарочно поста- 

. вих "несъществуваща" единица след името 

. на играта, тъй като Рагадох Етепаптеп 
твърдо обещават за Коледа да получим вече 
. втората й част! 


Освен това първи ще получават 
ред войниците с ПО-ВИСОК МОРАЛ, 
а не с висок параметър "зреед" както 
досега. Всеки, който действително 
играе НММ, би трябвало вече да е 
схванал как това коренно променя 
основните правила на боя и как се 
променя и ролята на войските с 
гапдед аНаск. Това според мен е тол- 
кова важно, колкото и другата огром- 
на новост - участието на самите ге- 
рои пряко в бойните действия! Зато- 
ва бяхме споменали още в нашето 
най-ранно ргемеуи отпреди няколко 
месеца, но и тогава, и сега не е още 
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окончателно решен въпросът какво 
ще става след битките с героите 
(обърнете внимание - става дума 
именно за финалната версия!). При 
всички случаи окончателно е отпад- 
нал вариантът с огромното количест- 
во герои (цитираше се цифрата 500) 
- засега изглежда, че "загиналите" 
ще бъдат съживявани и евентуално 
пленявани. Възможна е промяна и 
по това какво ще става с героите по- 
бедители от битката - дали автома- 
тично и веднага ще се възстановя- 
ват на 1000 АЕ ро!6 или постепен- 
но ще възвръщат силите си (подоб- 
но на маната). 

Много сериозни са и измененията 
по отношение и на самите герои, 
техните класове, основни параметри 
и умения (зК!!5). В предишните "Ге- 
рои" един ПюП |еме! магьосник в ръ- 
цете на умел играч беше много по- 
могъщ от един варварин със същото 
ниво и можеше със съвсем скромни 
сили да изтреби многочислени и зна- 
чително превъзхождащи го против- 
ници. Сега са взети допълнителни 
мерки за компенсиране на това нера- 
венство - както с наличието на про- 
менена система на зКШв, така и чрез 
въвеждането на допълнителни маги- 
чески предмети. 

Стартовите класове герои са 
следните - агспег, Батапап, 


епспатег, Натег, |огд, песготапсег, 
рпез!, годие, зпатап, зогсегег, и маг- 
пог. Чрез променената система от 
умения (15) тези герои могат да бъ- 
дат развити в общо 37 специализи- 
рани класа. Изхвърлени са непотреб- 
ните умения (някой да се е радвал, 
като му се падне "ваде еуе"?), но за 
сметка на това след научаването на 
всяко от първичните умения получа- 
вате достъп до други три "вторични" 
зк!/5. Добавете и наличието на пет 
степени на специализация в дадено 
умение (срещу три преди), както и 
твърдението на производителите, че 


уменията вече няма да 
се получават случайно, 
а в зависимлост от вече 
наученото! 


Това също е доста важно, защото 
преди често беснеех от яд, когато в 
средата на някоя сухопътна карта по- 
лучавах "мореходни" зК в :-) 

Изцяло е сменена и системата на 
магиите, като е обвързана с типа 
град. Наличните градове сега са 
Асадету, Месгорой!з, Азуит, Намеп, 
Ргезегие и Зтопойой и всеки от тях 
си има някакво специфично преиму- 
щество, а вероятно финалната вер- 
сия ще си остане с пет типа магия - 
дева, Ше, огдег, спаов, и пашге. Пос- 
ледният град Зтопойойй остава чист 
"поп! град, като липсата на магия 
ще се компенсира с различни бонуси 
- като например възможността да се 
наемат герои от повече класове (но 
тези бонуси все още далеч не са. 
изяснени и много зависят от резулта- 
тите от "реа" тестването). Разбира 
се, новите типове магия водят и до 
нови зре!в, но в играта ще видите и 
почти всички "сполучливи" зре!в от 
старите "Герои", дори и да са с нови 
имена или с малки промени :-) 

Ще намерите и цял куп други по- 
важни или по-маловажни измене- 
ния... Типичен пример е системата, по 
която се развиват градовете, наличи- 
ето на специални умения за всеки 
тип ипйв, както и възможността да 
изпращате подкрепления на фронто- 
вите "герои" без необходимостта от 
междинни герои-совалки. Засега е 
спорен въпросът и дали във финал- 
ната версия ще останат героите без 
армия (и сам воинът е воин) и ще бъ- 
де възможно да правите "Фаскв" от 
двама и повече герои... 

Няколко думи и за сюжета на иг- 
рата - действието ще се развива в 
напълно новата страна Ахеой... Не 
че наименованието на страната има 
някакво реално значение - по-важ- 
ното ще бъде наличието на седем 
кампании, 


около 30 допълнителни 
карти за зтсое и ти!!- 
рауег 


и вграден редактор за нива (в "бе- 
тата" е включена много малка част 
от това)! 

Моето предварително впечатление 
от видяното досега е, че новият 
Негоев 0 Мо апа Мадк М е по-тру- 
ден за усвояване и че много от ста- 
рите ви познания и похвати ще ста- 
нат напълно излишни! 


умлм.рссмр Ба.сот | 


Според РС 2опе ОК играта Нао за РС ще се 
появи скоро след версията за Хрох и ще 
поддържа мултиплейър. Точна дата за изли- 
зането не е посочена, но се говори за "ня- 
колко месеца след появата на Хрох“. Нао 
ще е сред стартовите заглавия за конзолата 
на Мсгозой, която ще е на пазара от 8 но- 
ември 2001г. 


Содетазегв обявиха нова серия от пореди- 
цата ТОСА Тоиппо Саг. Играта ще се нарича 
ТОСА Насе Опмег и ще се появи за РС, Р52 и 
вероятно Хрох. Допълнителна информация за 
Васе Опмег ще бъде дадена на предстоящото 
изложение ЕСТ5, където може би ще се узнае 
и датата за излизане на пазара. 


По непотвърдени слухове Нестос Ай са 
закупили правата за игрите по филмите Гога 
о е Втдз, правени от Мем Ппе Спета. Та- 
ка ЕД стават вторите в списъка - първи при- 
вилегията получиха Зега. Първата серия на 
филма ще се появи по кината през декември, 
а останалите две от трилогията ще излизат по 
една на година. Общият бюджет на продукци- 
ите е 270 милиона долара. Твърди се, че иг- 
рите по задаващите се хитове ще са ВРО-та. 


Дългоочакваната реалновремева стратегия в 
света на УТаг Маг вече е достигнала до "ал- 
фа-стадий" в своята разработка. Това означа- 
ва, че повечето работа по нея е свършена, 
остава само тестингът, балансирането и до- 
изкусуряването на детайлите. Ако всичко е 
наред, играта ще излезе тази година. 


От Впагага Епгепатгтеп! съвсем официално 
обявиха, че няма да бъде спазен срокът, 
обявен за разработка на МагСгай |. Играта 
се очакваше през месец декември, но със 
сигурност ще излезе чак през 2002. Точна 
дата все още няма, съвсем в стила на 
ВПагагд. Надали някой геймър е изненадан, 
че те отново не се вместиха в предварително 
обявения график. 
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ХТЕУММ5 СЦЛВ «а диакебоп - 


ш мумлу,рссчр-ра.согл 


Ш | исазАп5 


Ш умууисазайз.сот В 30-асбоп 


"Не! Да опитваш недей! Правиш го 
или не успяваш! Опит - такова не- 
що няма..." - думите са на стария 
учител на джедаите - Йода, а аз са- 
мият съм напълно съгласен с него. 
Колкото и да е странно, тази мъд- 
рост важи и в света на компютър- 
ните игри, поне що се отнася до 
|исазАв. Не е нужно да си на 800 
години, за да разбереш, че те са от 
хората, които ПРАВЯТ хубави игри, 
за разлика от фирми като Сгуо, ко- 
ито само се опитват... 


Боян Спасов 
роапФрссиБ-Ба.сот 


на приключенията на Кайл Ка- 

тарн, бе обявена от | исазАйв на 
последното изложение ЕЗ и бе пред- 
ставена съвсем накратко от нас в 
брой 9 на РС Си. Играта се разра- 
ботва в партньорство с небезизвест- 
ните Вамеп Зомуаге и по думите на 
дизайнерите проектът напредва ус- 
пешно и )ед! Ошсаз! ще кацне на мо- 
ниторите ни сравнително скоро - в 
началото на 2002. Макар че инфор- 


Т:: част от сагата, посветена 


ния ОиакеСоп в тексаския град 

Мездийе беше официалното съ- 
общение, че се разработва Оцаке 4. 
Въпреки че 0 ЗоКмуаге бяха потвър- 
дили тази новина още 2 седмици по- 
рано пред колегите от германското 
издание Сатез!аг, преди ОиакеСоп. 
липсваше формално съобщение за 
пресата, както и каквито и да е под- 
робности. 

След подробната пресконференция 
на О Зойуиаге мъглата не се вдигна 
кой знае колко, но все пак феновете 
научиха поне нещичко за тази очаква- 
на игра. 

Така ОцаКе 4 ще е първата част 
от поредицата, която няма да се 
разработва от самите 0 ЗоНмаге. 
Играта се прави от техните стари 
дружки от Намеп, които в миналото 
се прочуха с първия Негейс, а в пос- 
ледно време предизвикаха крупен 
скандал с безжалостното оплюване 


Щ ай-голямата бомба на тазгодиш- 
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мацията, предоставена на журналис- 
тите по време на ЕЗ, беше постна, 
през последните няколко месеца бя- 
ха огласени още доста подробности 
около дългоочакваното «аг Магв 
заглавие. 


Е! или Тина Регвоп? 


Технически Чед! Ошказ! може да 
бъде класифициран в жанра "г! 


на мегахита Мах Раупе. 

Шефът на Вауеп Брайън Рафъл съ- 
общи, че Оцаке 4 ще е доста по-разли- 
чен от последната част на поредица- 
та. Този път отново ще има истински 
зпо!е рауег и не всичко ще е ориенти- 
рано само към мрежовия екшън. Исто- 
рията на Сиаке 4 ще е продължение 
на събитията от Оиаке 2. С други думи 
отново ще можете да посетите плане- 
тата Строгос и да покажете на нейни- 
те "приятни" обитатели уменията на 
истински земен космически пехотинец. 

В графично отношение четвъртата 
част на Опаке използва силно моди- 
фициран вариант на технологията, ко- 
ято ще бъде и в основата на Ооот 3. 
Сега идва и лошата новина, която бе 
съобщена на ОиакеСоп: според шефа 
на 10 Тод Холенсхед играта е доста 
далеч в бъдещето. Според неговото 
изказване за Опаке 4 ще се говори по- 
вече към средата на настоящото де- 
сетилетие. 


Светлинните 
мечове са 
задължителният 
джедайски 
атрибут. 


ш Разработва се от Камеп 


боймуаге 


та Има солова игра 


регвоп зпоойег" също както именити- 
те си предшественици ОаК Еогсез и 
Чед! Кпа!!. Въпреки това дизайнери- 
те на играта не само са въвели въз- 
можност за поглед от трето лице 
(Ша регвоп), но и очакват тя да се 
използва преобладаващо в играта. 
Ветераните от ед! Кла!! едва ли са 
изненадани - тъкмо в този поглед е 
най-удобно да се използват свет- 
линният меч и повечето джедайски 
способности. И тъй като в Чеа! 
Ошсаз! тези елементи се очаква да 
бъдат още по-използваеми и прак- 
тически да изместят конвенционал- 
ните оръжия, то най-вероятно пове- 
чето играчи ще предпочетат да из- 
ползват изгледа от трето лице. 


Елегантно оръжие 
от по-цивилизовани 
времена 


Светлинният меч може да се из- 
ползва за защита от бластерни из- 
стрели и дори отклоняването им 
обратно към стрелеца. В предишна- 
та част на сагата - )ед! Кла, това 
също беше така, но все пак дже- 


ш Използва Ооот 3 технология 


ш Излиза най-рано след 2-3 
години 


ХЕУ/5 СЦУВ а Оиакесоп 


дайското оръжие се използваше 
сравнително рядко - предимно в ду- 
елите с Тъмната Страна. Авторите 
обещават това да се промени в ед! 
Ошсаз! и мечът да се превърне в 
основното оръжие на Кайл - така, 
както подобава на един рицар-дже- 
дай. За тази цел е сътворена нова 
система за контролиране на смър- 
тоносното лазерно острие, използ- 
ваща комбинирано мишка и клавиа- 
тура. По думите на очевидци дже- 
дайските дуели в новата игра ще 
са главозамайващо зрелищни, а 
авторите обещават да интегрират 
още повече визуални ефекти до 
датата на премиерата... 


Използвайте Силата! 


Почти всички "магии" от уед! 
Кпю!! ще бъдат пренесени и в Чеад! 
Ошкая!. Съществената разлика е, че 
в новия епизод няма да ви се нала- 
га да избирате между Светлата и 
Тъмната Страна. Кайл е отдавна до- 
казан рицар-джедай, войн на добро- 
то и справедливостта. Той ще може 
да ползва и някои от способностите, 
които в Чед! Кпой! бяха "Тъмни" - 
например светкавицата. Добавени 
са и много нови джедайски трикове 
- например такива, които отвличат 
вниманието на противниците и ги 
манипулират. (Няма нужда да виж- 
даш паспорта ми, аз не съм онзи 
Кайл Катарн, който търсиш!) 

Макар че светлинният меч и дже- 
дайските умения ще са най-могъщи- 
те оръжия на Кайл, за играта е 
предвиден и стандартен зйаг Муагв 
арсенал - няколко типа бластери, 
боукастър, термални детонатори и 
т.н. Всяко оръжие ще има нормална 
и алтернативна атака. 

По всичко си личи, че в графично 
отношение чеа! Ошсаз! ще е на най- 
високо равнище. Досега авторите 
са демонстрирали публично някол- 


ОПоот естествено беше гвозде- 

ят в презентациите на 0 
Зоймиаге на СпакеСоп. За съжаление 
и тук имаше малко разочарование, 
защото журналистите, точно както и 
при Оцаке 4, не получиха никакви 
картинки от играта. Явно успешната 
политика на 30 Неатв за почти 
пълно мълчание около бъдещите иг- 
рие станала заразна и изкопчване- 
то на каквато и да е информация от 
авторите на хитови заглавия започ- 
ва да става почти невъзможна ми- 
сия. 

Единствено Джон Кармак прожек- 
тира 2-минутен клип със сцени от 
Поот 3, а журналистите още в наве- 
черието на ОцакеСоп научиха, че 
има принципна договорка музиката 
да е дело на Тгеп! Нагог, който бе 
отговорен за музикалното оформле- 
ние на първия Оцаке. Според него- 


Ш чакваното продължение на 


Щурмоваците отно- 
во ще бъдат най- 
масовият против- 
ник. Според обеща- 
нията на Камеп то- 
зи път те не само 
ще разполагат с 
доста приличен из- 
куствен интелект, 
нои ще изглеждат 
поне толкова доб- 
ре, колкото и сами- 
ят Кайл Катарн. 


ко от готовите нива, които дори се- 
га изглеждат превъзходно, а до 
премиерата се очакват и нови по- 
добрения. Може да се каже, че „ед! 
Ошксаз! използва силно модифици- 
ран Оцаке |!!!: Агепа енджин, съче- 
тан с аНОШГ технологията от 
Зоег о! Ропипе. За реализацията 
са комбинирани софтуерни елемен- 
ти от предишните игри на Намеп. 
Някои от екстрите са реалистичните 
сенки и отражения от лъскави по- 
върхнини, както и прецизните моде- 
ли на героите, като хуманоидите са 
пресъздадени с помощта на тойоп 
саршге. На диска към РС Сив 10 
бяхме публикували клип на играта, 
от който можете да получите бегла 
представа за това какво да очаква- 
те. Макар че качеството на този 
клип е доста ниско, тъй като е за- 
писван с видеокамера от компютъ- 
рен монитор, могат да се забеле- 


и Излиза най-рано 
след година 

ш Нова революци- 
онна графика 


ти Музика от 
Тгеп! Кагог 


; мммлму.рссиБ-ра.сог 


жат няколко впечатляващи спец- 
ефекта - например огнените резки, 
които мечът на Кайл оставя по сте- 
ните. Обърнете внимание и на експ- 
лозията на Н2-дроида. 


Противниците 

и цивилните ще бъдат 
по-реалистични 

не само визуално 


Враговете в играта ще кроят пла- 
нове и ще действат съгласувано. 
Също така те ще се страхуват от 
Кайл - все пак той е прочут рицар- 
джедай и има репутацията на непо- 
бедим противник. Най-задълбочен 
ще бъде изкуственият интелект на 
Ситските Лордове, които ловко ще 
парират или избягват атаки, а също 
така ще се възползват от вашите 
слабости. Колкото до цивилните - 
тяхното отношение към вашия герой 
също ще се променя динамично. 
Ако ги защитавате и пазите така, 
както подобава на рицар-джедай, 
те ще ви се отблагодаряват, докол- 
кото могат - с информация, предме- 
ти и помощ. Някои от тях дори ще 
се присъединяват към вас и ще вою- 
ват на ваша страна. Понякога ще ви 
съпътстват дори други джедаи и ще 
се получават сцени, подобни на Ду- 
ела на Съдбите (битката между 
Дарт Маул, Куай-Гон и Оби-Уан в 
Епизод 1). 

Засега историята на играта е рев- 
ниво пазена в тайна от | исазАйв, но 
все пак се знае, че действието се 
развива близо десет години след 
края на ед! Кла!!. Ще се срещнете 
с много стари познайници както от 
филма (Люк Скайуокър), така и от 
предишните игри (Джан Орс - пилот- 
ката и помощничката на Кайл). Мо- 
жем да разчитаме, че както е тради- 
ционно за игрите на |исазАйв, сю- 
жетът ще бъде дълбок и интригу- 
ващ, а персонажите - запомнящи се. 


вото изказване впечатляващите 
сцени, в които се виждат невероят- 
но реалистични огньове и изяждане- 
то на човек от демонично чудови- 
ще, щели да вървят спокойно с пъ- 
лен детайл на Х-Вох или пък на су- 
пермодерно РС с СеРогсе 3. За съ- 
жаление не беше прецизирано как- 
во точно разбират в централата на 
Ш боймиаге под "супермодерно РС". 
Като се има предвид, че някои 
ефектите изискват някои пиксели на 
екрана да минат през над 50 различ- 
ни обработки от видеокартата и аб- 
солютно всички светлинни ефекти 
се изчисляват в реално време, е си- 
гурно, че всяка карта под СеРогсе 3 
ще има сериозни проблеми с играта. 
Ооот 3 обаче така или иначе все 
още е твърде далеч от своето за- 
вършване, така че системните изис- 
квания са все още неокончателни, а 
и футуристични от днешна гледна 
точка машини вероятно ще изглеж- 
дат съвсем нормални в края на 
следващата година, когато се очак- 
ва Ооот 3 да се появи на пазара. 
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САМЕ СШУВ а Нобро! 


ммулу.рссир-Ба.сот 


След Мах Раупе игрите никога вече няма да са същите... 


ш Нетеду/30 Неатв 


 ууи.тахраупе.сот 


Ш Репит 1 450 МНг, 96 МВ НАМ, 16 МВ 30 Майео В 3“ Регвоп ЗПооег 


в1 со 


Из диалозите в Мах Раупе: 

Отрепка 1: Пусни ме! Отвори 
вратата! Бързо! 

Отрепка 2: Не, първо кажи паро- 
лата "Джон Ву". 

Отрепка 1: Добре де, добре... 
"Джон Ву"... 

Ако трябва да опишем Мах 
Раупе с едно изречение, то би би- 
ло следното: революционна игра, 
съчетаваща класическите елемен- 
ти на детективските "ит по" с 
брилянтен сюжет и перфектна 
визия за пукотевиците, достойна 
за оприличаване с върховите пос- 
тижения при хонгконгските екшъ- 
ни, което я прави най-значимия 3“ 
регвоп зпоойег до наши дни. 


Иван Георгиев 
гмап-дФ рсс!иБ-Ба.сот 


Игра от калибъра на Мах Раупе не 
може да бъде описана изчерпател- 
но само в едно изречение. За рево- 
люциите в развлекателната индуст- 
рия трябва да се говори, да се под- 
чертава тяхната значимост, така че 
и създателите на игри, и геймърите 
да разберат, че летвата на качест- 
вото е вдигната много високо. 06- 
ратният процес е невъзможен. Мах 
Раупе вече положи основите на но- 
вото начало. Оттук насетне трябва 
да се върви само напред! 


Нека се запознаем"! 


Казвам се Макс Пейн. Аз и коле- 
гата ми Алекс Болдър бяхме сред 
топ-ченгетата на Ню Иорк. Двамата 
заедно правехме съвършения тан- 
дем, от който трепереха и дребните 


С един коктейл "Молотов" можете да премахнете 
няколко опоненти накуп. 


Екшън на забавен кадър, огън, хвърчащи гилзи и драматично завъртане на камерата! 


риби, и техните босове. Журналис- 
тите не пропускаха да отбележат на 
първите страници на вестниците ус- 
пехите ни. Имах приличен дом, лю- 
бяща съпруга и едно малко ангелче 
- моята дъщеричка, заради която 
бях готов да направя всичко. Дори 
да се откажа от пороците си. Заря- 
зах пушенето, защото не беше доб- 
ре за нея. Бях постигнал американс- 
ката мечта! Тогава, преди три годи- 
ни, дойде болката! Надрусани с дро- 
гата Валкир отрепки избиха семейс- 
твото ми. За нищо! Поне така смятах 
доскоро. Кошмарите не са ме напус- 
кали през изминалото време. Добре 
че беше Алекс, защото без неговата 
подкрепа сигурно щях да съм полу- 
дял. Тази вечер изгубих и него. Зас- 
треляха го, хладнокръвно, пред очи- 
те ми. Не можех да направя нищо. 
Някой от полицията ни беше продал 
и сега всички отрепки знаеха, че 
сме ченгета под прикритие. Същите 
тези журналисти, които преди ни ве- 
личаеха, сега раздухваха, че съм 
убил най-добрия си приятел. Озовах 
се между два огъня. От едната 
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Плюсове: 


ш Революционен 
геймплей 


в Вше! Пте 
т Интересни оръжия 


ш Изключителна 
графика 


т Страхотна музика и 
озвучаване на 
героите 


т История ала "И 
лош" 


т Стабилна 


Минуси: 


# Няма мултиплейър, 
но такъв никога не в 
бил предвиждан 


# Относително високи 
системни 
изисквания 


страна бяха мафиотите, които ми 
имаха зъб, че душа наоколо заради 
дрогата, а от другата ченгетата, 
вярващи, че съм минал в противни- 
ковия лагер. Сам съм. Дори времето 
е срещу мен, опитващо се да ме 
спре с режещите кристали на виели- 
цата. Целият ми живот рухна! Вече 
нямам какво да губя... 


Презентацията... 


Развитието на историята на Мах 
Раупе в по-голямата си част се 
представя чрез комикси, които се 
вписват перфектно към цялостната 
атмосфера на играта. Това е гениал- 
но хрумване на Нетеду, което до- 
казва, че понякога три картинки и 
няколко думи са по-стойностни и по- 
интересни, отколкото пет минутно 
пререндерирано филмче, да речем. 
Именно комиксите ще ви водят все 
по-нагоре в йерархичната структура 
на престъпния свят на Ню Иорк. 
Подробности за сюжета няма да да- 
вам, за да не разваля удоволствие- 
то на тези, които тепърва ще се зах- 


САМЕ СЦУВ « Нобро! 


ващат с играта, но ще отбележа, че 
действието се развива праволиней- 
но. 

В Мах Раупе има и много междин- 
ни анимирани сцени, които са реали- 
зирани с енджина на играта, но те 
или нямат пряко отношение към ис- 
торията, или само я допълват. МАХ- 
ЕХ енджинът представлява солид- 
ната основа, на която е изграден 
целият реалистичен и изпълнен с 
детайли свят, в който главният ге- 
рой ще раздава правосъдие. За мен 
Ню Йорк винаги е бил градът на ви- 
соките сгради от стъкло и блестящ 
метал, Статуята на свободата... Се- 
га, след като изиграх Мах Раупе, 
имам представа и за другата страна 
на монетата, представена от мрач- 
ните странични улички, в които пар- 
цаливи наркомани се греят край за- 
палени гюмове. Посетих местните 
бардаци, чиито неонови светлини ви 
примамват, за да попаднете в мръс- 
ни коридори, жвакащи от течащите 
тавани и облепени с почернели та- 
пети. Ако тези гледки не убият всич- 
ките ви мераци, само трябва да ви- 
дите проядените мебели, облени в 
блудкава розова светлина и леглата 
с вградено евтино устройство за ма- 
саж. Детайлите на околностите са 
зашеметяващи за всяко от нивата - 
за метрото, банковия трезор, общес- 
твената пералня, мафиотския ресто- 
рант, нощния клуб, домовете на 60- 
совете, пристанищните докове и т.н. 
Самите персонажи са досущ като 
истински. Единствено неанимирани- 
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Не гледайте нагоре, че трябва да презаредя... 


Ра 


т Хонгконгски режи- 
сьор, създател на 
десетки стилни, но 
за съжаление слабо 


познати у нас азиат- 
ски продукции като 
Нагд-Войед и Опсеа 


Те. Режисирал хо- 
ливудски блокбъсть- 
ри като Нага Тагдет, 
Вгокеп Аггому, Еасе 
ОНи М!58тол 
прозз Ме 2. В 60- 
гатата филмография 
на г-н Ву вече мо- 
жем да добавим и 
Мах Раупе. Самият 
Джон Ву едва ли 
знае, че има нещо 
общо с играта Мах 
Раупе. Може да го 
разбере единствено, 
ако прочете произ- 
волно ревю за но- 
вия шедьовър на 
Ветеду. 


ОИ бпойдия 


Такива драми зад кулисите присъстват и в реалния живот. 


ммлу,рссир-Ба.сога 


филмчетата с енджина на играта са по-качествени от пререндерираните си братя! 


те им лица са недостатък, но той не 
се натрапва и може да се разглеж- 
да като плюс, защото изразяването 
на емоции би утежнило още повече 
и без това немалките системни изис- 
квания. Тук трябва да отбележа, че 
враговете ви във всяко ниво ще се 
различават по визия (около 6 раз- 
лични варианта, ако разполагате с 
мощна конфигурация на компютъра 
си), което намирам за достатъчно 
разнообразие. В това число не вли- 
зат по-важните мафиоти, които са с 
уникална физиономия и могат да 
правят по една-две мимики. Първо- 
начално идеята на финландците от 
Ветеду била да вкарат елементи от 
"бофег о! Еопипе", разбирайте обе- 
зобразявания, оставяне на рани и 
т.н., дори съответните текстури били 
готови, но впоследствие тези плано- 
ве били зачеркнати и разработката 
се съсредоточила не върху предста- 
вяне на кървища и хвърчащи вът- 
решности, а върху красотата от 
престрелките. 

Истинско предизвикателство е да 
се представят масовите мелета по 
начин, при който и най-обикновеният 
изстрел е претворен в изкуство. Точ- 
но тук са "откраднати" основните 
елементи от 


творчеството на Джон Ву 


Управлявате героя си с четири бу- 
тона за посоките, с левия бутон на 
мишката е стрелбата, а с десния се 
включва режимът "Бишйе те", извес- 
тен още като "5/оуу тойоп". Това ре- 
волюционно нововъведение в жанра 
дава редица предимства, особено 
ако трябва да премахнете повече от 
двама опоненти накуп. Действията в 
забавен кадър ви дават преднина, 
която можете да използвате, за да 
отскачате от куршумите и да се при- 
целвате по-точно в най-смъртонос- 
ните точки на враговете, които са 
главата и гърдите. Имайте предвид, 
че тази опция е за ограничено вре- 
ме и трябва да се ползва разумно. 
Както вече казах, забавените кадри 
имат и естетичен характер - в Ъше! 
Пте" можете да правите ефектни 
отскачания, при които куршумите 
преминават покрай вас, оставяйки 
моментни следи във въздуха, а след 
като се забият в даден предмет, се 


разхвърчават трески или мазилка, в 
зависимост от съставните материа- 
ли. Всичко това е гарнирано с летя- 
щи гилзи и огън! Ако гледката не ви 
е достатъчна, можете да натиснете 
паузата и тогава камерата ще се 
върти около стопираната сцена в 
стил "Матрицата". 

С малки изключения няма нещо в 
Мах Раупе, което да не може да бъ- 
де разрушено. Интеракцията с 
предметите в интериора е пълна и 
неведнъж ще ви се налага да се 
възползвате от нея, за да продъл- 
жите напред. Например можете да 
карате влак от метрото, да взривя- 
вате врати и парни котли, да гледа- 
те телевизия (сапунената опера е 
голям майтап) и да слушате радио, 
да се правите на кранист... С малко 
съобразителност от ваша страна 
кислородните бутилки и тубите със 
запалителна течност могат да се 
окажат чудесен съюзник срещу ню- 
йоркската сган. Когато решите, че 
на даден етап играта става прека- 
лено трудна, огледайте се за по- 
мощни материали. Уверявам ви, че 
трудността на места е висока, но не 
и до степен на неминаваемост. Въз- 
можно е да имате проблем с мерни- 
ка в началото, защото представля- 
ва ситна бяла точка, обаче с този 
дребен недостатък се свиква бързо 
ив един момент ще се светнете, че 
по-голям мерник само би загрозявал 
красивата картина на монитора ви. 

Оръжията са петнайсетина и са 
достатъчно разнообразни, за да ня- 
ма разочаровани. Струва си да се 


На моменти трябва да изненадвате враговете си. 
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отбележи, че освен стандартните 


пушкала за всеки екшън като леката“ 


картечница, пистолетите, двуцевка- 
та, "помпата" и лимонките, ще имате 
и по-ексцентрични варианти за из- 
бор като желязна тръба. беизболна 
Оухалка, коктеили "Молотов"... При 
пистолетите и пагат особеното е, 
че можете да имате по един във 
всяка ръка. Доста ефектен е снай- 
перът, при който камерата просле- 
дява куршума през целия му полет 
до целта. Муниции има на воля из 
нивата и е малко вероятно да оста- 
нете с голи ръце. По-важното е, че 
те не са пръснати къде да е, а ги от- 
кривате на съвсем логични места - в 
багажниците на колите на мафиоти- 
те. в специални пригодени стаички и 
около труповете на убитите опонен- 
ти. Например, ако успеете да ликви- 
дирате даден тип, докато държи ли- 
монка, преди да я хвърли, тя остава 
годна за употреба от вас! Болкоус- 
покоителните, наречени "рапкШшегв" 
(игра на думи?) ще откривате в шка- 
фовете и аптечките в обществените 
тоалетни. 


Коп е Тедие? 


Тедие е един от най-търсените 
финландски музиканти през пос- 
ледните няколко години. Негови 
парчета текат като фон на популяр- 
ните бенчмаркове Епа! Неайщу, ЗО 
Мак 1999/2000, има принос за саун- 
дтраковете на Опгеа! Тоитате, 
Симщесй и Загйия4, но, както сам 
казва, най-много се зарадвал, кога- 
то му предложили да се заеме с му- 
зиката към Мах Раупе. Специфич- 
ният тдизша!-стил на Тедие, приме- 
сен с акорди от електрически кита- 
ри стана запазената марка на Мах 
Раупе на последните две предста- 
вяния на експото ЕЗ. В един момент 
Ветеду решили саундтракът да бъ- 
де по-близък до филмовата музика 
и след селекцията останали само 
три, но запомнящи се изпълнения 
на Тедие. Иначе филмовото звучене 
на Мах Раупе е съвършено и се 
вписва до последната нота в мрач- 
ната атмосфера. Все пак озвучава- 
нето варира според мястото, където 
се намирате, и това ще се хареса на 
търсещите разнообразие. Например 
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Сцената в трюма на 
кораба е красива, но и 
доста трудна. 


Използването на маси 
за прикритие също е 
заемка от филмите. 


а 
Оиа пугатв 


в нощния клуб Надпа Носк ще дъни 
техно, а при напечените екшън сце- 
ни - рок. 

За речта на героите също може 
да се говори само със суперлативи. 
Всеки от главните персонажи си има 
собствен глас, индивидуален стил 
на изказа, а руснаците и отрепките 
ломотят съответно с акцент и на 
жаргонен език. 

Звуковите ефекти са най-доброто, 
което някога е присъствало в ком- 
пютърна игра. Това важи абсолютно 
за всичко, от стрелянето, през рико- 
шетите, експлозиите, до приглуше- 
ния звук при забавените кадри и мо- 
нолозите на главния герой при ко- 
миксите 


Епилог 


Изчетох десетки ревюта на игра- 
та и до момента не съм попадал на 
обосновани негативни реакции. Ня- 
кои редактори в стремежа си да на- 
мерят слабости изтъкват липсата на 
мултиплейър, но пропускат да спо- 
менат, че Мах Раупе по начало е 
предвидена само за солова игра. 
По-важното е, че големите очаква- 
ния се оправдаха. Друг е въпросът 
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мулу,рсасмр-Ба.согп 


Как се гаси пожар 
с газолин? 


дали изобщо мрежовият режим е 
възможен при наличието на "510уу 
гпооп". Други намират играта за 
кратка (около 15 часа геймплей) и 
може би донякъде са прави, въпреки 
че не се сещам за осезаемо по-дъл- 
га игра от този жанр. Екшънът ви 
следва на всяка крачка, скучни мо- 
менти няма никъде, а загадките, ко- 
ито трябва да разрешавате на от- 
делни места, са смислени и логични, 
така че пилеене на игрово време ня- 
ма да усетите. След превъртането 
се "отключват" нови, по-трудни ре- 
жими, които сигурно ще ви задър- 
жат за по-дълго пред мониторите. 
Пробвайте се да откриете скритото 
ниво, където има снимки на разра- 
ботчиците и оригиналните фотогра- 
фии, по които е граден живият свят 
на Мах Раупе. 

Приложеният редактор е един от 
най-лесните за ползване и мога да 
прогнозирам, че съвсем скоро ще 
бъдем залети с камара МО0-ове и 
неофициални продължения. 

В последното изречение искам да 
цитирам колегата Даскалов, който 
само след двадесет минути разцък- 
ване каза обобщаващо: "Просто иг- 
рата ще стане култова, тя вече е...!" 


САМЕ СЦТВ а Нобро! 


т 


"Разликата между добрата и 
перфектната игра е в допълнител- 
ните шест месеца, прекарани в из- 
пипване на геймплея." 

Джордж Брусар, 30 Неатвз 


Никола Дърпатов 
даграоу Ф рссиБ-Ьд.сот 


Тези вълшебни думички се чакаха 
близо шест години. Затова и при за- 
вършването на играта на сайта на 
30 Неатв се появи едно простичко 
и многозначително "СОГО!" 

Най-приятното е, че 30 Неатв и 
Ветеду успяха да опровергаят всич- 
ки скептици. През последните две- 
три години за Мах Раупе се изгово- 
риха всякакви глупости от разни 
разбирачи. Споменаваше се, че та- 
кава игра нямало, други пък твърдя- 
ха, че разработката е прекратена. 
Други "доброжелатели" предсказва- 
ха, че Мах ще бъде сполетян от 
тъжната съдба на Оакайапа, която 
бе разработвана в подобни срокове 
и се превърна в невиждана катаст- 
рофа. 

Радостно е, че всички те сбърка- 
ха, а политиката на 30 Веатв за 
пълно мълчание преди пускането на 
играта (като махнем 20 картинки и 2- 
3 клипчета, за Мах Раупе не се зна- 
еше нищо) се оказа печеливша. Та- 
ка геймърите успяха да видят в иг- 
рата хиляди неща, които не знаеха 
предварително. Аз поне от доста 
време не бях играл заглавие, за кое- 
то да не знам предварително всички 
оръжия, нива, противници и дори 
най-дребни детайли от сюжета. За- 
това искам специално да благодаря 
на всички от екипите на 30 Неа! и 
Нетеду. които успяха да запазят из- 
ненадата. 

Другото впечатляващо нещо в 
Мах Раупе е редакторът на нива, 
който е приложен към играта. Той е 
един от най-лесните и приятни за 
употреба, които някога са правени. 
Нагледно доказателство за това са 
десетките МОО-ове, които се появи 
още на третия ден след пускането 
на Мах Раупе. Самите МО0-ове ос- 
вен всичко друго са и изключително 
малки и така тегленето им не предс- 
тавлява проблем дори за хора с тра- 
гична връзка към Интернет. Колек- 
ция с най-добрите добавки (една от 
тях ви дава възможност дори да иг- 
раете Мах Раупе като Аз! регвоп 
зПодеп) ще намерите към диска на 
настоящия брой на списанието. 

След феноменалното преживява- 
не, наречено Мах Раупе, от ЗО 
Веатв се чака само още едно заг- 


ъс" 


А 


лавие - ОиКе Микет Еогеуег. След 
няколкото безсънни нощи, прекара- 
ни с Мах по улиците и барчетата на 
Ню Иорк, аз поне нямам никакви 
съмнения, че Джордж Брусар и не- 
говите хора ще успеят да изпълнят 
на 1002 предсказанието на шефо- 
вете на Сайеппа о! Оеуеорегв, кои- 
то след като бяха видели бети на 
Мах Раупе и Оике МиКет Еогеуег 
съвсем убедено заявиха, че тази го- 
дина ще превърне 30 Веа!тв в безс- 
порните крале при га и в! регвоп 
блооегите. С Мах Раупе първата 
част от това предсказание вече е 
изпълнена... 
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В подземния паркинг ще се 
нагледате на летящи автомобили. 


Тпе Дшск апа Тне Оеай. 
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Това, което ще ви кажа за игра- 
та, изобщо няма да е:алтернатив- 
но. Спор по въпроса няма - Мах 
Раупе е велика пера, шедьовър. 
Истинско събитие в развлекател- 
ната индустрия, феномен, който 
накара. най-добрите и ярки споме- 
ни от цялата ми досегашна гей- 
мърска практика да избледнеят и 
да се загубят в яркия блясък на 
новата звезда, която се роди под 
знака на финландците от Ветеду 
с акушерството на наистина вели- 
ките 30 Неа". 


: Георги Даскалов 
д дазкаоуФрсс!цЬ-Ьа.сот 


Помня, че преди време някой раз- 
духваше теорията, че игрите посте- 
пенно ще се превърнат в интерак- 
тивни филми. Е, в Мах Раупе неща- 
та стоят точно така, но съвсем иск- 
рено ви казвам, че не очаквах пър- 
вия ми пеаг-томе-ехрепепсе да ме 
споходи в екшън, какъвто в основа- 
та си е Мах Раупе. Именно в тази иг- 
ра преживях един от онеЗи изклю- 
чително редки моменти, в които иг- 
рачът напълно се идентифицира с 
главния герой. Моменти, в които 
всяко вдишване на компютърния ге- 
рой дава живителната глътка въз- 
дух на играещия, в които човекът 
зад клавиатурата може да почувст- 
ва раните на героя си като свои и 
може да усети паренето на нагоре- 
щената цев на пушката в ръцете на 
героя сякаш те са негови. Даже не- 
що повече - в момента, в който Мах 
силно учуден и дрогиран до несвяст 
осъзна, че е герой в компютърна иг- 
ра, разбрах, че сме си разменили ро- 
лите с нюйоркското ченге с кожено- 
то палто, шареното шалче и типич- 
ната за най-коравите екшън герои 
злобна физиономия в стил "луд с 
пушка". Вече аз бях този, който с 
оръжие в ръка трябваше да се изп- 
рави срещу причината за разпада- 
нето на американската ми мечта и 
да излее цялата си натрупана зло- 
ба, убивайки по култово-зрелищен 
начин всеки един от безмозъчните 
мафиоти в брилянтно скриптирани, 
или по-скоро брилянтно режисирани 
бойни сцени. Аз бях този, който 
трябваше да остави кървава диря в 
снега и върволица от все още димя- 
щи трупове след себе си. Аз бях то- 
зи, който трябваше да продължи... в 
името на отмъщението. Дори сега, 
дни след последния изстрел, ми е 
трудно да се откъсна от света на 
Мах Раупе. Не съм сигурен, че го ис- 
кам, но ми е трудно. Дали е заради 
прекрасната графика на играта? Ед- 
ва ли. Дали заради добрия звук? 
Съмнявам се. Дали е заради зре- 


ЦЕНОВ ПРВИ КАОУО. 
Гил ра 
А ков сто въвас 


лищните бойни сцени ала Джон Ву? 
Отчасти, да. Магията на играта оба- 
че се крие в тънките златни нишки, 
които са втъкани в материята на ис- 
торията на играта. Сюжетите, бази- 
рани на идеята за самотния герой, 
винаги са се радвали на особена по- 
пулярност и в мое лице имат един 
верен фен за цял живот. Към основ- 
ната идея прибавете фразата "нищо 
за губене" и ще получите една база 
за развитие на играта стабилна като 
основата на небостъргач. И точно 
както при небостъргачите, тази ос- 
нова сама по себе си е под земята, 
скрита от хорските погледи. Именно 
тук в ролята на привличаща внима- 
нието фасада влиза перфектното 
техническо изпълнение на играта, 
което прави идеите, залегнали в ос- 
новата, много по-очевидни, разбира- 
еми и въздействащи. Въпреки че за 
мен графиката в една игра не е от 
първостепенно значение, не бих мо- 
гъл да си представя Мах Раупе с ло- 
ша графика. В тази игра визията 
има не по-малко значение отколкото 
има визията в най-касовите хитове 
от големия екран. Хм, ето че отново 
се върнахме на сравнението на игра- 
та с филм, и ето че страничката ми 
започна да свършва. За това ще ви 
кажа само едно, перефразирайки 
популярното рекламно послание: 
вижте и ще видите! 


ммлу, рсамЬ-Ба.сот 


МАХ РАУНЕ. 


| ТНАТ МАРЕ ТО ОЕ 18. | МАВЕ ТМО ОЕ 18. 


Ако би бе мирно седяло, не би Бие! видяло. 


Тадгати Атина Гу 


САМЕ СПОВ «а Нобро! 


От време на време се появяват игри, които просто 
изпъкват на фона на сивата и еднообразна маса от 
произведените сякаш на конвейер заглавия. След 
четири години разработка Мах Раупе изпълни всич- 
ките ми очаквания и дори успя да ги надмине, което, 
повярвайте, се случва изключително рядко. 


Никола Икономов 
Ча7розз Ф пойпай.сот 


Уникалното в Мах Раупе не са 
само умопомрачителните екшън 
сцени и грандиозният з/0уу-тооп- 
ефект, но най-вече успешното ин- 
тегриране на смислен и задълбо- 
чен сюжет в един жанр, който по 
традиция търпи единствено силно 
повърхностни сюжети и персонажи. 
Макар че действието се развива в 
модерен Ню Иорк, а не бъдещето, 
визията е толкова мрачна и потис- 
каща, че след няколко часа игра 
ще ви се доще да си прережете 
вените. Почти се създава илюзия- 
та, че се намирате в някой антиуто- 
пичен филм а ла Ваде Виппег или 
пък класическо "Пт по!“ кримина- 
ле. Комбинацията между история и 
герои, сякаш извадени от роман на 
Чандлър или Елрой, със задъхана- 
та естетика на хонгконгски екшън 


Пътят до асансьора е 
осеян с опасности. 


по принцип изглежда абсурдна, но 
странното е, че Нетеду са успели 
да свържат тези два на пръв пог- 
лед несъвместими елемента в едно 
задоволително цяло. Резултатът е 
изключително стилно направена 
игра, чиято атмосфера ви поглъща 
още в самото начало и не ви пуска 
до края. 


За тази неповторима 
атмосфера голям при- 
нос има и комиксът, 


който с изключително професио- 
нално озвучените гласове не геро- 
ите (особено с изпълнения с горчи- 
ва ирония глас на Макс) е истински 
малък шедьовър сам за себе си. 

При други екшъни, които също 
наблягат на сюжета като Опдупа, 
фабулата рано или късно отстъпва 
на действието, докато в Мах Раупе 
историята до самия край си остава 
интегрална част от играта и никога 
не позволява престрелките да изг- 
леждат самоцелни. Самите прест- 
релки са, така да се каже, сгете де 
а сгете в играта, най-ефектното 
нещо не само в Мах Раупе, ноив 
целия жанр на екшъните. 


блрег В е 


ммлу,рссмБ-ра.сот 


В последно време имах възмож- 
ността да прочета повечето ревю- 
та за Мах Раупе в Чете! и откро- 
вено казано, така и не успях да на- 
меря оценка под 900. Единствена- 
та заслужаваща внимание критика, 
която като че ли бяха изтъкнали 
всички, бе малката продължител- 
ност. на играта. Аз обаче разсъжда- 
вам по друг начин. Мах Раупе със 
сигурност не е нито най-дългата 
екшън игра, нито пък е най-труд- 
ната, макар че има няколко места 
(особено в трета част), на които ще 
видите голям зор, дори да се за- 
писвате на всяка крачка. Запитайте 
се обаче дали щяха да си ви стиг- 
нат двойно повече епизоди? Щях- 
те ли да получите достатъчно от 
този убийствен геймплей? Аз лично 
не. Мога да ви кажа, че всяка ми- 
нута, която съм прекарал с тази иг- 
ра, ще си остане незабравима и че 
тя ми е дала много повече отколко- 
то всеки друг екшън в последно 
време. Между другото излизането 
на играта бе съпроводено с истинс- 
ка Раупе-мания, в резултат на коя- 
то на фенските сайтове се появиха 
всевъзможни забавни модифика- 
ции за този уникален екшън. В мо- 
мента дори се сформират незави- 
сими екипи, опитващи се да създа- 
дат конкурентоспособни самостоя- 
телни заглавия, които по първите 
ми впечатления се отличават с изк- 
лючително интересни концепции. 
Напоследък тръгнаха дори слухове 
за филм "Мах Раупе" (всички смя- 
тат, че най-подходящи за ролята 
на ню-йоркското ченге биха били 
Брус Уилис или Мел Гибсън), което 
окончателно затвърди впечатлени- 
ето, че това е играта-събитие на 
сезона. 

Грехота ще е Нетеду да ни оста- 
вят отново да чакаме цяла вечност 
евентуалното продължение на Мах 
Раупе и да не ни възнаградят в 
близките месеци с поне един сери- 
озен айд-оп, защото на тази игра 
няма насищане. Занапред ще свър- 
звам Финландия освен с водката и 
със създателите на Мах Раупе, кои- 
то заслужават всичките похвали, 
които се изсипаха по техен адрес. 
Продължавайте в същия дух мом- 
чета, стискам ви палци. 
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ДинозаВри се правят на Леминги В 


Пай! в зпадом Ргодисбоп 


Па 8 Зпадом РгодисЧоп имат интересни продук- 


В умлу.дпотазегсот ШР166, 16 МВ НАМ, Омес( Ш#осс 


ти в каталога си, но РС версията на Опозаишгивз се 


задушава сред останалите заглавия на компанията, 


като Со19 апЯ СПогу: Тпе Коад 1о Е! Погадо, ВоБт 


Ноой, Мейт и Атг. 


Иван Георгиев 
Мап-а брссши-ра.сот 


та на динозаврите" е много 

пресилено щом става дума 
за игра от калибъра на 
Отозашгиз. В нея има свят, има и 
динозаври, но нито разглеждате 
първото, нито опознавате второ- 
то. Преди да ви кажа какво ще 
откриете в творбата на Па! 8 
Зпадоуу, искам публично да изра- 
зя възмущението си, че за ком- 
пютрите в ерата на гигахерцови- 
те процесори и евтината НАМ па- 
мет излиза заглавие, което е на- 
пълно идентично като визия с 
версията си за СатеВоу Соог. 
Нямам нищо против въпросната 
машинка, която би убила скуката 
при дълги пътувания, но опреде- 
лено не мога да приема софтуе- 
рът му да бъде предлаган под 
формата на "нови игри"! 


П ослание като "Открийте све- 


5; 


Р: 


» 
в 


2 
ш 


мплеи 


млум.рссиБ-ра.соп 


Оте зУ Ри: Ее 


Гетттод5 с динозаври! 


Това е същността на 
Отозашгиз. В началото на всяко 
ниво от гнездо с яйца започват 
да се люпят зъбатите праистори- 
чески създания. Околният свят е 
изпълнен с опасности като дупки 
пълни с вода, препречили пътя 
скали, а в края на този ужасен 
свят ви чака една обезпокоена 
майка, която, вместо да си пази 
яйцата, стои да варди пещерата 
и чака бебетата сами да доприп- 
кат. След като "опознахме какви 
са били динозаврите", нека пог- 
леднем какво предлага играта. 
Нищо ново, ако трябва да съм 
кратък, но понеже имам цяла по- 
ловин страница за този продукт 
ще бъда НАПЪЛНО изчерпате- 
лен: чакате да се излюпят ваши- 
те главни герои, които веднага 
след това почват да щъкат без- 
мозъчно наляво-надясно. После, 
съобразявайки се с терена, им по- 
магате да стигнат до мучащата 
си майка. Бебетата се различават 
както по вид, така и по умения. 
Едни могат да копаят хоризон- 


сгрегигез 


Поси!мо | 
ТАПОМ 


ш Скеашге Гар В улууу.сгеашгез.пе! 


ШР 166, 32 МВ ВНАМ ве Зт 


тално, други вертикално, трети 
да блокират пътя, четвърти да се 
правят на мостове, а пети да ска- 
чат над пропасти. Люк, нека Съ- 
образителността бъде с теб! 
Отпозашгиз определено ме ядо- 
са. Не приемам подобни опити да 
се цоцат парите на любителите 
на динозаври като им се предла- 
гат щуротии. От друга страна, 
концепцията на игрите 
"еттптав" трябва да се развива, 
а не опорочава. Мога с часове да 
контролирам всяка стъпка на си- 
ните човечета със зелени коси, 
но не и да гледам как бронтоза- 
вър се прави на миньор. Е, не! 


отегчение, а вие в позицията си на 
техен притежател можете да ги мо- 
дифицирате чрез най-новите гене- 
тични и биохимични технологии. 
Връзката с Интернет ви дава пре- 
димството да заменяте върховите 
си постижения в тези научни облас- 
ти със стотици хиляди потребители, 


Поредицата Сгеа!шгез тръгна 
през 1996 и до днес се радва на 
положителната оценка на крити- 
ците, заради своята оригинал- 
ност. Втората част се продаде в 
над един милионен тираж, а тре- 
тата, противно на очакванията, 
затвърди успеха на предците си. 


пълно достатъчен най-обикновен мо- 
дем с аналогова връзка. 

Тпе Мотв. Това са дребни симпа- 
тични същества, които отскоро оби- 
тават виртуалното пространство, а 
вие поемате ролята на техен стопа- 7 
нин. Новите ви домашни любимци ДВ) 
могат да показват реалистични чув 2. а 
ства като глад, болка, щастие и -#. 


в резултат на което вашите Могз 
ще стават все по-интелигентни и за- 
бавни. Истинско щастие е, когато 
питомците ви овладеят елементар- 
ните говорни функции и започнат 
да си комуникират с вас и останали- 
те същества. В даден момент бихте 
могли да отглеждате десетки Могпз 
едновременно, но е гарантирано, че 


Иван Георгиев 
Мап-д Фрсси-Ьа.сот 


Най-новото попълнение към сери- 
ите на Сгеаше | аз се нарича 
Сгеашев Поскто ЗТайоп и то има за 
цел да отвори съвсем нови перспек- 
тиви към феновете, както и да прив- 
лече нови почитатели на това свое- 
образно тамагочи. 

За целта ви е нужна връзка със 
Световната мрежа. Каквато и да е. 
За разлика от екшъните и стратеги- 


я 


ите за новия Сгеашгез ще ви е на- 


« 


всяко от тях ще има свой облик и 
собствен характер. Все пак ви пре- 
поръчвам да не правите цяло стадо, 
защото рискът да станете разногле- 
ди е твърде голям. 

Онлайн статистиките ви дадат 
данни за най-дълго живялото съз- 
дание, най-мутиралото, най-старото, 
подробна сводка за родословните 
дървета ит.н. 

Графиката е двумерна, лека и 
доста детайлна, а звуците семпли, 
но достатъчни, за да ви задържат 
за по-дълго пред играта. 


са 2” 
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щаме с 
ча 


еР 
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ален 
цие 


локален >“ достъп 


картите 8 София цялата 
Глева! и Бургас страна 


2,99 8 ч. 
4,99 15 ч. 
9,99 35 ч. 
19,99 75 ч. 


5 ч. 
10 ч. < 
20 ч. за 

50 ч. 


4 


и. 


1 
а 7 
р , и) 
тел: 1021 966 7675 
за/езопейе!. 09; ; 


Сър: 
Р Е» 
пейе! Ва » 
за дистрибуция: 
НЕТЕЛ ЕООД ; тел:/02) 986 7675 


. Месп 


САМЕ СЦУВ а Вемем 


МеспМуагпог 
Като стратегия 
В реално Време 


зе 


Моите Месп-ове се опитват въпреки дъжда да 
спасят група затворници. 


Планетата Сагуег У е на ръба 
на гражданска война. Бандитс- 
ки групировки непрекъснато на- 
падат цивилните граждани и 
военните бази на могъщата къ- 
ща "З1етег". Екстремните ситу- 
ации изискват и екстремни мер- 
ки. В дадения случай решение- 
то се появява под формата на 
отряд елитни наемници с техни- 
те гигантски Ва!еМесй-ове, ко- 
ито трябва да се справят с кри- 
зата... 


Никола Дърпатов 


дагратоу 9 рссиБ-Ва.сот 


Действието на МеспСоттапйег 
2 се развива през 3063 г. като по- 
вечето имена на действащите ли- 
ца са до болка познати на фенове- 
те на поредицата МеспУуагпог и на 
системата ЕАЗА, които са използ- 
вани за основа на играта. На 
Сагуег М ще срещнете З от най-го- 
лемите къщи, които господстват 
във "Вътрешната сфера". Това са 
Зетпег, Памоп и Цао. В самото на- 
чало на играта се появявате на 
планетата, за да помогнете на 
местния командир на Зетег, пол- 
ковник Оама Непага, да се справи 
с бандитски набези. Само след ня- 


„47 


ммум.рссшБ-Ба.сога 


в Мсгозой ВИр:/Лууии.писговой.сот/датев 
ШР2 450, 64 НАМ, Опесх 8 Ш НТ юш1 СО 


Тепитлел ДД. Общо | 


Околната среда е 
изобразена много 
детайлно. 


ш 25 солови мисии. 


ш 8 вида мрежови иг- 
ри в локална мрежа 
или през Интернет. 


ш възможност да м0- 


дифицирате непре- 
къснато вашите еди- 
ници. 


ш изпълнен с обрати 
сюжет. 


в изключително кра- 
сива графика. 
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колко мисии ще разберете, че по- 
ложението е доста по-сериозно. 
Богатата на ресурси планета е 
привлекателна плячка за всяка от 
големите къщи, които умело изЗ- 
ползват вашите услуги, за да се 
доберат до победата без да пре- 
дизвикват поредната мащабна 06- 
щогалактическа война. Хубавото в 
цялата ситуация е, че вашата дис- 
кретна намеса е търсена и изклю- 
чително добре платена от всички- 
те страни в конфликта. Така 


касапницата на 
Сагуен М 


се превръща в една изключи- 
телно рискована, но за сметка на 
това и невероятно доходоносна 
операция. 

Това е основната завръзка в но- 
вата стратегия в реално време на 
Мсгозой, която не без основание 


претендира да постави нови стан- 
дарти в жанра. В интерес на исти- 
ната още си спомням изумлението, 
с което гледах първия клип от иг- 
рата, който беше пуснат на диска 
на МеспУуатог 4. Изумлението ми 
стана още по-голямо като видях и 
самата игра. Особено на фона на 
горчивия спомен за първия 
МеспСоттапдег. който беше добър 
като замисъл, но кошмарен като 
реализация. Хубавото е, че 
М!сгозой са си направили труда да 
анализират причините за издънка- 
та на предишната част от пореди- 
цата и с присъщата им систематич- 
ност са отстранили всички основни 
проблеми. ; 

В МеспСоттапдег 2 ще можете 
безгрижно да се записвате по вся- 
ко време. Това, заедно с безумната 
на моменти трудност, беше най-го- 
лямата издънка на предшествени- 
ка. Лошата новина е, че 


имате един-единствен 
ОшскКзауе 


и ако го използвате в някоя без- 
надеждна ситуация, пак ще трябва 
да преигравате мисията, но, от 
друга страна, именно това придава 
допълнителна тръпка на играта. 
Вторият голям плюс е добре балан- 
сираната трудност. И тук като в 
МеспСоттапдег 1 събитията по 
време на мисиите в соловата кам- 
пания са предварително скриптира- 
ни както и доста елементи от пове- 
дението на компютърните опонен- 
ти. Това в случая също не е особе- 
но смущаващо, като се има пред- 
вид, че мисиите са изключително 
разнообразни, а в тях ви очакват 


САМЕ СШЩВ а Вемем/ 


около 50 различни 
вида опоненти 


като голяма част от тях ще ви се 
появяват и в различни свои мута- 
ции, които понякога нямат почти 
нищо общо помежду си. Така че 
универсална рецепта за печелене 
просто няма. 

Иначе добрите страни на 
МеспСоттапдег са запазени и до- 
развити в новата игра. Геймплеят 
предлага общо взето следното: в 
началото вашият отряд разполага 
с някаква базова техника и няколко 
начинаещи пилоти на Месй-ове. За 
всяка успешно изпълнена задача в 
мисиите вашият моментен работо- 
дател ви плаща определени суми. 
С тези пари между мисиите можете 
да закупувате нови бойни машини 
или да пипате по наличните като 
им добавяте допълнителни екстри 
или сменяте въоръжението. 

В играта строеж на бази няма. 
Вместо това разполагате с така на- 
речените "Незоигсе Рош!в". За вся- 
ка мисия разполагате с някакво ко- 
личество от тях, като по време на 
бойните действия можете да пече- 
лите допълнителни точки чрез пле- 
няването на определени сгради 
или превозни средства на против- 
ника. Самите "Незошгсе Рой" съ- 
що са нещо като пари с тази раз- 


Танковете "Легион" са изключително 
опасни в големи количества. 


Горивните цистерни 
служат идеално като 
разрушителни бомби. 


ащещ 


нкскви вдмваен: 


3 ; И 


лика, че могат да се използват са- 
мо за плащането на текущи сметки 
по време на съответната мисия и 
не се пренасят към следващата 
операция, ако накрая останат неиз- 
ползвани. Така например с цената 
на съответното количество 
"Незошгсе Рош!в" ще можете да си 
поръчате ремонтен камион, който 
да приведе в приличен вид повре- 
дени в битките Месй-ове, да изви- 
кате специален отряд, който да ви 
помогне да превземете вече побе- 
ден вражески Месп и така да уве- 
личите отряда си. Сред екстрите 


ВАТТ.ЕМЕСН 


Малък фойерверк с 
вражеска фабрика. 


елитните 
ито гордо 


агпог 
ашини 
ЛИЧНИ 


тегло 
имат само 


мулу,рссиБ-Ба.сот 


ще откриете фиксирани артиле- 
рийски установки, 


поръчката на въздуш- 
ни удари срещу про- 
изволни цели, изпра- 
щането на шпионски 
вертолет или на ра- 
зузнавателна сонда 


Друга особеност на геймплея е 
изключително силно ограниченият 
брой на вашите единици. За всяка 
мисия имате предварително зада- 
ден общ тонаж на вашите машини. 
Проблемът е, че нямате никаква 
възможност да надвишите този ли- 
мит, а като вземете предвид, че 
обикновено имате възможност да 
пренесете до фронта само 200-300 
тона техника, положението напра- 
во става критично. Това важи с 
особена сила в по-късните мисии, 
където ще имате на разположение 
изключително могъщи машини, ко- 
ито обаче тежат по 90-100 тона ед- 
ната. Така че в МеспСоттапаег 2 
предварително можете да забрави- 
те масовите батални сцени. По вре- 
ме на тестването превъртях играта 
и нито веднъж не успях да използ- 
вам повече от пет машини, като за- 
едно с пленените по време на бит- 
ките вражески Месй-ове достигнах 
максимална бойна група от седем 
единици. Това обстоятелство прев- 
ръща оцеляването на всяка една 
машина в изключително важна за- 
дача. Още повече, че за всеки 
Месп си имате и индивидуален пи- 
лот, които също си има своите осо- 
бености. Именно пилотите на една 
от големите атракции на 
МеспСоттапаег 2. В началото на 
играта имате на разположение гру- 
пичка новобранци, които нито имат 
особени умения, нито пък са печени 
в битките. В течение на кампанията 
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ИСУСР ИА. 


Вградената 
енциклопедия 
предлага 
подробна 
информация 
за историята 
на играта и 
единиците. ус пт 
всеки от участващите 
пилоти трупа опит и по- 
вишава качествата си 


Освен двете общи за всички ка- 
чества (управление на Месп и стрел- 
ба) всеки от екипа има и индивиду- 
ални силни страни. Тях можете да 
избирате точно като в ВРО след вся- 
ко вдигане на ниво от съответния пи- 
лот. Така например можете да си 
създадете специалист по далекобой- 
ните оръжия, който ще е абсолютен 
терминатор на дълги разстояния, но 

„ всъщото време ще се държи като 
пълен аматьор, ако врагът го хване в 
близък бой. Тази особеност поставя 
геймърите и пред допълнителната 
дилема какви пилоти да подберат за 
дадена мисия и на кои точно Месй- 
ове да ги качат, защото е силно без- 
смислено да пращате експерт-разуз- 
навач на борда на Месп, който не 
разполага с разузнавателни сензори. 


НЪДВ ; ши 


ПЕАТ 


: ре ши 
е" 
1 
родини | ПН | 


нм ззивини 


аа: 
В “ рак 
Г пеМОМИ 3 
з в 


МСН АВ 


АНА 


сивия 
ши 


Зе ОАМОКЕ ПНАСКЕЙИ | КСРАТ 


мумму.рссир-ра.сопт 


ДАН на «с: 


с. вт а 


им" 
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Честите модификации на вашите Месй-ове са задължителни, ако 
искате да се надявате на успех. 


Естествено трябва да внимавате и 
да не вземете случайно да загубите 
някой от вашите най-добри бойци, 
защото достойни заместници на 
елитните пилоти се обучават бавно. 
Самите Месй-ове също могат да 
бъдат напасвани почти безкрайно 
към вашите нужди. Между мисиите 
имате възможност да посетите та- 
ка наречения МесйГар, където сре- 
щу съответни суми можете да купи- 
те по-модерни оръжия, брони или 
други екстри. В хода на мисиите е 
от особена важност да пленявате 
всяко срещнато "Меаропз Расйу", 
защото така ще получавате 


достъп до нови оръ- 
жия и технологии 


Работата в МесйГар-а е задъл- 
жителна някъде от средата на кам- 
панията. Тогава стандартните из- 


Мелетата с много. вражески единици са доста 
рисковано начинание. 


пълнения на вашите Месп-ове чис- 
то и просто ще станат прекалено 
слабички за все по-многочислените 
противници. 

Друга забележителност на 
МеспСоттапдег 2 е презентация- 
та. С този термин искам да обобщя 
клипчетата, графиката на играта и 
озвучаването. Всичките тези неща 
са изключително близко до пер- 
фектното! Самата история е подне- 
сена като кратки клипчета преди 
всяка мисия, в които съответният 
за момента работодател ви обясня- 
ва положението на нещата. На все- 
ки 4-5 мисии пък можете да видите 
откъси от телевизионните новини, в 
които вашите дела естествено зае- 
мат централно място. Особено лю- 
бопитно тук е да видите как журна- 
листите представят доста по-раз- 
лична истина на зрителите от това, 
на което сте били жив свидетел са- 
мо преди минути. 


Графичната 
реализация също е 
невероятна 


Мсгозой са се постарали да раз- 
работят специално за 
МеспСоттапдег 2 нова графична 
система, която изглежда феноме- 


ниМт5 8 ПР8. 


ш На места можете да пропускате мисии. НЕ на. Много по-удобно и евтино е да се сдобие- “ш Не се занимавайте с малките машини като 2 броя във всяка мисия като допълвате 


ГО ПРАВЕТЕ! Изпълнявайте си съвестно 
всичко, защото освен парите вашите пилоти 
ще натрупат и опит, а без група пилоти от 
клас Ейе в последните мисии ще ви бъде 
доста трудно. Освен това във всяка мисия 
вземайте и по един по-неопитен пилот, за 
да не се окаже накрая, че имате само двама 
или трима читави пилоти. Качествата на пи- 
лотите са си ваш личен избор, но поне моя- 
та практика показа, че Тошдйпезз, Неаму 
Месп, Мефит Капае, |ВМ и Газег са изклю- 
чително полезни. Желателно е в групата да 
имате и поне един депзог Зрестайзт, както и 
един Зсошпа брестайзт. 


т Избягвайте да купувате Месй-ове от свобод- 
ния пазар и го правете само когато нямате 
друг начин да се сдобиете с желаната маши- 


те с нужната техника на бойното поле. Изпол- 
звайте, когато можете, 5амаде Сгай по време 
на мисиите. Така дори най-скъпият Месп ще 
ви излезе само 10 000 Невоигсе Рой!б, които 
така или иначе няма да имат никаква стой- 
ност след края на мисията. Така че ако нак- 
рая ви останат свободни Незоигсе Ройп!б, ги 
използвайте дори за прибирането на ненужни 
Месй-ове, които след това можете да прода- 
дете на пълна цена. След всяка мисия пък ва- 
шият работодател ви дава възможност да из- 
купите на преференциална цена унищожените 
от вас противникови Месп-ове и то в напълно 
ремонтиран вид. От тази опция се възполз- 
вайте само когато сте видели сметката на 
действително добри машини. Една от задъл- 
жителните примерно е Сусорз-ът модифика- 
ция СПо5 Сус!орз след мисията Нопог биагдб. 


Играптесп или Нге Ап!. Те са напълно из- 
лишни и използването им най-много да 
доведе до преждевременната смърт на ня- 
кой ценен пилот. Дръжте в арсенала ня- 
колко Месп-а от среден клас като 
ВизНма!кег, Кагогбаск и Меп 5Неп. Те ще 
ви трябват на няколко места, където се ис- 
кат по-високи скорости и дитр )е15. Спе- 
циално Меп Спеп е изключително ценен, 
когато трябва да пленявате вражески сен- 
зорни мрежи, защото е въоръжен със спе- 
циално устройство, което го прави неви- 
дим за противника. Към тях ви трябват и 
по няколко полутежки и тежки изпълнения. 
Особено полезни са Гао Ни, Май Са!, 
Нотапдег, 2еиз, Воой АР и, разбира се, 
терминаторът АЧаз. От последния модел е 
желателно да пращате, когато можете, по 
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разрешения тонаж с СПо"5 Сус!орз и някой 
по-малък Месй. 


т Работата в Мес!!аБ-а значително ще улесни 


живота ви. Първото, което трябва да напра- 
вите, е да пленявате абсолютно всяко 
Меаропз Еасйу, което ви попадне. Така ще 
се сдобиете бързо с авангардни оръжия. В 
самата лаборатория напълнете вашите 
Месп-ове с оръжия на Клановете. Те стру- 
ват повече и генерират повече топлина, но 
определено си заслужава да жертвате 1-2 
дребни лазера и да ги замените с необходи- 
мите Неа! 9пКв, за да можете да си позво- 
лите клановата модификация на даденото 
оръжие. Изключително ефективни са и дале- 
кобойните ракети, особено в тяхната Змагт 
модификация. 


САМЕ СЦУВ « Кемему. 


нално добре и според мен дори 
бие досегашния лидер при 30 
стратегиите Етрегог: ВаШе Рог 
Оипе. Тук искам специално да от- 
бележа, че точно като в Етрегог 
проблемът с камерата е решен 
много удачно. Тя по принцип е 
фиксирана, но геймърът има въз- 
можност при желание да я върти 
на воля, за да види допълнителни 
детайли от бойното поле. Освен 
това на екрана винаги имате ком- 
пас, който помага изключително 
при ориентирането. Само суперла- 
тиви могат да се кажат и за звука. 
Музиката в играта е една от най- 
добрите, които съм чувал в пос- 
ледно време и създава невероятна 
атмосфера по време на престрел- 
ките. Бомбастичните звукови 
ефекти и индивидуалното озвуча- 
ване на абсолютно всеки пилот до- 
бавят допълнително тръпка и със 
сигурност ще ви накарат да пред- 
почитате определени бойци само 
защото ръсят по-готини лафове :) 
За финал искам да кажа някол- 


В определени моменти можете да 
избирате между различни мисии. 


„МБЗОМ ЗЕЦЕСТО 


,„ можете да "спасите 
вражески Месй-ове. 


Мобде Аззац: Ма, Ско 


ко думи и 
МеспСотт: 
рата е насо 
бителите на 
лага и дос 
за мрежова 
локална мр 
не се разл 
трябва да с 
по-разнооб 


ример моят. 
рите на Мс оказа, че геймъ- 
рите отвъд а открили ня. 


кои доста 
с изненада 
добре екип 
Айаз, който в 


п оп С атуег У | 


Новините по телеви- мачка наред, са п 
зията ще ви инфор- шанс срещу 5-6 от м 
мират за актуалните въоръжени, но изк 


събития на Сагмег У. зи и маневрени Ре 


МеспСоттапдег 
приятните изненад 
време. След издън 
серия едва ли кой 
мъри са очаквали 
това заглавие. Исти 
че смяната на Мсг 
Мсгозой като автори 
станала причина за едно истинско 
чудотворно преобразяване, което 
превърна подвизите на гигантски- 
те бойни машини в един от сериоз- 
ните кандидати за лидерската по- 
зиция при ЕретМИ в реално 
бреме: 


Експлозиите са 
най-зрелищни 
при нощните 
мисии. 


Е Г ОАОЕО... 


Тевес Е лет! 
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ЕЯАтевва -вРвев го. 
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Неочаквано добра игра 


Ш Паудгеат . ммили.хЛеатгаста-сот ЮШР! 400 МНг, 64 МВ НАМ, 250 МВ НОО, 16МВ Ущео Рали със сноумобили Ш#1 СО 


Развлекателната индустрия е много 
непредвидимо животно. Веднъж някоя 
очаквана с нетърпение кандидат-хито- 
ва игра се оказва боза, а друг път - то- 
тално неизвестно име изплува на по- 
върхността и прави сензация. Макар и 
сензацията да не е с подобаващи раз- 
мери, ЗК! Ооо Х-Теат Васта спада към 
втория тип игри. 


Георги Даскалов 
а дазкаоубрсси-Ба.сот 


Преди да я пусна бях доста песи- 
мистично настроен, защото никога не 
бях чувал нито за фирмата-разработ- 
чик, нито за самата игра. Но играта е 
направена почти перфектно и пред- 


"лага толкова забавление, за колкото 


не могат и да сънуват голямата част 
от "хитовите" заглавия. Неоправдано 
се оказа и името на играта, което 
предполага, че става въпрос за ня- 
какви скиорски състезания. Нищо по- 
добно. Ще ви се наложи да яхнете 
моторна шейна, при това състезател- 
на такава, и да покажете на съперни- 
ците си кой е шефът (повярвайте, не 
е лесно... особено в по-напредналите 
етапи на играта). Първото нещо, кое- 
то се набива на очи, или по-скоро на 
уши, е 


Виж мамо, 
мога и без 
ръце! 


невероятно купонджийс- 
кият саундтрак от 10-тина 
пънк рок парчета, 


които съвсем не са с лошо качест- 
во и предразполагат по перфектен 
начин към високоскоростния екшън в 
играта. Според мен е изключително 
удачно заменянето на стандартното 
музикално оформление без вокали с 
една дузина пълнокръвни пънк рок 
песни. Аз лично почти веднага нама- 
лих звуците от играта, за да чувам 
добре музиката, и като неин единст- 
вен сериозен недостатък мога да по- 
соча, че песните не се намират на ау- 
диотракове на диска или като МРЗ- 
ки, и човек не може да ги слуша из- 
вън играта. Това би било чудесно, но 
може би съм прекалено претенцио- 
зен. Останалите звуци са на малко 
по-нереспектиращо ниво, т.е. също 
са добри, но просто на фона на чу- 
десната музика не се запомнят. 
Бръмченето на двигателите, хруще- 
нето на снега, звуците от катастро- 


Але-хоп! 


Пейзажите в играта са красиви. 


фите, всичко това е изпълнено доб- 
ре, но не прави силно впечатление. 
Само коментаторът успява да надви- 
ка музиката и често го прави по мно- 
го комичен начин. Например една от 
възможните реплики, когато изпрева- 
рите някой съперник, е "Чке 40б!", но 
често (особено в завоите) успявате 
да съборите опонента си от шейната 
и тогава похвалата за добре свърше- 
на работа, макар и според мен да 
представлява непредвиден страни- 
чен ефект, звучи доста майтапчийс- 
кии само допринася за протичането 
на купона в играта. Усещам, че вече 
на няколко пъти споменавам за ка- 
тастрофите, за това нека ви разкажа 
по-нашироко за тях. Те се случват 
често, даже доста по-често отколко- 
то ми харесва, но рядко успяват да 
издразнят играча. Ситуацията е не- 
честна - 


прекалено много борове 
срещу прекалено малко 
играчи 


Тези дървета сякаш имат някакъв 
необяснимо силен магнетизъм, който 
привлича всичко живо към тях, а пък 
и на места теренът е доста тежък и 
предразполага към допускане на 
грешки, които от своя страна водят 


до солидно пребиване, при което ко- 


ментаторът изръсва едно окуражи- 

телно "Рат 15 1етрогагу!, или доста 
по-безучастното "Тпа!в доНа Пий!", 

след което ви се предоставя възмож- 
ността да продължите състезанието. 
Имате сериозен повод да си опичате 
акъла и да не допускате гафове, за- 
щото в повечето случаи противници- 


САМЕ СЦТВ в Вемем 


те ви дишат във врата, готови да се 
възползват от всяка ваша грешка. 
Поради тази дребна особеност игра- 
та е много динамична, в смисъл та- 
къв, че в даден момент можете да 
водите състезанието, но в следва- 
щия да се пребиете и когато старти- 
рате отново след няколко мъчително 
дълги секунди, да осъзнаете, че вече 
сте накрая на опашката. Това се 
случва далеч по-рядко в началото на 
играта, в Еазу шампионата, в който 
машините са относително маломощ- 
ни, противниците са не по-малко нес- 
ръчни от вас, пистите са лесни, а ме- 
тереологичните условия са благопри- 
ятни и видимостта е добра. С нап- 
редването в играта ще карате на все 
по-засукани писти, все по-често ще 
се лутате из гъста мъгла, а мощната 
шейна и противниците няма да ви 
прощават грешките толкова лесно. 
"Писта" е понятие, валидно и корект- 
но само за една не особено голяма 
част от трасетата в играта. Остана- 
лите състезания се провеждат в не- 
вероятно добре изглеждащи планин- 
ски терени, и смея да твърдя, че 
именно на тях играта показва най- 
добре своите предимства. Геймплеят 
е почти напълно реалистичен, казвам 
почти, защото никога не съм карал 
моторна шейна и следователно ня- 
мам база за сравнение на играта с 
реалността. Ако трябва да опиша 
усещането и маневреността на сноу- 
мобилите, то те поне визуално силно 
напомнят на пируетите, възможни с 
водните джетове. Управлението на 
състезателната моторна шейна не е 
никак проста работа, производители- 
те явно с мисъл за реализъм са се 
погрижили за възможността да нак- 
ланяте тялото си в осемте основни 
посоки. И най-хубавото в тази така 
щедро предоставена ни възможност, 
е, че това 


. ав дълбокия сняг не може да се кара бързо. 
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Както си му е редът, 
заледените участъци 
са Хлъзгави... 


Тпе расе 0! папу 
деашв 


о М/МУММ, „ресмр- Ба. сот 


накъде се накланяме на- 
пълно осезаемо влияе 
върху управляемостта и 
свойствата на моторната 
шейна 


Накланянето наляво-надясно е ав- 
томатично, то се извършва при зави- 
ване, но имате пълната свобода да 
се движите напред и назад, съответ- 
но и да правите комбинации от типа 
напред и наляво или назад и надяс- 
но. Например при стартиране и уско- 
ряване въобще често можете да по- 
лучите голямо предимство пред ос- 
таналите, ако изнесете тялото си на- 
зад, защото така увеличавате натис- 
ка върху задницата на шейната, къ- 
дето се намира задвижващата вери- 
га и така подобрявате сцеплението й 
с терена. Острите завои се взимат 
много по-лесно, ако се наклоните 
напред, защото така пренасяте те- 
жестта от веригата към управлява- 
щите ски на шейната и тя започва да 
презавива, т.е. задницата поднася, 
което много помага за по-бързото 
преодоляване на завоите. При по-го- 
лемите скокчета обаче не трябва да 
се увличате с накланянето напред 
или назад, защото така шейната съ- 
ответно се накланя напред или на- 
зад и съществува опасност да се за- 
биете в земята като пирон или да 
обърнете шейната си и да се призе- 
мите с главата надолу. Умелото из- 
ползване на тази функция може да 
ви даде огромно предимство, ие 
просто задължителна за по-сложни- 
те писти. Единственият недостатък е, 
че се внасят две допълнителни коп- 
чета за игра и стандартната подред- 
ба на клавишите може да ви се види 
доста непривична. Бихте могли да ги 
смените по ваш вкус, но и с деаш! 
подредбата се свиква. Допълнителна 
екстра към играта е възможността да 
правите каскадьорски изпълнения 
(буквален превод, в играта се казват 
Зшпв, но са по-скоро специални дви- 


нал, мога мъдро да заключа, чен! 
„ Необх грап 


жения и трикове). Имате два клави- 
ша (по деташ! са СМ и ЗП), и когато 
натиснете и задържите някой от тях 
в комбинация с някой от клавишите 
за завиване и накланяне (можете да 
съчетавате тези клавиши за допъл- 
нителни трикове), карат виртуалното 
ви аз да изпълнява немалко количес- 
тво впечатляващи номера докато ле- 
тите във въздуха след поредния 
скок. Тези движения се оценяват и 
ви се дават допълнителни точки, ка- 
то критериите за оценяване са про- 
дължителност, "чистота" на изпълне- 
нието и оригиналност. Затова, ако за- 
циклите на един-единствен трик, точ- 
ките, които ви се присъждат за него, 
прогресивно намаляват и коментари- 
те започват да стават нещо от типа 
на "Мо  адап!" или "Пдй...". На някои 
писти с по-големи скокове можете да 
шашнете играта и да си спечелите 
астрономически бонуси с изпълнени- 
ето на комбинация от два последова- 
телни трика. Но ви съветвам добре 
да прецените времето, което имате 
във въздуха, защото ако не отпусне- 
те клавишите навреме и не се върне- 
те в стандартната си позиция зад 
кормилото до приземяването, ще се 
пребиете като куче. Поради гореизб- 
роените причини трасетата (които 
често много напомнят за писта за мо- 
токрос) ще изискват от вас макси- 
мална концентрация, защото, за да 
преминете към следващото състеза- 
ние, трябва да се класирате на едно 
от трите челни места (или поне така 
твърдят авторите, защото ми се е 
случвало да се класирам и при по- 
ниска позиция). А когато играете сре- 
щу седем противници, това не е ни- 
как лека задача. С напредване в иг- 
рата те все по-често ще ви засичат, 
ще ви блъскат и ще използват вся- 
какви такива 


мръсни трикове, за да ви 
изпреварят или съборят 
от шейната 


Затова - отвръщайте им със също- 
то :). Най-добре е да се съсредоточи- 
те изцяло върху управлението на 
шейната, а не в изследване на наис- 
тина красивите планински пейзажи 
около вас. Планинските трасета са 
направени адски реалистично и чо- 
век наистина получава усещането, че 
се намира сред "дивата" природа. Из- 
ненадващо е, че авторите са успели 
да постигнат този ефект, като се има 
предвид, че текстурите и моделите в 
играта не са кой знае колко детайл- 
ни, от което пък следва приятният 
страничен ефект (а може би не е 
толкова страничен?), че играта върви 
мазно и е доста непретенциозна към 
хардуера в системата. Като за фи- 
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Спомням как преди известно вре- 
ме четох в Интернет ревю за анти- 
утопичния шедьовър Ваде Ниппег 
(един от любимите ми филми). Кри- 
тикът беше намерил един-единст- 
вен кусур в иначе безупречната ви- 
зия на мрачния Лос Анджелис през 
2019 година: според него, разбира 
се, били напълно уместни големите 
видеостени, прожектиращи спото- 
ве на вечната кока-кола, която си- 
гурно ще продължи да съществува 
дори след края на света. В една от 
сцените обаче се появява 


неонова реклама на 
Атат, която според не- 
го разваляла впечат- 
лението, показвайки в 
бъдещето една задра- 
вена още в настояще- 
то фирма 


Но въпросният човечец НЕ е 
прав. Агап е вечна фирма, както е 
вечен Елвис Пресли. Тя никога ня- 
ма да загуби своето значение най- 
малкото поради простия факт, че 
преди близо 30 години точно Атап 
поставя крайъгълния камък на 
електронните развлечения. Тогава 
те правят нещо, което мога да ха- 
рактеризирам само с една дума: 
революция. 

Всичко започва почти като на ше- 
га, както започват повечето велики 
начинания. Нашата история започва 
в началото на "70-те години. По ули- 
ците се разхождат размъкнати хипа- 
ри, от тонколоните дъни здрав рок, 
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а един предприемчив електронен 
инженер на име Нолан Бъшнел тър- 
си начини да напълни празната си 
касичка. През "72 година той влага 
250 долара в едно начинание, което 
за тогавашните стандарти било 
равносилно на финансово харакири 
и основал фирмата Зудугу, тарикат- 
ско име, което обаче вече било зае- 
то от друг тарикат. Тогава Нолан се 
спрял на наименованието, с което 
влиза в историята - агресивно зву- 
чащото и запомнящо се име Аап 
(идва от японски термин, означа- 
ващ нещо като "шах-мат"). Така, 
съвсем сериозният компютърджия 
(тогава, дами и господа, не е имало 


такова животно - гейм-дизайнер) 
изведнъж се озовава в развлека- 
телния бранш. Първото, което пра- 
ви, е 


автоматът за игри 
Сотрш е брасе, съз- 

даден по модел на ле- 
гендарната Зрасе МШаг, 


но това начинание търпи неуспех. 

Чудото се случва, когато г-н 
Бъшнел влага последните си цен- 
тове в създаването на Ропа, изклю- 
чително елементарна като принцип 
игра за двама, която представлява 
опростен вариант на пинг-понг. 


САМЕ СЦУВ в Вемем .- 


Първият аркаден пра- 
автомат е поставен 
пробно в задименото 
кръчме на Анди Кеп в 

алифорния и предс- 
тавлява изключително 
жалка гледка - 


допотопен дисплей, набутан в не- 
естетична мръсночервена коруба, на 
която е надраскано Понг. Анди с ха- 
рактерната за американците мнител- 
ност към всичко ново и различно съв- 
сем открито заявява, че много-много 
не си пада по тия електронии "джун- 
джурийки" дето мигат постоянно и 
бибиткат, но все пак взел странно из- 
глеждащият шкаф. След известно 
време той се обажда на Айап, за да 
има каже, че "машинката" им е пре- 
дала богу духи да дойдат да си я 
приберат. Когато Нолан Бъшнел и 
колегата му Алън Алкорн отиват в 
бара на Анди и преглеждат автома- 
та, установяват шокирани истинската 
причина за "дефекта" - механизмът, 
който жадно поглъщал монети, бил 
задръстен с петачета и бил на път да 
прелее. След като бил прибран о06б0- 
ротът, "чудото" проработило отново. 
Останалото е сбъдната американска 
мечта в действие. Настъпва нова ера 
в развлекателния бизнес. 

Колкото и да ми се иска, няма да 
мога да ви отегча с историята на 
Ачап, защото тя обхваща цели 3 де- 
сетилетия на абсолютен възход и 
пълно падение (точно като Джони 
Деп в новия му филм "Дрога") и дори 
кратко резюме на събитията би за- 
пълнило целия брой на РС Си. За 


спи 


вас като геймъри е много по-важно 
да знаете, че днес Атап съвсем зас- 
лужено се считат за праотците на 
всички видеоигри, а Нолан Бъшнел 
за бащата на цялата индустрия. С 
Аап започва съвсем нов и непознат 
бизнес, който в следващите години 
преживява бурен разцвет. В края на 
70-те и началото на 80-те игралните 
автомати стават популярни по цял 
свят. Аап са първите, които прокар- 
ват стотици нови технологии, години 
преди комерсиалните компютри да 
ги "прегърнат“. Новаторски идеи, ди- 
зайн, хардуерни разработки и техно- 
логии за програмиране, които са изп- 
реварили времето си - всичко това 
променя не само света на електрон- 
ните игри, но и на компютрите въоб- 
ще. 

Поводът за тази статия всъщност 
е издаденият от Аап юбилеен диск с 
техните най-популярни класики. Но 
така нареченият Аап Аппмегвапу 
Ед оп предлага много повече от ко- 
лекция стари аркадни автомати, кои- 
то сигурно познавате от детството си 
или поне сте пробвали на някой от 
популярните емулатори като МАМЕ. 
Аз лично като пооръфан от времето, 
носталгично настроен геймърски 
вълк, едва не зароних сълзи, когато 
видях снимките на корубите, пред ко- 
ито пропилях най-хубавите си годи- 
ни, а колекцията от тапети ми послу- 
жи да поразнообразя пейзажа на мо- 
нитора си, който от години е домини- 
ран само и единствено от изображе- 
ния на Лара Крофт. Най-интересно- 
то, поне за мен, обаче бяха видеоин- 
тервютата с Нолан Бъшнел. Този из- 
ключително харизматичен човек ще 
ви разкаже пикантни подробности 
като напр. колко жалък е бил първи- 
ят процесор на Интел (1975 г.), защо 
жените по принцип играят по-добре 
от мъжете, как гратисчиите по онова 


ммлу.рссмб-ра.сопа 


време са му хванали цаката на авто- 
мата Ропа и са стигали до гениални 
прозрения, за да сътворят фалшиви 
жетони. 

Накрая Бъшнел резюмира светов- 
ния успех на Атап с едно простичко, 
но гениално правило: за него успеш- 
ната игра трябва да е изключително 
забавна, да представлява предизви- 
кателство, но и едновременно с това 
да е достъпна за абсолютно всички. 


Наче уоч рауей Ата 
годау ре 


На диска ще намерите най-големи- 
те аркадни хитове (общо 12) на Аап 
за всички времена. Първите шест са 
вечните евъргрийнове Аз!егойшв, 
Сепйреде, Мвзе Соттапа, Ропа, 
Зирег Вгеакош и Тетрез!, а втората 
колекция обхваща някои по-късни и 
подобрени версии на гореспоменати- 
те игри, както и някои уникални заг- 
лавия като напр. Вайегопе (военен 
симулатор, който дори е бил използ- 
ван в модифициран вариант от щат- 
ската армия) и Сгуза! Сазйез. Реших 
да ви представя накратко само по- 
важните според мен игри, които бе- 
лежат тенденции и които малко или 
много представят цяла една епоха 
от видео-игрите. 

Азегойв безспорно е от най-гени- 
алните игри, създавани някога. Вие 
сте капитан на някакъв заблуден кос- 
мически кораб, който прилича на оно- 
ва чудо, с което е летял Гагарин. За 
да оцелеете, трябва да стреляте по 
реещите се из космоса астероиди, да 
ги раздробявате на все по-малки къс- 
чета, докато не ги унищожите до 
крак гадините мръсни (увлякох се, та 
те не са одушевени предмети). От 
време на време се появява една ле- 
тяща чинийка тип Пишхунта и Хаяско 
(култови извънземни от Сънчо), коя- 
то в по-голямата част от случаите ви 
екзекутира най-нагло. Когато стане 
напечено, можете да направите хи- 
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- Интернет: 


Орегацоп, Май(епалсе апа 


Зегике Мапиа! 


пер-пространствен скок, който обик- 
новено ви “телепортира" на най-под- 
ходящото място на екрана: точно 
срещу някоя сочна астероидна отлом- 
ка. Между другото, винаги съм бил 
потресаващо некадърен както на та- 
зи, така и на повечето Аап игри, но 
винаги продължавах тъпо и упорито 
да опитвам, пълнейки металните тър- 
буси на автоматите с изпросените си 
за деня пари. Прогрес в уменията ми 
не настъпваше, но винаги продължа- 
вах отначало ад паизеат. 

Мвзе Соттапд също не се отли- 
чава със сложен и заплетен сюжет, 
но веднага ви грабва с ефектната си 
идея. Управлявате противовъздушни 
установки, които се грижат вражески- 
те бомби да не изпепелят поверените 


ви бази (или градове). Трябва да из- 
числите къде точно да изстреляте 
ЗАМ-ракетите си, за да не се окаже, 
че след ядрената атака, в двора на 
съседа ви зее дупка, през която се 
вижда Китай. Във въздуха летят са- 
молети, което е разбираемо, но от 
време на време прелита и нещо адс- 
ки странно, което прилича на заблу- 
ден сателит, таралежоподобен кос- 
мически нашественик или пък глава 
на рейвър. В един момент ракетите 
започват да валят като мартенски по- 
рой и вие, разбира се, ставате глав- 
ният виновник за края на света с неа- 
декватността си. 

Суза! Сазйез е леко инфантилна, 
но същевременно адски симпатична 
игрица, която помня добре, защото 
бе един от малкото оригинални авто- 
мати за игри в София. Поради спе- 
цификата й, можеше да се играе на 
нея само посредством тракбол (топ- 
ка, която по-късно бе използвана за 
създаването на "бебешки" мишки). 
Между другото, да играеш с тракбол 
по онова време си беше голяма ат- 
ракция за младите социопати, свик- 
нали да държат ежедневно само 
омазнените, полуоткъртени ръчки. 
Главният герой е весело мече тип 
Ръкспин, което на фона на бодри ме- 
лодийки трябва да събира кристал- 


Вивокоскоростната мрежа от гейм клубове в София 


начминлоли да усетите Ме -а във Вашия клуб! 


4. 


“.. 


- Връзка между КЛубоведейа,. 


кСървъри за игра чи 
„ДУумегабитова цифрова в 


Шпорнаета линия 
БЪЪр: //д?гесЬ. ПеадоЕ Е. соп 


улум.рссмр-ра.сот 


чета из построени като лабиринти 
замъци, в които се спотайват ходе- 
щи дървета, скелети, изяжковци и 
баба Яга. Когато ви сгащят, а това 
рано или късно неминуемо се случва, 
натискате тракбола (или го удряте с 
юмрук) и Мечо Пух рипва (направо 
литва) в другата част на екрана като 
някой Сергей Бубка или Оливър Кан. 
Култ. 

За финал съм оставил една иг- 
ра, чийто сюжет и дълбок смисъл и 
до днес си остава пълна загадка за 
моя милост, при това след стотици 
часове дискусии тип "Криминале" с 
други ветерани. 

СепПреде е странна игра, която не- 
ясно защо никога не е била забране- 
на от властите заради откровено 
наркоманската си тематика. 

Главният герой, най-общо казано, 
е "нещо", което по незнайни за съв- 
ременната научна мисъл подбуди 
стреля по една стоножка, която бав- 
но (а по-късно и доста бързо) се 
спуска към него. Още по-странно е 
обаче, че цялата околност е пълна с 
халюциногенни гъби (само не си мис- 
лете, че става въпрос за обикновени 
печурки, защото НЕ Е така) и когато 
стреляте по стоножката, частите й 
се превръщат в още от тези ЛСД-гъ- 
би. Може би това просто е метафора 
за ефекта от трипа, а може би всич- 
ко си има съвсем просто и логично 
обяснение, което обаче ми убягва ве- 
че близо 20 години. 

Всъщност, като се замисля, халю- 
циногенните гъби от Сепирейе мо- 
гат чудесно да послужат като сим- 
вол за игрите на А!ап - преживява- 
нето с тях също е опияняващо и щу- 
ро, хваща те за гърлото, завърта те, 
после пуска за малко, докато всичко 
не се повтори отново и отново. Ис- 
торията завършва с незаличим спо- 
мен завинаги, зетрег, амаувз, Тоц- 
Гоигв...(точно както пише на кутийки- 
те от кока-кола). 


Неадо! Сатта Си 
РС Мама Си 
Тип.сиб 
Субег 2опе 
Ахе! 

АШеп" в си 
0195 Сап 
Катания 99 
Напааг 18 
брщег Ме! 
Етече! 
Маската 2 
Тпе Х-Е!ез 
мтето 

Южен кръст 
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ча пт и ее | 


Омщед Сгоипа разглежда съби- 
тията от войните в Близкия Изток 
през периода 1948-1973. В конф- 
ликтите вземат участие Израел, 
Египет, Ирак, Йордания и Сирия. 
Създателите претендират за пълна 
достоверност на събитията в игра- 
та и за реално и безпристрастно 
отразяване на военната и истори- 
ческа действителност. 


Павел Панков 
Р рапкоуФрсс!иБ-Ба.сот 


Не се считам за капацитет по близ- 
коисточните въпроси, (ако темата беше 
Втората световна война, бих я разчеп- 
кал без много да му мисля) затова не 
мога да си позволя да коментирам, но 
по всичко личи, че действието не е из- 
мислено и за това свидетелстват голя- 
мото количество подробности и детай- 


ли, които ще намерите. За съжаление, НЕ. Сад 
за да се потопите в атмосферата на 
въпросната война, трябва нещо да за- 


Доста време е необходимо, за да Тайрд 
започнете да различавате войските. 
И причината не е в камуфлажа... 


ят на 
аолир г: 


пали интереса ви; а геймплеят е такъв, 


"че със сигурност ще ви отблъсне. Пър- 


вата асоциация, на която ме наведе 
Омдед Сгоипа, е симптоматична ие 
свързана с една велика игра от неда- 
лечното минало - Рапгег Сепега!. Разо- 
чарованието обаче е също толкова ло- 
гично - развитието на този тип игри от 
времето на "Генерала" е нулево. 
Интерфейсът е плачевен и не бележи 
никакъв напредък. Всичко става много 
мудно и е неприятен фактът, че след ка- 
то цъкнете на някоя единица и я изпра- 
тите на другия край на картата, няма на- 
чин да не загубите 30 секунди, гледайки 
я как се мъкне натам. Просто докато тя 
ев движение вие нищо не може да нап- 
равите и няма начин да я забързате. Не 
ви остава нищо друго освен да се моли- 
те да не ви изпращат много войски, но 
това пък е в разрез с принципа: "колко- 
то повече, толкова по-добре", така че 
ще е по-добре да се примирите. Друг 


недостатък е балансът 
плежду единиците 


Например моите танкове издържат 
един, най-много два вражески изстре-- 


Когато танковете запушат. 
не върви на добре 


Тези пехотинци изглеждат като че са се 
размазали на земята, но всъщност са залегнали. 


ла. От друга страна, една мижава про- 
тивникова артилерия устоя няколко хо- 
да под действието на масивния комби- 
ниран огън на два мои танка и още ня- 
колко оръдия. Дори да приемем, че мо- 
ят танк е бил уцелен от противотанко- 
во оръдие, това не обяснява неуязви- 
мостта на вражеската единица. 

Отсъствието на въздушни единици е 
още един минус (колко станаха вече?) 
в актива на Омдед Сгоипя. Дадена е 
единствено възможност за нанасяне на 
въздушни удари по даден квадрант 
(по-скоро хексант). Има и други "екст- 
ри", от типа на вкопаване. 

Всъщност играта е жалко подобие 
на Рапгег Сепега!. Графиката е доста 
грозна. Тя е зверски антипатична дори 
в сравнение с Рапгег-а. Всичко изглеж- 
да като че е правено през 96 г. и слава 
Богу, че изискванията не са по-сериоз- 
ни (макар че преди 5 години Репит- 
ите не бяха често срещани). Експлозии- 
те, стрелбата и другите подобни еле- 
менти изглеждат направо смешни. Зву- 
кът не е на особено високо ниво, но за 
сметка на това музиката отсрамва 
всички останали елементи. Разнообра- 
зието от парчета е голямо и няма опас- 
ност музикалният фон да ви отегчи. 
Обаче се съмнявам, че някой ще се 
хване да играе Омдей Сгоипа "МюФе 
Еазсоп с! 1948-1973", само заради ху- 
бавата музика - ако ви се слуша, прос- 
то си пуснете някой музикален диск... 
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сввар. 
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ммм. рссмр-Ба:сот 
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е; бани, 


СНКОМЕСТКЪ 
ОВ РЕМИ 


Що е пова ВРа или рецепта за бързо забогатяване 


ш ЦрвоН 


Седял един средностатистичен програмист някъде 
по света пред прашасалия екран на РС-то си и се 
преструвал, че работел. Но всъщност бил разтворил 
пред себе си последния брой на някакво геймърско 
списание и с интерес преглеждал новините... Вайигз 
Са!е 2 отново на първо място по продажби... Сао !! 
с 1.5 милиона предплатени броя... Хванал програмис- 
та калкулатора си и започнал да смята - 1.5 милиона 
умножено по 560 прави 90 милиона долара!!! 


с Плюсове: 
|т Добър сюжет 

т Добра графика за. 

5 околната среда при. 
поносими системни 
изисквания 

- Минуси: 

т Отвратително 
изобразен дракон и 
главен герой 

т Неудачна камера. 

| т Отвратително 

Е авление 


неудачен начин за 
провеждане на 
диалози и 


ш Нескопосни битки. 


Тенко Велев 
9 уееубрссшЬ-Ьа.сот 


Облегнал се програмистът размеч- 
тан на стола и започнал да си предс- 
тавя какво може да си купи с 90 ми- 
лиона долара... пък по едно време 
викнал на секретарката си: "Марчеее! 
Марче, ма! Нали по-малкият ти брат 
играеше ВРС-та! Какво точно е това 
ВРе?" "Ами, не знам, шефе, ама се 
наложи да му купя нова 30-видео 
карта!" И програмистът си казал "Аха- 
аа, 30 значи! Помня, помня! Сйт 
Еапдапоо, а!" и записва в бележника 
си "ВРа - 30(Сит Еапдапоо)"... "Кво 
друго, ма, Марче?", "Ами непрекъсна- 
то ми обяснява колко много трябвало 


В пещерите. 


да говори с другите заради куесто- 
вете..." Ахаа! И това значи! "ВРО - 
З30(аит Еапдапдо) + да се разговаря 
(куестове)" В този момент погледът 
му попаднал върху забравеното гей- 
мърско списание и прочел "Адуапсей 
Рипдоеопз Огадопв":.. Охо! И драко- 
ни! И окончателната формула на 
ВРО-то била готова "ЗО(Сит 
Еапдапоо) + диалози(куестове) + 
дракони + 90 милиона долара"! Ос- 
танало още съвсем малко - на бързо 
да се събере един малък, но сплотен 
екип и за нула време да се сбагри 
едно култово ВРО... Е, екипът не бил 
върхът на сладоледа - 


художникът рисувал дра- 
кона като гледал една 
оскубана кокошка, 


която жена му се канела да на- 
пълни с ориз, а актьорите-озвучите- 
ли непрекъснато си забравяли реп- 
ликите... но какво значение имат та- 
кива досадни подробности? Нали е 
намерена рецептата за успеха, а пък 
и без това изглежда всички са луд- 


Това на са каубои из Дивия Запад, а ОгадопАетв :-) 


Ш улууу.дгадоппдегз-дате.сот ШЩ Р!З00, 64 МВ НАМ, 16 МВ 030 Маео Са ШВРО Ш1 СР 


нали по ВРО-тата! 

Разбира се, няма гаранция, че 
точно по този начин е протекло съз- 
даването на "култовата" ОНАС- 
ОМВЮЕВО - СНВОМСГЕЗ ОЕ 
РЕВМ... може да е било и по-зле :-) 

Играта започва с едно доста пост- 
но, но добре озвучено интро, от кое- 
то ще разберете предисторията. Ето 
какво пише и на сайта на производи- 
теля: ...създадена по известните Тап- 
Тазу романи на Аппе МсСайгеу и се 
развива в света на Рет... Самотна- 
та колония на планетата била на- 
падната от странна паразитна фор- 
ма на живот - "Тпе Тпгеай" и единст- 
веният начин да се защити било ка- 
то се използва 


духовната връзка 
между човек и дракон 


Така се появили елитните бойци 
Тпе ОгадопНщегв... 

Нашият главен герой се казва 
О"Коги историята започва със смърт- 
та на местната Ууеупуотап. Не ме 
питайте как се произнася това, по- 
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важното е, че това е шефката на 
клана (меуг) и старейшините трябва 
бързо да се съберат, за да изберат 
нов бос, тъй като наближава време- 
то за поредната поява на Пе 
Тигеаа. 

Във всяко нормално ВРО първите 
няколко минути са за запознаване с 
основните действия, движения и из- 
ползването на предметите. В 
ОгадопЕВщегв нещата са по същия 
начин - първата ви задача е да на- 
мерите в къщата бутилка с масло за 
драконовата кожа и една огромна 
четка - дракономазачка. И тук игра- 
чъг ще преживее и първия си шок - 
играта 

НЕ ппадвяжад 

МИШКА!!! 

Управлението наистина наподобя- 
ва Спт Еапдапдо, а като почнете да 
търсите нещо из инвентара си, могат 
да минат и пет минути в клавишона- 
тискане :-) Добавете и нескопосано 
направената камера - върти се, точ- 
но когато не трябва! Резултатът - 
пет пъти минавах през един и същи 
проход, тъй като непрекъснато за- 
губвах ориентация. 

Второто впечатление - играта е 
мудна и се точи като... сетете се са- 
ми... Наистина, предвиден е клавиш 
за "бяг" и можете да регулирате ско- 
ростта, с която се появяват тексто- 
вете от диалозите... но въпреки това 
дори и тази първа и най-елементар- 
на задача ви се струва, че продъл- 
жава цяла вечност! 

Следва кратко раздвижване из 
пещерите (споменах ли, че кланът на 
О"Ког живее дълбоко в скалите?) се 
опитвате да говорите с всяко срещ- 
нато МРС... И следва поредната из- 
ненада... От първия срещнат науча- 
вате, че "жената злато мърамякята 
да Ну" :-) Не му оставате обаче длъ- 
жен и му отговаряте по подобаващ 


излишна. 


Това "нещо" не 
изглежда, че може да 
лети. 


Малко тренировка не е 


Голяма част от 
играта са филмчета. 


начин "мърамякята жената да Пу 
златото"... и така си разменяте безс- 
мислени реплики около 5 минути! Са- 
мите диалози са също под формата 
на филмчета и-не могат по никакъв 
начин да се пропуснат или прекъс- 
нат! Единствената интерактивност, 
която ви се позволява понякога, е да 
отговорите накрая на "диалога" с 
"Да" или "Не"... Разбира се, ако нап- 
реднете достатъчно в играта, веро- 
ятно ще почнете и да разбирате как- 
во ви приказват, но поне в началото 
още след първото изречение се от- 
казвате и само с израз на безкрайна 
досада и отегчение изчаквате да 
свърши поредното филмче! И освен 
това, тъкмо като свърши филмчето, 
камерата ще се завърти, ще загуби- 
те ориентация и опитвайки се да от- 
ворите пуеп!огу-то си, за свой ужас 
ще установите, че започвате отново 
съвсем същия "диалог"... 

Самото 1пуепогу щеше да бъде 
съвсем добре направено - но ако 
имахте право да ползвате този сло- 
жен и неизвестен апарат, наречен 
мишка! Но хайде сега капризи! Един 
истински го!е-раутад геймър само се 
калява от подобни глупости! В лява- 
та страна на пмепюгу-то ви са пока- 
зани основните характеристики на 
ОКог. Те са само три на брой (зна- 
ние, репутация и сила), като всяка от 
тях има по осем степени на владее- 
не. С тях е свързано и едно от мал- 
кото добре направени неща в играта 
- много от куестовете ще ви бъдат 
достъпни само ако сте напреднали в 
определена степен за дадена харак- 
теристика! За съжаление обаче са- 
мите куестове са от най-свръх-еле- 
ментарния вид "забравих си портмо- 
нето на пет метра зад мен и ме мър- 
зи да си го взема, ако ми го доне- 
сеш, ще ти дам хиляда жълтици" :-) 
Вероятно авторите са си въобрази- 
ли, че тези елементарни куестове 
ще се компенсират именно чрез на- 
личието на тайнствени и най-вече 
безсмислени изречения из диалози- 
те... 
И сега идваме до хубавото нещо - 


летенето с 
битките... З 
ТЕ!!! 


акони и 
РАВЕ- 


Ако искате дракони, си вземете 
Огаккап! Защото в ОгадопНегв о! 


мулм.рссир-ра.соп 


Рет драконът служи за нещо като 
секретарка плюс телепортационно 
устройство, но не и като нещо, на ко- 
ето може да се лети! Когато искате 
да се придвижите нанякъде, просто 
следва поредното филмче и толко- 
ва! Освен това може да му задавате 
и тъповати въпроси "Драконе, драко- 
не, я кажи къде съм аз"? Ами пог- 
ледни си картата, бе, некадърник та- 
къв :-) Самите пък битки са свръхе- 
лементарни с калпаво управление - 
за абсолютно всяко движение тряб- 
ва да натискате едновременно два 
клавиша, а пък разполагате само с 
две атаки и една защита! 

Околната среда и повечето МРС- 
та са изобразени доста добре. Осо- 
бено красиви са и огромните открити 
пространства... Само дето всичко 
добро изчезва като погледнете дра- 
кона! Е, не помня как точно изглеж- 
да един истински Пернски дракон, 
но предполагам, че не е като оскуба- 
на кокошка с огромен "бирен" корем! 
А пък който е правил главния герой, 
явно е бил твърдо убеден, че с роля- 
та на герой би се нагърбил само ня- 
кой с интелигентността на изрусен 
пън... поне от време на време да си 
затваряше устата :-) 

Прочетох статии за играта, в ко- 
ято се споменава, че цялостният 
сюжет е доста добър и интригуващ 
и това е едно от преимуществата 
й... само че поне аз нямах ни най- 
малкото желание да изтърпя дос- 
татъчно дълго, за да се запозная с 
подробностите на зкгу-то! За мен 
РгадопНщегв о! Рет е поредната 
игра, която ще напълни кошчетата 
за преоценени стоки по супермар- 
кетите! 


Сцените на открито са добре изобразени. 
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стратегия на Крис Робъртс 


т Црвой 


а пур://млуууу.ибвой.сот/сопдцезигопегмагв/ 


ВР2 300, 64НАМ, Огеск 8 т АТ5 1 СО 


Без почти никакъв шум гениал- 
ният геймдизайнер Крис Робъртс 
завърши първата си стратегия в 
реално време. И тя е нагледното 
доказателство, че бащата на 
Мта Соттапдег, Рпуайеег и 
ЗТап апсег продължава да е не- 
надминат майстор в създаването 
на космически епоси. 


Никола Дърпатов 
дагратоуФрссиБ-Ба.сот 


На пръв поглед Сопашез! Егопйег 
Магв звучи като съвсем обикновена 
стратегия. Историята не се отлича- 
ва с нищо особено. Един хубав ден 
човечеството открива така нарече- 
ните "Уоптйо!ез", които позволяват 
на звездолетите да достигат до от- 
далечени галактики за броени се- 
кунди. Радостта от големия пробив 
обаче, както обикновено се случва 
в такива игри, е доста кратка. При- 
чината е, че още първите земни пъ- 
тешественици без да искат попадат 
във водовъртежа на малка галакти- 
ческа война. Както си е типично за 
нашите хора, те се намесват и за 
нула време родната планета, която 
току-що е открила пътя към звезди- 
те, трябва да доказва превъзходст- 
вото на нашите военни технологии. 
Противниците в случая са инсекто- 
идните Мапйз, които 


леко наподобяват на 
Фегд-ите в ЗагСкан 


не само като външност, но и със 
своята смазваща многочисленост. 
Другият опонент се нарича Сеагеоп 
и представлява високотехнологич- 
на раса, която има на разположе- 
ние невидими кораби и може да из- 
гражда дори изкуствени Моптйо!ез. 
Проблемът на Сеагеоп-ите е, че 
техните единици, освен че са могъ- 
щи, искат и огромни ресурси за сво- 
ето построяване. Почти като при 
Протосите в една друга стратегия :-) 

Както се вижда и с просто око, 
сюжетът е пълен с клишета и не 
предлага нищо ново. За сметка на 
това геймплеят на Сопдиез! 
Егопйег Муагв е пълен със свежи 


Бързото колони- 
зиране на нови 
планети е от 
жизнено значе- 
ние за крайния 
успех 


3000 Оги 


Първоначално СопдиезЕ 
ЕгопНег Магв се разра- 
ботва от Отойа! Апу! и 
трябва да бъде издадена 
от Мсгозой. В края на 
миналата година софту- 
ерният гигант обаче 
внезапно реши да прек- 
рати два от проектите 
на Она! Апм!. Засегна- 
тите игри бяха Сопдиез!: 
ЕгопНег Муагв и Гоозе 
Саппоп. След кратки 
преговори игрите бяха 
поети от ПБбой, а меж- 
дувременно напусналият 
Опойа! Апу! Крис Ро- 
бъртс основа новата си 
фирма Ееуег РисП 
Зов, която довърши 
работата по играта за 
новия издател. 


е е - Неойапащен, 


Адмиралите могат сериозно да облекчат 
задачите ви по командването на флотите 


хрумвания, които ще разнообразят 
ежедневието на всички любители 
на жанра. 

В началото всичко изглежда горе- 
долу стандартно. Имате на разполо- 
жение специални космически кора- 
би, така наречените ЕаБпсашги, ко- 
ито се занимават с благородната за- 
дача да изграждат вашите бази. 
След като си построите първата 
база на някоя близка планета, 
следва познатото събиране на ре- 
сурси. В случая те са три вида - 
газ, руда и хора. Като понатрупате 
известно количество от тях, може- 


Аботга! Найвеуд) И), Оте:1909, ба5:7 
Наха Асадии 


Цогайопо ми. 
Стен 0/850. 
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Вау 
Цв Серепаетсу СЕЗОН, Сгедег Рамноп 
сТакхеза Мжеи. Мопомл, Веъщиву Пругаае 


те да помислите и за разширение 
на базата, че и за съвсем нови ба- 
зи из необятните ширини на космо- 
са. Именно тук започват и нововъ- 
веденията. Първата особеност на 
Сопдцея!, е че всяка планета пред- 
лага строго 


ограничен брой праз- 
ни места за строеж 


В практически план това озна- 
чава, че няма да можете да си из- 
градите база-слънце с всички въз- 
можни съоръжения, а ще трябва 
внимателно да преценявате кои 
сгради действително са ви необ- 
ходими на даденото място. Като 
поразгледате околностите обаче 
ще откриете, че на картите има по 
няколко планети, така че реално 
имате възможност да си изгради- 
те специализирани колонии. Една 
примерно се занимава с минно де- 
ло, друга отговаря за развитието 
на технологиите, трета пък строи 
вашата непобедима космическа 
флотилия. Дотук добре. Всичко 
това се развива в непосредстве- 
ните околности на първоначална- 
та ви база и се държи сравнител- 
но лесно под контрол. Като за- 
дълбаете още малко обаче, ще 
откриете и Могто!ез, които ви 
позволяват да пращате кораби в 
съвсем други сектори, където ес- 
тествено има още планети, които 
или чакат вашите Еабпсайог-и, или 
пък вече са заети от противника. 
След като си организирате първи- 
те престрелки с вражески кораби, 
ще откриете следващата особе- 
ност на играта - 


корабите разполагат с 
ограничени муниции 


Това не е голяма трагедия, ако 
наблизо имате база, която автома- 
тично презарежда приятелски 
звездолети в определен периме- 
тър. Ако обаче се намирате дълбо- 
ко във вражеска територия, съвсем 
скоро можете да се окажете без 
грам оръжие срещу противника и 
дори едно-единствено смешно ко- 
рабче в един момент ще може без 
проблем да разкаже играта на 


Всяка от расите си има 
специфични сгради 
и технологии 


ш 16 мисии 
ш 3 раси 


ш Всяка карта съдържа 
до 16 подкарти 


ш Възможност да по- 
верявате командва- 
нето на флота на ад- 
мирали 


прехваления ви флот от скъпостру- 
ващи крайцери. В същото време 
винаги трябва дяволски да внима- 
вате какво се случва около всеки 
Муогтно!е. Това важи с особена си- 
ла за вашия основен сектор, защо- 
то иначе със сигурност сравнител- 
но скоро с почуда ще откриете по- 
явил се изневиделица вражески 
флот в непосредствена близост до 
родната планета. Непрекъснатото 
прескачане напред-назад из секто- 
рите с цел наглеждане на събития- 
та на всички фронтове за радост 
може да бъде избегнато в голяма 
степен благодарение на друга 
функция на играта. След като си 
построите Мама! Асадету, няма ни- 
какъв проблем срещу огромни ко- 


умлм.рссмр-ра.сога 


личества руда и газ 


да си наемете някол- 
ко адмирали, 


които да се грижат за вашите 
разпръснати из необятните ширини 
на космоса флотилии. Самите ад- 
мирали имат доста разнообразни 
качества и се справят завидно доб- 
ре с поверените им задачи, така че 
спокойно можете да поверите за- 
щитата на критичните УуогтНо!ев, 
които водят към ключови бази, на 
някой експерт по дефанзивните 
действия и да се чувствате относи- 
телно спокойни, че няма да има 
неприятни изненади. 

На тема презентация Сопдачез!: 
Егопйег Муагв поражда доста сме- 
сени чувства. Това, което ви чака 
като гледка на монитора, опреде- 
лено не е най-красивото в пос- 
ледно време. Графиката е класи- 
ческо 20, но според авторите на 
играта основната цел е била в 
добрия геймплей, а не в невижда- 
ните красоти. Звукът, от друга 
страна, е повече от добър. Музи- 
ката е на типичното за игрите на 
Крис Робъртс суперниво, а звуко- 
вите ефекти и говорът създават 
подходяща атмосфера. В такива 
игри едно от най-важните неща е 
интерфейсът. Именно тук 
Сопдачез!: Егопиег Муагв може да 
се похвали с нещо действително 
добро! Всичко е направено изк- 
лючително прегледно и на прак- 
тика няма действие, което да ви 
отнема повече от 1-2 клика с 
мишката. Скоковете между секто- 
рите също са решени добре като 
на разположение имате две карти 
- първата показва детайлно теку- 
щия сектор, докато втората е на 
цялата изследвана до момента 
част от галактиката и ви дава 
възможност бързо да стигнете до 
всеки ваш кораб или база. 

Като цяло Сопдиез! Егопиег 
Ууагв едва ли ще предизвика ре- 
волюция в жанра. Със своите но- 
ваторски идеи в геймплея обаче 
новото творение на Крис Робъртс 
определено има шанс да завоюва 
своето място в сърцата на фено- 
вете на космическите стратегии. 
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Г ИЗ|ойодпой СИ Ш ууулулотамиагсот ШР! 266, 64 МВ НАМ, 16 МВ 30 Мдео В ВТ5 в2 СО 


Преди малко повече от година по- 
лучихме една необичайна стратегия в 
реално време - Бподип: Тоа Маг. Съ- 
битията в играта обхващаха една бур- 
на и много важна за Япония епоха, 
която е оставила своето отражение 
чак до края на хилядолетието. Съ- 
щевременно играта даде и ново съ- 
държание и на термина "стратегия в 
реално време", жанр, в който до мо- 
мента господстваха ЗХагСгай и Оипе. 


Тенко Велев 
а уееубрссиБ-Ба.сот 


Еестопс Айз ни представиха 
ехрапвоп раск за тази великолеп- 
на игра под наименованието Те 
Мопдо пуазоп. В новините на един от 
предишните броеве на РС Си споме- 
нахме накратко за сюжета на това про- 
дължение - действието се развива 300 
години преди оригиналния Зйодип Тоа! 
Маг и отразява опитите на монголския 
хан Кублай да присъедини японските 
острови към владенията си. Доколкото 
помня, монголите са направили общо 
два опита, като вторият е бил много по- 
сериозен и добре организиран. Никой 
не може да каже как е щяла да се раз- 
вие човешката история, ако и при два- 
та опита бог Нептун не е дошъл на по- 
мощ на японците и не е потопил в отк- 
рито море по-голямата част от монгол- 
ските джонки. 

За разлика от действителността оба- 
че в играта Нептун очевидно е бил за- 
ет повече с русалките, отколкото с ис- 
торията... и ето как съдбата на цяла 
Япония и може би на цялото човечест- 
во сега зависи единствено от самурайс- 
ките копия :-) 

Прави впечатление, че Нестос Айз 
са се опитали да бъдат максимално ко- 
ректни към геймърите, които биха си 
дали четиридесетте доларчета за но- 
вата покупка. Този ехрапвюп раск, кой- 
то по принцип не е запдаопе, т.е. има 


Е то че не мина много време и 


нужда от оригинала, се предлага за 
продажба под името ЗПодип Тоа! Маг: 


Мапогдв Ед оп ЗАЕДНО с оригинална- 


та игра! По този начин всички нови ку- 


пувачи за парите си първо ще получат. 


практически две цели пълнокръвни иг- 
ри. Не си направих труда да проверя 
за колко се продава само Тпе Мопдо! 
пуазоп на тези, които вече са закупи- 
ли предната част, но предполагам, че 


е помислено и за тях и са предвидени “ ; 


някакви сериозни отстъпки. 
Както е логично при всеки ехрапвол 
раск, в него са запазени принципите, 
на които се базира и оригиналът. Игра- 
та е разделена на две основни части - 


походова стратегичес: 
ка и военно-тактичес: 
ка в реално време 


Стратегическата част се играе вър- 
ху картата на цяла Япония и това е 
времето, когато играчът развива свои- 
те провинции, създава нови войници, 
размества и прегрупира съществува- 
щите войскови отряди, предприема 
дипломатически действия, изпраща 
шпиони или наемни убийци. След края 


мумум рссмр ра.сот 


Перфектната 
стратегия на 
2001-Ва година! 


на хода следва военно-тактическата 
част, която вече е в реално време. По 
време на този етап се решават всички 
битки ЕДНОВРЕМЕННО и се изчисля- 
ва резултатът от дипломатическите и 
шпионските действия. За удобство иг- 
рачът вижда ръководените от компю- 
търа отряди да се придвижват после- 
дователно, но това е наистина само за 
удобство (доста често явление е в ед- 
на и съща провинция да се окажат 
войски на играча и на двама ръководе- 
ни от компютъра противници и тогава 
става наистина интересно). След прик- 
лючването на всички битки и други 
действия започва новият ход, като в 
самото начало се "случват" всички слу-. 


Зимата не е най-доброто време за сражения. 


г 
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| чайни събития, определя се размерът 

| на реколтата и се преизчисляват пара- 
| метрите на различните провинции 

| (например се изчислява процентът на 

| недоволните). 


Главното достойнство 
на 5подип Тоа! Маг са 
именно битките. 


Те могат да се решават от компютъ- 
ра или да си ги ръководите сами и то- 
ва беше гледка, която досега не се бе 
появявала в компютърна игра. На 
прекрасно моделираното триизмерно 
бойно поле се сблъскваха отряди с 06- 
ща численост до няколко хиляди вой- 
ници (колко точно зависи от големина- 
та на "стандартния" отряд - от 60 до 
120 души). При определянето на изхо- 
да на сражението се вземаха под вни- 
мание почти двадесет различни фак- 
тора, от които най-важните бяха уме- 
лото използване на терена и морала 


на войниците. 
иж 
ЕЧ Пи 


ван. а 


". а у 
ПЕЖа 


Именно тези сложни и интересни 
битки са запазени изцяло и дори 
обогатени и в Тпе Мопадо! 1пуазоп! 
Самата стратегическа част е проме- 
нена "по принуда" :-) Тя е почти съ- 
щата, ако играете от страна на 
японците, но изглежда доста по-оп- 
ростена откъм монголите - те не мо- 
гат да строят и да развиват завла- 
дените провинции и залагат на 
принципа "сгизй, КПП апЯ дезкоу"! То- 
ва може и да не изглежда много ин- 
тересно, но който е играл оригина- 
ла, веднага би разбрал колко огром- 
на е разликата в стратегическите 
решения, които следва да се взе- 
мат. Разбира се, има и известни про- 
мени откъм страната на Япония - 
например те разполагат с две до- 
пълнителни сгради, които дават въз- 
можност за създаване на по-добре 
обучени войници (въпреки че поне в 
първата част рядко някой разпола- 
гаше с достатъчно игрово време, за 
да построи всички възможни сгради 
в една провинция). 

Наличието на нов противник - мон- 
голите, предполага и много нови 
войскови единици със специфични 
особености, но не е само това - някол- 
ко нови ипИв са въведени и откъм 
японците. Честно казано, не съм убе- 
ден, че всички нововъведения са 
удачни от практическа гледна точка - 
например въоръжените с арбалети се- 
ляни (аз ааги сгозвроуитеп), а пък ня- 
кои други единици съвсем явно са 
вкарани за повече "сол и червен пи- 
пер" - като например "айейей пица). 
Трети като така наречените "Пипдег 
Ботбегв“ пък изискват доста трени- 
ровка за умело използване и въпреки 
това често пъти резултатите са неп- 
редсказуеми (тези ип!з като че ли са 
заимствани от игрите от поредицата 
Му). Не е ясно и защо "падтаа" от- 
ряди са качени на коне и се е получи- 

а пасота!а сама)“. Честно казано, 
различната кавалерия май стана дос- 
та разнообразна и едва ли някой ще 
използва целия наличен асортимент. 

Колкото до монголите - техният ос- 
новен принцип в битките, изглежда, е 
"кавалерията решава всичко". Това 
ми изглежда логично, съдейки по от- 
къслечните исторически сведения, 
които мога да си припомня, но не 


Отново великолепно 
и реалистично изглеждащо бойно поле. 


на 


знам доколко е уместно наличието 
монголска тежко бронирана кавале- 
рия. Все пак монголите са били нома- 
дии създаването на заковани в ме- 
тал отряди едва ли е било по силите 
им. Не бива да се подценява обаче и 
леката монголска кавалерия - в стан- 
дартното им въоръжение влиза и лък, 
но това не им пречи да са добри 
"теее" бойци. 

По отношение на графиката най- 
много ще бъдат облагодетелствани 
собствениците на нови модели видео- 
карти. Те вероятно ще са и единстве- 
ните, които ще забележат промените в 
графичното оформление на бойните 
полета; всички обаче ще бъдат обла- 
годетелствани от 


подобрената иденти- 
фикация на различни: 
те отряди 


(един от малкото недостатъци на 
оригиналния ЗПодип Тоа! Мат). 

Сериозните играчи, които предпочи- 
тат сами да си водят битките, вероят- 
но ще усетят на свой гръб и една дру- 
га новост - подобреното А!, особено на 
високите степени на трудност. Призна- 
вам обаче, че на мен ми беше трудно 
да забележа разликата, поради прос- 
тата причина, че нямах време да изиг- 
рая кой знае колко битки, а и не е въз- 
можно бързо да се оцени кои промени 
се дължат на действително подобрено 
А! и кои просто на използването на но- 
вите ипйз (освен това трябва да се от- 
бележи, че някои действително сери- 
озни бъгове в А!-то бяха отстранени 
още отдавна с рак от Ейестотс Ай5). 

Какво ново още ще намерите в Тпе 
Мопдойпуазоп? Нови исторически 
битки, нови карти за зкитив сражения 
и освен това за маниаците е включен 
и редактор на сценарии. Има и нови 
филмчета и анимации, но това се под- 
разбира от само себе си (освен това в 
първата част някои филмчета бързо 
ставаха досадни). 

Като заключение - ако сте харесали 
Зподип Тоа! Маг, то този ехрапвюп 
раск е задължителен за вас, а ако си 
падате по военните стратегии и още 
не сте се запознаели изобщо с играта, 
то трябва на всяка цена да поправите 
този свой огромен пропуск! 


Разликите при стратегическата 
карта не са големи. 


“ихео 
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уериавренецепоенаненоеденянето. 


Гово 


Зпанаиктканавос” 


Мечтите на геймъра се превръщат В реалност 


В млму.рапежщаро.сот/рпгогепкеер/ 


ммм. рссиБ-Ба.сог 


Феновете винаги са имали добри 
идеи относно любимите си игри, 
но производителите рядко се съг- 
ласяват с хрумванията им. Модове- 
те позволяват на всеки, който же- 
лае ие достатъчно заинтересован, 
да промени играта, така, както му 
харесва, и да я направи по-приятна 
за консумация. 


Павел Панков 
Р рапкоубрсс!иб-Ба.сот 


И така. какво е мод? Модифициране 
на играта така, че дадени елементи от 
нея да се различават от оригинала. 
Промените варират от прости "козме- 
тични". до изцяло изменящи геймплея. 

Конкретно тук става въпрос за модо- 
вете, създадени за Оабо |: |о0, които 
са особено популярни и това може би 
се дължи и на факта. че са относител- 
но лесни за реализиране. Известно е. 
че за оригиналното Пар |! има наис- 


Друидът умее да си намира приятели. 


Откъде ми е позната тази коронка? 


тина огромен брой модове, а за екс- 
панжъна излизат нови буквално всеки 
ден. така че всеки може да избере то- 
ва, което му допада (щом мързелът му 
пречи да си свърши работата сам). 
Първо ще кажа няколко думи за ин- 
сталирането, което е идентично за 
всеки мод. При модифицирането про- 
мените се правят във файла 
Ракп 92.тра, така че всеки мод пред- 


- ставлява един такъв файл. За да мо- 


жете да го играете, просто трябва да 
копирате файла в директорията на иг- 
рата. като не забравите преди това да 
преместите стария файл със същото 


Интересен меч, който може да носи единствено 
магьосницата. 


име в друга директория - той ще ви 
трябва, ако искате да се върнете към 
оригиналната версия. 

Друго уточнение, което съм длъжен 
да направя, е, че представените в тази 
статия модове са правени за версия 
1.08 на | 00 и не са тествани на други 
версии. Вероятно авторите им ще ги 
преконфигурират след евентуалното 
излизане на нов рак така, че да бъ- 
дат съвместими с него. 


Зг2рр! Моа 


Както показва и името му, този мод 
запазва основния геймплей, но си- 
мулира 32 играчи в 5пде Рауег ре- 
жим ие полезен за бързо трупане 
на опит и предмети. Проблемът е, че 
на Не! трудност всичко става по- 
бавно поради многото жизнени точ- 
ки на противниците. По същата при- 
чина гадовете се лекуват доста по- 
бързо, което ги прави по-неуязвими. 
Още повече, че конкретно този мод 
не е много читав и има доста бъгове 
- очевидно авторът не си е дал мно- 
го труд при създаването му. 


ЗзРмау Мода 


За разлика от другите този мод има 
нещо като инсталация под У/пдоууб, 
което значи, че няма нужда да го инс- 
талирате ръчно. От една страна, това 
малко ме тревожи, тъй като обичам да 
знам какво точно става на диска ми, но 
би трябвало да съм свикнал, тъй като 
така и така използвам У/пдоуув. При 
инсталирането можете да изберете 
дали да бъде увеличен размерът на 
сандъка ви. Друга особеност е, че до- 
като е инсталиран този мод, ще може- 
те да играете и оригиналната игра, тъй 
като инсталацията го позволява. По 
отношение на геймплея. промяната се 
свежда до симулиране на игра, в която 
участват 8 души. 
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Така всичко изглежда доста разбъркано. 
Огшазтетрапоп 


Тук промените са незначителни и не 
се отнасят до геймплея, а единствено 
до визията на две от уменията на дру- 
ида - Оак Заде и Зр!! о! Ваз. Вместо 
обичайните сфери, носещи се около . 
вас, ще можете да видите някои от по- 
симпатичните противници, като ваши 
придружители. 


Мо!менте"5 гагезе!5 


Ако сте тръгнали на лов за редки и 
зе! предмети, то това е вашият мод. 
Почти всеки предмет, който намери- 
-те, ще бъде жълт или зелен, когато 
го използвате (макар второто да е 
сравнително рядко). Така, ако удо- 
волствието от играта за вас се свеж- 
да до намиране на предмети, ще гу- 
бите значително по-малко време за 
намирането на свестни такива. 


Еппапсей Сатерау 
Мой (ЕСР) 


В общи линии тази модификация 
съчетава сбъднатите мечти на почти 
всички почитатели на Оабо. Е, поне 
на тези, за които спънките, заложени 
от В2гага, са изтощаващи и не но- 
сят удоволствие. Първото, което се 
набива на очи, е, че скоростта на хо- 
денебягане е върната до нивото отп- 
реди експанжъна, т.е. е значително 
увеличена. В добавка с новите пред- 
мети бързината на движение достига 
невероятни размери. Завишено е ко- 
личество на босове и шампиони. Та- 
кива ще срещате буквално на всяка 
крачка, като в добавка броят на тех- 


грлкоитръ 


Когато поиграете с по-голям сандък и инвентар, 
ще имате чувството, че сте се преместили от 
някоя барака в огромен замък. 


О СорупдМ гоот ВНугат Ететайтатен 


Приятно е да знаете 
кой мод сте пуснали, 
когато зареждате 
играта. Но за 
съжаление само един 
ви казва тази полезна 
информация. 


Ех, ако тези духчета 
правеха сериозни 
щети... 


АЙ Ианъ Везстъса. 


ните подчинени също е нараснал. 
Финалните босове като Андариел и 
Диабло също са подсилени. За ком- 
пенсация наемниците са доста по- 
жизнени и могат да понасят повече 
удари. Наказанията на па таге и 
Пе! за |еесй-ване (изсмукване на ма- 
на и живот от противника при успеш- 
но нанасяне на удар) са премахнати. 
Друга приятна изненада е възмож- 
ността да купувате сини отвари за 
мана. Увеличена е вероятността 60- 
совете да хвърлят рядък или уника- 
лен предмет, а също така разнообра- 
зието от руните, които можете да на- 
мерите, е значително. Направени са 
и някои незначителни промени по 
уменията на героите. 

Може би единственият недостатък 
на ЕСР е липсата на по-голям сандък 
и инвентар, но ако такава промяна 
имаше, би възникнала опасността от 
несъвместимост при връщане към ори- 
гиналната игра. 

Въпреки това вероятно в следваща- 
та версия на мода и това ще бъде нап- 
равено. 


Т:9ез0 Мак 


Този мод е римейк на Оак Зку, 
предназначен за класическото Оаро 
П. В него има много нови интересни 
оръжия. Всички те и някои от стари- 
те идват в комплект с нов арт, което 
внася приятно разнообразие. Камъ- 
ните също изглеждат различно, ос- 
вен това можете да ги дат !е-вате. 
Както и в предишния мод, скоростта 
на героите е увеличена. Убийците и 


ммум.рссиБ-Ба.сога 


амазонките са значително по-бързи 
дори и в сравнение с оригиналната 
игра. Размерите на сандъка, инвента- 
ра и хорадрическия куб са значител- 
но завишени - в крайна сметка ще 
можете да поберете поне два пъти 
повече предмети. Наемниците не са 
забравени и получават своето под- 
силване - по-бързи атаки и повече 
кръв. Повишен е шансът да намирате 
по-добри предмети. Промените в 
уменията са минимални и засягат 
главно друида. 


Тпе Ока адоп а! 5 рева 
Мой о? 

Целта на този мод е да симулира 
игриот 4, 8, 16, 24 и 32-ма души в за- 
висимост от това, кое ви е по-изгодно 
(кой режим ви дава оптималното съот- 
ношение натрупан опит за играно вре- 
ме). Като допълнителна екстра към то- 
ва идва и увеличеното пространство 
за предмети. Повишен е и таванът на 
цените при продажба - нещо, което и 
Вггага вероятно ще въведат, но не в 
такива мащаби. Стойността му в този 
мод е 100 хиляди. 


5001 ЗИВУП/ОВ у0.85 


Некромансерът е най-промененият 
елемент в тази модификация. Името 
му е заменено с Майоск и доста от 
уменията му са с ново название и ани- 
мация. При мен играта заби, щом се 
опитах да направя Бопе зреаг (преиме- 
нувано на доот Бой), така че вероятно 
има и други бъгове. Друидът също е 
претърпял графични промени. Тук ин- 
вентарът също е увеличен. Максимал- 
ният брой на свитъците, които можете. 
да поставите в една книга, е увеличен 
до 50. Противниците са 4 пъти по-изд- 
ръжливи, но за сметка на това дават 
толкова пъти повече опит. Към мода се 
разпространява файл, съдържащ мно- 
го нови рецепти за куба, които могат 
да се използват с него. 


Какво да очакваме 
в Съдеще? : 


Като цяло излезлите до момента 
модове наблягат на симулиране на 
увеличен брой на играчите с цел по- 
бързо трупане на опит. Вярвам, че иг- 
рата предлага много по-голямо поле 
за импровизации, така че се надявам в 
скоро време да се появи още някоя на- 
истина добра идея. 


ОРАТК ШАЗК. 


бявдтеа Нединс Ретен 


ву. Аепумендтен Ретиен. 
Рош. Аеуувнатен Ретен 
ОкеАТЕА ШАНА Ретен 


Натсвет НАНОЯ 
« 


Съдма 


9: гепен 


Ако някой успее да намери толкова много редки 
предмети за толкова кратко време в обикновена 
игра, моят съвет към него е веднага да ходи да 
пусне тото. 
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ммм. рссир-ра.сога 


САМЕ СШУВ в Вемем 


Онлайн походова стратегия, превърнала се В мания за стотици хиляди играчи 


Боян Спасов 
БоапФрссиБ-Ьа.сот 


пютърна игра и вероятно пове- 

чето от вас дори не са чували за 
нея. Въпреки това тя съществува ве- 
че година и половина - от февруари 
2000, за да бъдем точни. Рапейапоп е 
изцяло онлайн-базирана и за нея са 
ви нужни само редовен достъп до ин- 
тернет и около 15 минути свободно 
време всеки ден. Целият интерфейс 
на играта е реализиран под формата 
на уеб-страници. В момента, в който 
пиша тази статия, участието е абсо- 
лютно безплатно, но в близко бъде- 
ще авторите планират да създадат и 
комерсиален вариант, който вероятно 
щее факт през септември. Въпреки 
това безплатният Рапе!апоп несъм- 
нено ще си остане по-популярната и 
масова версия на играта. 

Както вече споменах, Рапетапоп е 
изцяло онлайн базирана игра. Не 
трябва да доупоад-вате нищо, за да 
се включите - просто отивате на 
умму.рапе!апоп.сот и се регистрира- 
те като участник. На същия адрес 
можете да намерите цялата доку- 
ментация, правилата на играта, както 
и връзки към порталния сайт и мно- 
жеството форуми, един от които е 
предназначен специално за новаци. 
Едва ли обаче ще имате нужда от 
много помощ, тъй като 


р 1апетапоп не е обикновена ком- 


концепцията на 
Рапетапоп е доста оп- 
ростена и точно там 
се крие красотата й 


Който е играл на Мафег о! Опоп 
например, няма да има никакви проб- 
леми да се ориентира в новата обс- 
тановка. Присъстват игровите еле- 


Добре дошли във вселената на Р!апейайоп! 


менти, свързани с откриване на нови 
технологии, строеж на съоръжения, 
защитни установки и космическа 
флота, както и максимизиране на 


продуктивността. Основната разлика 


е, че в Рапейапоп няма да управля- 
вате галактическа империя - в нача- 
лото на играта ви се поверява един- 
ствена планета и до края ще си ос- 
танете само с нея. Можете да напа- 
дате другите участници, но нямате 
възможност да завладявате или 
унищожавате техните планети. Сми- 
сълът на войната в Рапейапоп е заг- 
рабването на вражеските източници 
на ресурси - а именно астероидите, 
които обикалят в орбита около пла- 
нетите. Ресурсите са три вида - ме- 
тал, кристали и радиоактивният еле- 
мент еониум. Самата планета произ- 
вежда нищожно количество от все- 
ки един от тях, но съществената 
част от добива идва именно от асте- 
роидните мини. Затова основен при- 
оритет в играта е да разработите 
максимален брой астероиди в орби- 
та около вашата планета. В начало- 
то това става сравнително лесно с 
мирни средства - сканирате космоса, 
откривате неразработени скали и 
създавате миньорски комплекси вър- 
ху тях. Скоро обаче ще усетите, че 


Най-могъщите планети и галактики са показани в 
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Технически характеристики на кораб тип Тарантула, 


войната се превръща в по-добрия 
начин за експанзия и заграбването 
на чужди астероиди остава единст- 
вената разумна алтернатива. Когато 
войната веднъж започне, конфлик- 
тите стават все по-глобални - много 
е вероятно човекът, когото сте ата- 
кували, да си отмъсти и да ви дойде 
на гости с всичките си приятелчета, 
после вие да създадете коалиция 
срещу него и така скоро цялата все- 
лена се превръща в бойно поле... Го- 
лемият купон е в това, че всички те- 
зи десетки хиляди участници, които 
участват в джамбурето, не са ком- 
пютърно симулирани опоненти, а хо- 
ра - такива като нас и това се усеща 
по стила им на игра. 

Първите си съюзници ще намери- 
те сред другите планети във вашата 
галактика (една от хилядите в игро- 
вия свят). Галактиката в Планетари- 
он се явява аналог на държавата в 
реалният свят, а отделните планети 
можем да оприличим на различни 
градове. Ако в една галактика отно- 
шенията са добри, играчите си по- 
магат и действат координирано като 
съюзници, то е сигурно, че всички 
ще се развиват по-бързо. От друга 
страна, ако възникнат вътрешни 
противоречия, то всички страдат от 
това. За да се подобри организация- 
та, всяка галактика избира по де- 
мократичен принцип свой Галакти- 
чески Командир, който от своя стра- 


се 
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на назначава трима играчи за ми- 
нистри. Министърът на Развитието 
има контрол над общогалактичес- 
кия резерв и може да помага за 
благоустройството на планетите, ко- 
ито са изпаднали в затруднения. 
Министърът на Комуникациите е от- 
говорен за диалога както вътре, та- 
ка и извън галактиката. Негов прио- 
ритет е да осигури членство на га- 
лактиката в няколко от големите, 
междугалактически съюзи. Минис- 
търът на Войната има задачата да 
предлага и координира бойните 
действия. Командирът и тримата ми- 
нистри получават бонус към продук- 
тивността заради допълнителните 
отговорности, с които са се натова- 
рили. Единствено Командирът може 
да предложи изключването на ня- 
коя планета от галактиката, но за 
да осъществи това "изгнание" тряб- 
ва да получи подкрепата на мнозин- 
ството. 

Координатите на всяка планета 
във вселената се задават с три чис- 
ла (например 100.13.23). Те опреде- 
лят съответно Сектора, Паралела и 
Номера на планетата. Може би вече 
усещате, че с огромното количество 
участници, играта в Рапейапоп лесно 
се пренася на едно по-високо ниво. 
Междугалактически съюзи, полити- 
ка, шпионаж - както с конвенционал- 
ни, така и с неконвенционални сред- 
ства (например интегриране на шпи- 
онин във вражески съюз). Особено 
нажежена е обстановката между па- 
ралелните галактики, където разсто- 
янията са малки и събитията се раз- 
виват с изключителна динамика. 


Един игрови рунд в 
Рапетапоп продължа:- 
ва от 3 до 6 месеца, 
което само по себе си 
е уникално 


Не се безпокойте - това не означа- 
ва, че ще трябва да стоите нон-стоп 
онлайн през цялото това време :-). 
Както вече споменах - достатъчно е 
да се логвате в играта и да давате 
заповедите си един-два пъти на ден, 
че дори и веднъж на два дни, ако 


сте кът с времето. Все пак редовният 
достъп до мрежата е задължителен 
и ако зарежете планетата си за ця- 
ла седмица, то акаунтът ви автома- 
тично ще бъде изтрит, а участието в 
играта - прекратено. Изключение се 
прави, когато активирате "ваканци- 
онния режим" - тогава планетата и 
акаунтът ви се "замразяват", докато 
се върнете от ваканцията си. В този 
режим не можете да добивате ре- 
сурси, нито да бъдете атакувани, а 
за предотвратят експлоатирането на 
тази опция, авторите са решили "ва- 
канцията" да бъде минимум З дни 
(тоест не можете да активирате и 
изключвате режима, когато си поис- 
кате). 

Правилата на играта се променят 
и допълват често, особено между 
два рунда. Авторите непрекъснато 
се стремят да постигнат баланс и да 
не дават на играчите нечестно пре- 
димство. Информацията в тази ста- 
тия е базирана на правилата, които 
бяха актуални в края на Ноцпа 4: Тпе 
Тдез о! Маг. Когато списанието из- 
лезе от печат, новият, пети рунд, би 
трябвало вече да е започнал, така 
че това е идеалният момент да се 


включите в играта и да следите съ- 
битията във Вселената, практически 
от самото им начало. 

Рапеапоп е походова стратегия, 
но тя ив това отношение е нестан- 
дартна. Тъй като би било неизпълни- 
мо да се изчаквате с останалите иг- 
рачи, всъщност всички действат ед- 
новременно, а сървърът актуализира 
обстановката на всеки час. Това еле- 
гантно решение се явява компромис 
между идеологията на походовите и 
реалновремевите стратегии и поне 
аз не съм го срещал в нито една 


друга игра. 
Нещо повече от игра... 


Английската дума соттипу (06- 
щество) най-добре характеризира 
явлението Рапейапоп. Комуникация- 
та с другите играчи, координирането 
на бойните действия със съюзниците 
или дори чатването на делнични те- 
ми - всичко това е безкрайно сполуч- 
ливо вградено в играта. Публични и 
рестриктирани форуми, вътрешна 
система за поща, дори |НС-чат - все- 
ки играч може да общува така, както 
желае, с другите Планетарионци. 
Единствените правила са да не 
обиждате никого от другите участ- 
ници и да се забавлявате! 


Кис рапецад 


ммлму.рссмб-ра.сот 


га 
| Дрпаасд. борзап. 


Боян: Дейвид, според теб защо Р!апегапоп е уникал- 
на и различна от всяка друга игра? 

Дейвид: Наистина ми е трудно да посоча какво е 
уникалното на Рапетапоп, тъй като останалите игри 
са твърде много и разнообразни. Може би това е 
реалновремевата вселена, която продължава да ево- 
люира, дори когато ти не играеш. Може би богатият 
интерфейс, който се използва, вгаденото |КС или 
пък просто чистото удоволствие да воюваш с про- 
тивниците, да печелиш съюзници и да се сработваш 
с тях. Има обаче едно нещо, за което знам със си- 
гурност, че е уникално и играе ключова роля в 
Рапейапоп - отборната игра. Различните играчи ис- 
кат различни неща от играта - някои предпочитат да 
действат солово и да унищожават всичко около се- 


Дейвид Зевс" ОХеър е 32-годишен, щастливо женен съпруг и 
баща, чиято страст са отборните игри. Роден е в Белфаст, Се- 


верна Ирландия, където все още живее и работи. Официална- 


: та му титла в ЕА Зеазоп А5 - създателите на Рапетапоп, е 


РиБис КейаНопз 8 Соттипйу Отеског, която си върви в комп- 


| лект с описание на задълженията, дълго колкото ръката ви. 


Хобитата му са четене, гейминг и отговаряне на всички пис- 
ма, пратени на адреса му - геизФр/апе!апоп.сот 


бе си, но с цял отбор приятели стратегическият еле- 
мент се задълбочава. В Рапе!апоп вторият тип хора 
ще намерят сродни души, тъй като е безспорно, че 
ние имаме едно от най-добрите геймърски общества 
изобщо. В нашето общество дори се състоя първата 
“ сватба, да не говорим за многото запознанства. Не 
че рекламирам Рапеапоп като "служба за срещи", 
но твърдя, че не съществува друго подобно общест- 
во. Комуникацията е ключа за Оцеляванет: 
мер през политическия форум, в който 06 


гласуване за Командир, който: 
та на галактиката и да ви накара да работ 
Ако смятате, че да управляваш страна е” 


Боян: Четвъртият рунд Тпе Тез о Маг при 
средата на август. Можеш ли да обобщиш ни 
денията, които ще бъдат реализирани в следващи 
рунд?“ я 
Дейвид: Първо и най-важно - купихме и инсталирах- 
ме едно страховито чудовище - сървър Сотрад, кой- 
то ще ни даде по-голяма гъвкавост и ще позволи по- 
вече функции в играта. Също ще подобри стабил- 
ността, така че повече играчи ще се присъединят 
към веселбата. За Съюзите в играта предлагаме без- 
платен хостинг, където да организирате своите ата- 
куващи или защитни стратегии. Създадохме и т.нар. 
Тагде! Бой, който ще ви помага да откриете най-лес- 
ните и "тлъсти" жертви, както и ще организира ваши- 
те атаки. В момента имаме над 2000 Съюза, които се 
възползват от хостинга и допълнителните екстри, но 
очакваме много повече в следващия рунд и сьс си- 
гурност ще продължим да ги разработваме. 


САМЕ СЦУЛВ в имегием 


Боян: Според мен едно от най-важните предимства 
на Рапетапоп е безплатната игра и регистрация. 
Планирате ли промяна в тази концепция за в бъде-. 
ще? 
Дейвид: Да си го кажа - самите ние, създател 
всички сме геймъри. Радваме се на обществото и 
обстановката точно толкова, колкото и всеки един 
от играчите. Създадохме играта за геймъри като нас 
ключително съвестно, за да арии 


олкова странно, колкото бих- 
Тапоп е цяла нова вселена, 
писана като "жива", тъй като 
(6.ред. - въпреки че кон- 
одова). Тази вселена не уми- 
кате и затова много хора често би- 
малките часове на нощта от 5М5 по 
ния телефон, тъй като планетата им е застра- 
на и трябва спешно да организират защитата и да 
се свържат със съюзниците си. 
Боян: Рапе!апоп е игра на конфликта... Според теб 
има ли място в нея за пацифисти или дефанзивни 
играчи? Имат ли шанс те да се класират в ТОР 100? 
Дейвид: В основата си това е една военна игра. Но 
наистина, както във всяка отборна игра, съществу- 
ват и защитни играчи - много от нашите са точно та- 


разраства във верижна реакция 
та в нея се включват хиляди играчи. Н 
„битки са, когато един Съюз обяви война на друг или 
организира изненадваща атака. Войните продължа- 
ват месеци наред, такава е политиката на тази игра. 
ян: Играта съществува от февруари 2000. Как ви 
дойде идеята и колко време работихте върху нея 
преди официалната премиера? 

Дейвид: 9рипег, МвП и Ридде работиха заедно в дру- 

га компания, идеята беше тяхна и те вярваха, че е 

дошло време за ново професионално предизвика- 


тември 1999. Вдъхновени от игри като 
и Нотемиопа, както и задаващия се Епи 
Маг, те избраха жанра 5с!-Н. Първата ал: 
наистина бе активирана през февруари 2000, то 
и аз дойдох на борда, привлечен от ключовия сОт- 
типйу-аспект на играта. Преди това бях ангажиран 
като търговски изпълнителен директор в друга ком- 
пания, но работех и с уеб-общества в свободното си 
време. 

Боян: Приблизително колко време дневно отделяш 

на Рапе!айоп? Това основната ти професия ли е или 

се явява странично занимание? 
Дейвид: От самото начало отделям средно 12-14 ча- 
са дневно на Рапетапоп. При това седем дни в сед- 
мицата с едноседмична отпуска годишно. Изглежда 
много, знам, но всички ние сме се посветили на иг- 
рата и не се оплакваме. Жените и семействата ни 
понякога недоволстват, но това е друга история :) 


Боян: С над 170000 активни участници 
превръща в нещо повече от обикновен 
жи още нещо за обществото. 


Боян: Колко души работите по Рапетапоп в момен- 


ажи ни нещо за останалите в отбора. 

остно ангажирани сме само петима - 
ийое, Огео и аз. Помагат ни около 40 

зайна, така и в соттипйу- 

си нашето момче за 

ас от идеи и моти- 
Ой: 


ри 

вация. Мвп е богът на ба 
нато преодолява предполагаем 
програмира и насън, а наяве р 
сови нон-стоп сесии само с помощта на кола, бурге- 
рии много-много кафе. Огео, който се занимава с 
маркетинга и рекламата, е прочут с това, че може да 
продаде сняг на ескимосите и в същото време да ги 
убеди да закачат банер на Рапезапоп върху иглуто 
си, На всичкото отгоре ескимосите му благодарят за 
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Дейвид: Да, наистина, често ни наричат "феномен. 
Моето скромно мнение също е такова. Рапетапоп 
въобще не беше рекламирана допреди няколко ме- 
сеца и дори тогава имахме рекорд от 180000 актив- 
ни участника. Играчите чуваха за нас единствено от 
други играчи, което се. оказа най-добрият метод. Се- 
га бройката спада, тъй като рундът приключва. За 
старите пушки, които са свикнали с уеб-обществата, 
Рапетапоп е перфектен. Всички играят една игра, 
всички си помагат и всички искат да създават прия- 
тели, тъй като приятелите ти помагат в нужда. За но- 
ваците пък Рапетапоп е лесна за овладяване, пред- 
лага нови онлайн преживявания, предизвикателства 
и забава. 


“Боян: Какво е твоето мнение за нечестната игра? 
Колко. често се случва играч в Рапе!апоп да бъде 
наказан заради чийтинг (например създаване на ня- 
колко акаунта на негово име)? 


Дейвид: Да, това е гореща тема в онлайн-гейминг 
света. Простата истина е, че никога няма да можем 
напълно да се справим с чийтърите. Би било наивно 
да го вярваме. Обаче аз лично не съм съгласен (за 
разлика от други колеги в онлайн-игри), че търсене- 
то и отстраняването на чийтърите е безсмислена за- 
губа на време и човешки ресурси. ННН бвазоп Аб 
застава твърдо за честната игра. Имаме цели петима 
"ловци" - доброволци, които ежедневно издирват и 
наказват чийтърите. Понякога за тях ни съобщават 
други играчи, които са ги заподозрели, но ние имаме 
и собствен инструментариум, който използваме за 
разследванията. Всеки случай се разследва отделно 


и имаме много строги закони в това отношение. За 
последен път проверих броя на изтритите акаунти по 
този параграф преди няколко седмици, и тогава те 
бяха 11000 - така че виждате, че не си поплюваме. 
В платената версия, която скоро ще се появи, проб- 
лемът.с чийтърите ще бъде съвсем незначителен. 
Боян: Играеш ли други игри? Кои са ти любимите 
главия и жанрове? 
д: През последните 6 месеца играя изключи- 
имег Зике през свободното си време. На- 
помня ми за някогашните дни на Оиаке2 |МСТЕ. От- 
ново отборната игра ме привлича тук, но ми липсва 
моят га! дип, безцеремонната борба, а и добрите 
партньори трудно се намират на С5 сървърите. Също 
харесвам игри, подобни на Вед Аеп: , а съвсем нас- 
ърших Мах упе, който определено задава 
„ Ех, ако само имаше мул- 
ариант - представете си какво 
гради около тази игра. 
дещите ти лични планове 


в 
--. 
- 


„ но аз съм зает човек и не ми 
остава време да мисля много далеч в бъдещето. В 
момента аз играя ролята, която ми харесва и в която 
си знам, че съм много добър. Създаването на он- 
лайн-общества е изключително приятна работа - с 
нея мога да разработвам идеите си така, че да се ха- 
ресат на играчите. Тук се запознах с още четирима 
души, много различни от мен, така че ние заедно 
притежавахме всички знания и умения, необходими 
за създаването на тази огромна онлайн игра. Това 
бе изключително рядка находка. Бъдещите ни плано- 
ве за Рапейапоп са много вълнуващи, а пък дори не 
смятам да споменавам идеите за нови игри, някои от 
които направо биха ви замаяли. НАП зеавоп Аб е 
млада компания, дори нещо като семейство за мен и 
докато съм тук ще продължавам да си върша рабо- 
тата толкова добре, колкото съм способен. Отвъд то- 
ва - не мога да предскажа. 

Боян: Благодаря ти, Дейвид, за отделеното време и 

твоята отзивчивост - от мое име и от името на бъл- 

гарското списание РС Сив. Очаквай цяла орда ново- 
излюпени български Планетарионци в съвсем близ- 
ко бъдеще! 


Интервюто взе Боян Спасов 


САМЕ СЦУЛВ в Кемеуу 


Мравките ли - това е сложно нещо! 


8 Мсгой5/Зиайеду Ни! 


Ш умлу.згаедуйга!.сот 


В Р1300, 32 МВ НАМ, 030 Мдео Сад Ш# НТ5 


Тази игра ще се запомни най-вече 
с това, че дълго време никой не я 
искаше! Тя бе създадена още преди 
година от френската компания 
Мсгойв, но изглежда имаше проб- 
леми с разпространението, което 
едва сега бе поето от Зиа!еду Еге!. 
В интерес на истината трябва да се 
отбележи, че напоследък тази не 
много известна досега компания за- 
почна да набира сериозни заглавия 
в каталога си, сред които вече и по- 
остарялата, но все още великолеп- 
на Тпе Рашсап 1, както и Еигора 
Ипмегвайв. 


Генко Велев 
д мевубрссшр-рд.сот 


Сигурен съм, че от Етрие о те 
Ап!в няма да се получи хитова игра. 
Тя има доста потенциал - оригинал- 
на идея, добра графика и нелош 
геймплей... Проблемът обаче е в пър- 
вото впечатление! Въпреки наличие- 
то на опа! играта първоначално 
внушава идеята за сложнотия и 
обърканост. Трябва да се поиграе из- 
вестно време, за да се посвикне с не 
съвсем стандартния за АТ5-та ин- 
терфейс и да се разберат и оценят 
идеите, които са заложени в нея. 

Всъщност самият сюжет е свръхе- 
лементарен. На сайта на разпростра- 
нителите ще прочетете поредната 
рекламна измишльотина - че играта 
е създадена по едноименния бестсе- 
лър, написан от Ветагд Ууетег. С 
риск да разочаровам читателите, ще 
си призная, че никога не съм чувал 
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Звук 
Геймпл 


за тази книга... което пък означава 
(с риск да разочаровам този път Мг 
Мегтей), че не е чак толкова “Без... 
Но дори и да не съм прав, 


играта реално няма 
сюжет - 


тя се състои от сценарии, разде- 
лени в три епизода, и връзката меж- 
ду тях е съвсем формална (доказа- 
телство за това е, че сценариите от 
всеки епизод могат да се изиграват 
в произволен ред). Тук сега има и 
нещо забавно - общият брой на сце- 
нариите е ДВАДЕСЕТ И ЕДИН (по 


мулму.рссшб-Ба.сопт 


Това е мравешки "танк". 


седем сценария във всеки епизод). 
Написах числото с големи букви, тъй 
като на сайта на разпространителя 
има печатна грешка - според 
Зиайеду Еге! в играта има ЕДИНА- 
ДЕСЕТ сценария :-) Оттук нататък 
тази грешка вече я видях папагалс- 
ки повторена в цял куп геймърски 
сайтове и списания - често пъти в 
компанията на някое авторитетно 
изявление от рода на "недостатък 
на Ео!А е малкият брой сценарии - 
само единадесет, които аз превър- 
тях за около два дни...". Очаквайте 
подобни изявления и в други списа- 
ния по света иу нас :-) 


чт 


Х С интерфейса не е 
лесно да се свикне. 
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Какво друго ще намерите в игра- 
та - освен тази кампания, зпа!е иг- 
рачът ще може да премери силите 
си ив зКит!вй тоде. Странно обаче 
защо е използван този термин, след 
като под "5Кит!вй тоде" обикновено 
се разбират само битки. Всъщност 
това е просто нормална игра срещу 
един или повече противници на 
предварително създадени карти (не 
е предвиден гапдот тар генератор). 

Като възможност за сражения в 
мрежа ще намерите отново само съ- 
щия тип игра - по аналогия с други 
стратегии да използваме "КП Ме 
Оиевеп", но пък за разнообразие мо- 
жем да видим една-два странно на- 
речени опции. Например кой би мо- 
гъл да се досети какво означава 
"Вайе Бипапезв"? Ами Чод о! маг", 
разбира се :-) Очевидно френският 
преводач е изучавал английския 
най-вече от дебелите книги... 

Цялата солова кампания се про- 
вежда от името и за славата на Им- 
перията на така наречените "гизве! 
мравки (ако трябва да бъда точен, в 
играта се използва терминът "Феде- 
рация", но нека уважим официално- 
то заглавие на самата игра). Нека 
да ме извинят и ентомолозите за не- 
чуваното светотатство, но понеже 
не съм наясно как се превежда по- 
научному терминът "гиззе!, ще из- 
ползвам буквалния му превод - 


"червеникаво-кафя- 
ви" мравки 


В продължение на двадесет и 
един сценария тези червеникаво-ка- 
фяви мравки се бият срещу един 
куп други мравки, оси, пчели, терми- 
ти, паяци и какво ли още не, както и 
срещу разнообразни и опасни 
"странстващи" противници (като 
например богомолките). Освен това 
края на първия епизод е ознамену- 
ван с всенароден и общоимперски 
екстаз - открита е легендарната им- 
перия на пръстите! Виждам как за- 
почвате да въртите очи и да се чу- 
дите дали няма печатна грешка... 
Не, няма печатна грешка! А ако не 
знаете какво са това "пръстите" мо- 
жете да го прочетете в приложена- 
та към играта мравешка енциклопе- 
дия, придружена от справочник на 
термините... Добре де, добре - ще 
ви кажа какво пише в енциклопеди- 
ята - "пръстите" са едни розови зак- 
ръглени опитомени животни, които 
митичните великани "хора" използ- 
ват да им вършат всекидневната ра- 
бота... Пак ви звучи странно, нали? 
Е, аз не съм виновен, че мравките 
така си мислят, нали? В тази енцик- 
лопедия можете да прочетете и 
други забавни неща - като например 
за "дмап" мравките или за робовла- 
делците-мравки... дори може да по- 
научите и нещо ценно за самата иг- 
ра... 
Която пък е разделена на две ос- 
новни части - 


развитие на мравуня- 
ка (ап!!!) и действия 
на открито 


Подчертавам думата "развитие", 
тъй като нямате опцията да си съз- 
давате нов мравуняк - във всеки епи- 


зод ще имате някаква базова струк- 
тура, която разширявате по подобие 
на Оипдеоп Кеерег. Всеки мравуняк 
има задължително помещение за 
Кралицата Майка, инкубационна ка- 
мера и люпилня. Оттук нататък сте 
свободни да правите каквото желае- 
те. Винаги е абсолютно належащо 
да разполагате със складове. В тях 
събирате двата ресурса, които са ви 
необходими - храна и строителни ма- 
териали. Мравките изяждат на всеки 
пет минути игрово време някакво 
твърдо определено количество хра- 
на, което е различно за различните 
"професии". Храната се събира от 
различни източници от мравките-ра- 
ботници и количеството и се преиз- 
числява на базата на хранителната 
й стойност. Обемът, който заема оба- 
че (и съответно необходимите скла- 
дови помещения), се изчислява на 
"бройки". По този начин висококало- 
ричната храна заема значително по- 
малко пространство. Строителните 
материали също са с различно ка- 
чество, като при тях пък особеността 
е друга - помещенията, които са пос- 
троени с по-висококачествени мате- 
риали, имат значително по-голям по- 
лезен обем! И сега логичния въпрос 
- как да познаем кои храни и матери- 
али е по-добре да събираме? Зоггу, 
но ще трябва да си го прочетете в 
ръководството. Но 


май най-добрият стро- 
ителен материал е па- 
яжината - 


само дето тя обикновено върви 
комплект с някой паяк-стръвник! 

Какво друго ще строите в мраву- 
няка зависи и от нивото на налични- 
те "технологии" (има и такова нещо), 
както и от това дали сценарият е 
мирен или "военен" и дали се очак- 
ват бойни действия на ваш собствен 
терен (например в един от сценари- 
ите трябва да удържите мравуняка 
в продължение на определено вре- 
ме - което на практика означава, че 
ще трябва да опазите жива Крали- 
цата Майка). Когато са ви известни 
вече всички "технологии", можете 
да строите около петнадесетина 
различни помещения, като естестве- 
но всички те са свързани помежду 
си с коридори... 

В зависимост от известните тех- 
нологии ще можете да създавате и 
различни видове мравки - а ги съз- 
давате като всъщност ги "поръчва- 
те" на Кралицата Майка и ще мине 


Графиката е доста 
забавна за окото. 


Плюсове: 
т Оригинална идея 
т Прилична графика 
Минуси: 
т Дребни иконки на 
интерфейса 


# Оригиналната идея 
изисква време за. 
разучаване и 
привикване с 
нестандартното 
управление: 


Думата за гущер в езика на мравките е "Дракон". 


мулу,рссшр-ра.сога 


известно време докато те се излю- 
пят и бъдат готови за използване. 
Самите мравки се делят на два ви- 
да - работници и воини. Можете да 
командвате директно САМО воини- 
те! Работниците се опитват да свър- 
шат всяка налична работа в зависи- 
мост от специализацията си и от 
"спешността", която определите, до- 
като воините през по-голямата част 
от годината стоят извън мравуняка 
и могат изпълняват най-различни 
задачи. Те атакуват врага, отбраня- 
ват мравуняка, (включително и от 
"бродещи" хищници - богомолката е 
един от най-опасните противници), 
разузнават терена и разкриват нови 
находища на храна и строителни ма- 
териали и освен това ловуват, като 
преследват годните за ядене "жи- 
вотни" (пържола от гол охлюв - се- 
риозен деликатес). За улеснение на 
управлението 


всички видове воини 
се раждат на групи, 


като в група има от пет до осем 
мравки. Всяка група е показана с 
иконка, като различните видове вой- 
ници имат и различни иконки. Освен 
това можете да използвате и типич- 
ните клавишни комбинации СМ+1-9 
за създаване на по-големи армии, а 
имате и няколко допълнителни хит- 
рости и улеснения за управление. 

Като цяло на мен играта ми харе- 
са - но няма да стане хит именно по- 
ради оригиналността си и поради 
нуждата от време, за да се разучат 
нестандартните новости и да се ус- 
вои доста трудното и управление. 
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САМЕ СШУВ « Кемеуу 


Една от хитоВите игри за Вече покойната 
конзола Огеатсаз!, успешно пренесена за РС 


ммум.рссшр-Ба.сога 


т поогатез ппепоор В уууму.ппепоор.по В Репит 400 МНг, 128 МВ НАМ, 32 МВ 30 Мдео 


Ш екстремни спортове #1 СО 


42 секйтЕМВРИ 2001 РЕВ СЕШВ 


Кое е най-екстремното преживяване в живота ви? 
Сигурно, когато се изръсихте от стола, след като бях- 
те задрямали по време на среднощна сесия Оаво 2? 
Не се притеснявайте, не сте единствените, които мо- 
гат да се похвалят с подобни "геройства". И аз съм 
като вас, като всички останали геймъри. Напразно си 
мечтаем да летим във въздуха или да се носим с 
убийствена скорост по някой склон, напразно си 
представяме, колко готини ще изглеждаме в очите 
на момичетата, напразно визуализираме в съзнание- 
то си покритата ни със златни трофеи спалня. 


Никола Икономов 
Ча7Ьозз5 8 пойтай.сот 


Колкото и да е странно, игрите с 
екстремни спортове не се правят за 
хората, които практикуват тези са- 
моубийствени занимания - те полу- 
чават своята адреналинова доза 
другаде, не пред призрачната свет- 
лина на мониторите. Ние сме тези, 
които се тъпчем с високо калоричен 
чипс и се наливаме с бира пред ком- 
пютърите си, докато си представя- 
ме, че сме някакви спортни богове. 
Е, може и да е истина, че 1000 не 
се вписваме в класическия образ на 
търсача на силни усещания, почти 
сигурно е, че едва ли ще се намери 
игра, която да ни доближи до абсо- 
лютното трансцендентално прежи- 
вяване, но погледнато от друга 
страна, ние винаги можем да се по- 
забавляваме, без да се налага да си 
трошим главите и други жизнено- 
важни телесни части. За такива 
мързеланковци като нас е перфект- 
на играта Махтит Зройв Ехиете 
(МЗЕ) - тя ни позволява не само да 
опитаме няколко от най-опасните ек- 
стремни спортове, но и да посетим 
едни от най-екзотичните кътчета на 
планетата, при това без да мърдаме 
от столовете си (е, кажете сега чес- 
тно, не е ли по-приятно по този на- 
чин?). 

МЕ е дело на ппейоор, които 


съм запомнил единствено с нело- 
шия самолетен симулатор Чош! 
з5ике Нотег. Първоначално играта 
беше издадена от ЗЕСА за 
Огеатсаз! и пожъна известни успе- 
хи, след което разпространението й 
попадна в ръцете на и одгатев, кои- 
то се постараха да пуснат на пазара 
и РС-версия. 

В Махтит Зройв Ехиете ще мо- 
жете да опитате шест различни 
дисциплини - маунтин байк, сноу- 
борд, надпревара с всъдеходни бъ- 
гита (АП Тегат Мейке), папо-дпЯпа 
(въздушен сърф, в който участници- 
те летят с делтаплани, привързани 
за самолети), бънджи и Базе-скоко- 
ве. Уникалното в тази игра обаче е, 
че тук 


различните състеза- 
ния следват едно след 
друго, без прекъсване 


Примерно представете си, че за- 
почвате играта, карайки сноуборд, 
след това политате с делтаплана и 
накрая, след като се приземите, ях- 
вате маунтин байк. 

Ще можете да си изберете един 
от предоставените международни 
олигофрени (практически е без зна- 
чение на кого точно ще се спрете - 
разликата между тях е само визуал- 
на) и да започнете екшъна. Благо- 
дарение на мощната графична ма- 
шина ще се насладите на големи и 
много детайлно пресъздадени отво- 
рени пространства в екзотични мес- 
тенца като Хималаите и Мауи. Ако 
карате байк в Мауи, ще можете да 
минете по въжен мост (адски кеф), 
докато бънджи скоковете в Кили- 
манджаро ще ви позволят да се 
хвърлите от балон и да се приземи- 
те върху чакащия ви долу сноуборд. 
Няма по-голямо удоволствие от то- 
ва да се носите из облаците на шот- 
ландските Поапавз или пък да си 


САМЕ СЦУВ в Вемеи 


направите екстремна екскурзийка 
през свръхтесния мост на Стрин, 
Норвегия. 

Управлението, слава Богу, е удоб- 
но и интуитивно, така че няма да 
имате проблеми, когато светкавично 
се озовете от една дисциплина в 
друга. Когато посвикнете с контрола 
над героя, ще можете да започнете 
да правите също така и най-разно- 
образни трикове и скокове. Въпрос- 
ните трикове не са просто за гъза- 
рия, ами ви позволяват да натрупа- 
те зреедЬооз!. Въпросното "ускоре- 
ние" е жизнено необходимо и често 
от него ще зависи дали ще вземете 
трасето за по-добро време и дали 
ще финиширате първи. 


Графиката 


Графиката още в Огеатсаз! вер- 
сията на Махтит Зройв Ехиете 
беше убийствена и използваше 
максимално възможностите на кон- 
золата. РС-вариантът не остава по- 
назад и въпреки че можете да из- 
берете само между две раздели- 
телни способности - 640х480 и 
800х600, с включени всички екстри 
и на максимален детайл, играта 
изисква да притежавате истинско 
хардуерно чудовище. В противен 
случай разнообразните и наситени 
текстури, потресаващите |епз Наге- 
ефекти, движещите се обекти 
(напр. хеликоптери) и реалистични- 
те водни пространства ще накарат 
видеокартата ви да се почувства 
като изнемощяла дърта кранта с 
непосилен товар. 

Всяка местност в играта е истинс- 
ко произведение на изкуството. Да- 
ли Мауи с покритите си с фин пясък 
плажове и кристално чиста вода 
или пък заснежените върхове на Хи- 
малаите, всичко е пресъздадено 


икззаиначматеиткист ет слтретаитчиинет Аетеса пеене 


толкова ефектно и реалистично, че 
лесно можете да забравите, че 


гледате игра, 
а не предаване 
по О!5соуегу Тгаче! 


Въпреки всичките визуални бла- 
гинки обаче има един много драз- 
нещ недостатък, който става особе- 
но виден при сноуборд-състезания- 
та. Става въпрос за неприятно про- 
менящи се и изчезващи текстури, 
които създават илюзията, че едва 
ли не през цялото време по засне- 
жения склон се стича лавина. Ако се 
абстрахирате от този бъг, няма ни- 
що друго, което да помрачи оптич- 
ните ви наслади пред монитора. Ако 
играта ви забива или имате някакви 
други проблеми, бих ви посъветвал 
да си изтеглите най-новите драйве- 
ри за видеокартата, поне при мен 
помогна. 


Звукът 


Звуковите ефекти в Махтит 
Зройв Ехиете оставиха у мен сме- 
сени чувства, защото на места са 
изключително професионално нап- 
равени, но понякога се създава впе- 
чатлението, че в играта са използ- 
вани семпли от Комодоре 64 или 
Правец 82. Така например, когато се 
носите с байка по някой планински 
склон, ще чуете звука от въртящите 
се гуми, докато райдърът се набира 
като луд на педалите, а пък проряз- 
ващият снега борд ви кара да си 
представите осезателно преживява- 
нето. От друга страна, бях направо 
изумен, колко неадекватно са реа- 
лизирани звуците при папд-дп9та и 
АТМ-дисциплините, като специално 


при бъгитата имах чувството, че ня- 
кой е набутал в тях двигател на гра- 
динска косачка. 

По отношение на музиката очак- 
вах да чуя характерния за този тип 
игри пънк-рок, но бях приятно изне- 
надан от стиловото разнообразие. 
Саундтракът към играта е предоста- 
вен от лондонският ъндърграунд 
лейбъл Миа Типе и са включени 
парчета на Атоп ТоБтп, Со СшЬ, 
Гопдоп БЕипк Айзагв, Мг. Зсгий и др. 
Интересно е, че парчетата не писват 
толкова бързо, колкото в останали- 
те състезателни игри. Единственият 
недостатък в този аспект е, че мело- 
диите се сменят при прехода между 
едно състезание към друго и тъй ка- 
то това често става много бързо ня- 
мате възможност да чуете дори по- 
ловината от дадено парче. 


За финал 


Махтит Зройв Ехете използва 
много сполучлива концепция: взима- 
те 5-6 от най-щурите спортове, за 
които се сетите и ги събирате в ед- 
но-единствено състезание. Пробле- 
мът е, че само половината от дис- 
циплините (сноубордингът, маунтин- 
байкингът и надпреварата с бъгита- 
та) наистина доставят удоволствие 
и са добре реализирани. Освен то- 
ва, бънджи и Базе-скоковете не са 
достъпни от самото начало, а едва 
след като минете шампионата, пора- 
ди което де факто имате на разпо- 
ложение само четири дициплини. 
Играта споделя и един пра-стар за 
почти всички състезателни игри 
проблем, а именно, че превозното 
ви средство/човечето запецва на 
определени места и изключително 
трудно може да продължи състеза- 
нието. Твърде често се озовавате в 
ситуация, в която сте "гушнали" ня- 
кое дръвче, хълм или каквото срещ- 
нете там по пътя и не можете да се 
отскубнете от компанията му. 

Въпреки всички тези недостатъци, 
управлението е изключително спо- 
лучливо, играта на места е "екст- 
ремно" забавна, а състезанията по 
сноуборд и маунтинбайк биха могли 
преспокойно да бъдат използвани 
за направата на самостоятелни иг- 
ри. 
Ако си падате по безболезнените 
"екстремни" преживявания пред мо- 
ниторите, разплути в любимото ви 
канапе, ще се позабавлявате довол- 
но с Махтит Зройз Ехиете, макар 
и за кратко време. 


РЕ СИВ СЕПТЕМВРИ 2001 АЗ 


САМЕ СШИВ « Вемеуу 


Има и по-добър начин да се 
запознаете с Пауло Коелю 


- четете Книгите му 


мумлу,рссир-ра.сопа 


ш Благородно е от 
страна на авторите, 
че са устискали и не 
са направили детска 
мултимедийна ен- 
циклопедия в стил 
Сгуо като Апйиг, 
Едур и Ротрей. 


44 септуври 201 РЕ СъШВ. 


Елица Тодорова 
е ТодогоуаФрссиБ-Ба.сот 


ло Коелю и докопали неговия 

сценарий, словенците от Агхе! 
Те явно са решили да изстискат и 
последната капка от късмета. Това е 
вече третата игра от приключенската 
поредица, в която продължава интри- 
гата, започната във втората. Защо да 
не се удължи малко удоволствието от 
играта или по-скоро агонията на по- 
редния неуспешен опит за създаване 
на интересен куест? Сюжетът, с който 
вече се запознахте в бр. 5, е основно- 
то, което заслужава похвала. Слава 
Богу, авторите навреме са се осъзнали 
и не са прекалили с фактите от исто- 
рията на средновековния Изток, така 
че усещанията на отегчен шестоклас- 
ник ще ви бъдат спестени до голяма 
степен. 

Друго тяхно добро дело е, че трета- 
та част е снабдена със слайдшоу, в ко- 
ето се преразказва накратко история- 
та. Тези, които досега не са се излъга- 
ли да се запознаят с главния герой - 
бившият рицар-тамплиер, а после раз- 
бойник Танкред де Нерак, понастоя- 


д еднъж пипнали за пешовете Пау- 


щем пустинен скитник и отмъстител на 
име Ас Саиф - имат възможност да го 
направят. Де Нерак тръгва на свой 


персонален кръстоно- 
сен поход срещу Си- 
мон де Лакроа, 


човекът, успял да създаде и след 
това да разруши може би най-краси- 
вата мечта в историята на човечест- 
вото. С омайни думи де Лакроа успя- 
ва да породи у изнемогващия от неп- 
рекъснати войни народ идеята за съз- 
даване на райския град Джебус. Из- 
дигнатият с труда на хиляди ръце 
град трябвало да се превърне в оазис 
на мира насред пустинята от хорската 
вражда, а всеки новопристигнал да 
получава опрощаване на греховете. 
Уви, мечтата си остава само мечта. 
Де Лакроа нито веднъж не си прави 
труда поне да посети грандиозния 
строеж, камо ли да вдъхнови паство- 
то си. (Защо ли ми звучи някак позна- 
то? Град на мечтите... някъде набли- 
зо...) Сред излъганите е и нашият ге- 
рой, чиято закоравяла през годините 
на хайдутлук и убийства душа страст- 
но жадува покой. След като на място- 
то на предполагаемия рай намира са- 
мо недовършени стени, Ас-Саиф се 
заклева да унищожи оскърбилия го 
лъжепророк. 


| Звис ДД Геймплей | 


Звук 
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Следвайки традициите на Сг/о, ди- 
зайнерите бяха напълнили Гедепа 1 с 
неразбираеми, трудни или просто не- 
логични загадки. Не липсваше и кош- 
марният оЩес!-Пип!па, проклятието на 
френските куестове в последните го- 
дини. Заключителната част е няколко 
пъти по-добра, що се отнася до загад- 
ките - алогизми от типа стрелба с от- 
ровни висулки по варели с вода са за- 
менени с напълно органични "МузР-по- 
добни пъзели, а размерите на локации- 
те са стеснени от град до стая. 

От друга страна, редица загадки в 
манастира на св. Катерина, където на 
Танкред му се налага да изчопли от 
пода една мраморна плочка или под- 
робно да проучва стенописите с миш- 
ката в търсене на Дизайнер знае как- 
во, все още са доста далече от идеа- 
лите на жанра. В интерфейса, графи- 
ката и външния вид на играта няма 
никакви промени - авторите са разпо- 
лагали с твърде малко време между 
двете части, за да рискуват да се зах- 
ванат с модификация на премногоиз- 
ползвания, уморен до смърт енджин 
Отп!-ЗО. Прехвалената 360-градусова 
визия отново ни представя леко блър- 
нати картинки, а озвучаването на ге- 
роите, въпреки изявленията на дизай- 
нерите, ни най-малко не е синхронизи- 
рано с дървената анимация на лице- 
вата мимика. 
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Много различни игри са минали 
през ръцете ми, но признавам, че 
за пръв път виждам стратегия, пос- 
ветена на... колоезденето! Звучи 
доста екзотично, но не бързайте да 
правите асоциации с ловни екшъни 
и аквариумни симулатори - тази иг- 
ра е сложна и задълбочена. Нищо 
чудно, че тя е творение на францу- 
зи, като се имат предвид традиции- 
те на техния народ в този спорт и 
прословутата велосипедна обикол- 
ка на Франция - "Тур дьо Франс". 


Боян Спасов 
БогапбрссиБ-БЬа.сот 


Ако доскоро сте си мислели, че тън- 
костите в колоезденето се изчерпват 
с бързото въртене на педалите, то мо- 
жете да се възползвате от тази въз- 
можност да обогатите общата си кул- 
тура. Аз самият си признавам, че поне 
преди да заиграя Суста Мападег 
практически нищичко не разбирах от 
този спорт и предварително се изви- 
нявам за всякакви евентуални неточ- 
ности в тази статия. Познанията ми се 
изчерпваха с факта, че една сюрия 
хора на велосипеди трябва да се 
придвижат от точка А до точка Б въз- 
можно най-бързо. Всъщност се оказа, 
че колоезденето е доста комплексен 
отборен спорт, в който стратегическо- 
то планиране и изборът на тактика за 
конкретното състезание са далеч по- 
важни, отколкото физическите харак- 
теристики на състезателите. 

Бързам още в началото на статията 
да кажа, че играта съвсем не е за все- 


г а щ кс ; А а с запек пабмнинеаряяиночве. с 
Триизмерното графично представяне на състезанията е реализирано доста под съвременните стандарти 


ки. Принципно спортните мениджъри са 
последната дупка на кавала в гейм-ин- 
дустрията, а конкретно Суспа Мападег 
представлява екзотика дори за този 
нишов жанр. Но ако сте в авантюрис- 
тично настроение и ви се иска да проб- 
вате нещо "по-така", то тази игра може 
да се окаже точно желаното противо- 
действие срещу скуката, с която е ха- 
рактерен лятно-есенният сезон. 

Първата ви задача като мениджър е 
да си изберете отбор, чието ръководс- 
тво да поемете. 


Един тим се състои от 
близо 30 състезатели, 


всеки от които си има индивидуални 
и уникални характеристики - издръж- 
ливост, ускорение, интелект, дисцип- 
лина, каране по нанагорнище, спускане 
и др. Обикновено в отбора има най- 
много две-три звезди, а останалите 
състезатели са "средна ръка" - всеки 
със своите предимства и недостатъци. 
В един пробег участват точно по 9 ду- 
ши от отбор, така че една от най-важ- 
ните ви задачи е да изберете "актив- 
ния състав" в зависимост от специфи- 
ката на трасето, а също характеристи- 
ките и текущата форма на състезате- 
лите. Ключов елемент в играта е опре- 
делянето на стратегия - точки за атака 
по трасето, както и участъци на де- 
фанзивно или офанзивно поведение. 
Можете да изберете един от вашия от- 
бор за "лидер" и да определите някол- 
ко играчи, които да му помагат (напри- 
мер да се редуват да карат пред него, 
така че той да си пести силите за фи- 


ммим.рссмб-Ба.сога 
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налния спринт). В менюто със страте- 
гията определяте също индивидуални- 
те цели на всеки играч, а можете да 
посочите и особено опасни опоненти, 
срещу които отборът да се опитва да 
противодейства. 


Основно правило е 
да не залагате всичко 
на единствена карта 


Всеки си има лош ден и нищо чудно 
точно звездата на отбора да ви прова- 
ли, ако разчитате само на него. Ключо- 
вата дума тук е 1еатрау, а стратегията 
ви трябва да е достатъчно гъвкава, за 
да можете да я променяте в движение. 

Когато навлезете в самото състеза- 
ние, също можете да давате прости 
указания на всеки от вашите играчи - 
атака, предаване на щафета или бър- 
зо хапване на питателна закуска в дви- 
жение. Интерфейсът тук е максимално 
опростен, но въпреки това е объркващ 
и поне в началото трудно ще се ориен- 
тирате. Използват се мишка и клавиа- 
тура. Добре щеше да е, ако авторите 
бяха включили някакъв 1опа! или по- 
не вграден Пер, но за съжаление таки- 
ва елементи не присъстват. Незадово- 
лителна е и триизмерната графика в 
състезанията, но в игра от този жанр 
точно такъв недостатък може лесно да 
се пренебрегне. Музиката е колекция 
от десетина доста приятни МРЗ-та, 
към които можете да прибавите и собс- 
твени файлове. 

Не искам да ви отегчавам с под- 
робности, затова не съм описал всич- 
ки детайли на тази игра - например 
трансферите на играчи и по-засука- 
ните тактики. Ако обаче съм успял да 
погъделичкам любопитството ви, 
Суста Мападег все пак има шансове 
да ви допадне... 


Избирането на играчите от тима, които ще старти- 
рат в предстоящото състезание, е изключително 
важна задача 


ща: 


а 
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Представете си дълъг, тягос- 
тен, безкрайно скучен междуз- 
везден полет и тийнейджър-пи- 
лот, заклет почитател на Зрасе 
туадегв... Как ли би завършила 
една подобна история? Най-лес- 
ният начин да разберете това е 
да пробвате новото заглавие на 
АКкае!. 


Владо Георгиев 
м деогдеубрсс!иБ-Ьа.сот 


Преди да се впуснете в приклю- 
чението, наречено М-Айеп Рагапода, 
е добре да знаете, че това е съв- 
сем детска игра. Иначе хората от 
испанския разработчик Опатк 
Мийтеда са си свършили в общи 
линии прилично работата. Тяхното 
творение има забавно интро, в кое- 
то за първи път ще се сблъскате с 
М. Това всъщност е звучното име 
на главния герой в М-Айеп Рагапоа. 
Той е странен хибрид между маши- 
на и живо същество. Въпреки че е 
на 212 години, според разбирания- 
та на своята раса М е все още тий- 
нейджър. Любимите му занимания 
са похапването на пица и... безк- 
райното геймене на архаични земни 
компютърни игри. Не знам кой и по 
каква причина е направил глупост- 
та да му повери космически кораб, 
но при поредната междузвездна 
мисия, той така се заплесва по лю- 
бимата си игра, че катастрофира на 
тайнствена планета. Единственият 
начин за прибиране у дома, е да съ- 
бере разпръснатите по повърхност- 
та части от своя разбит кораб, да 
го поправи и да отлети. На пръв 


Частите на катастрофиралия кораб са 
разпръснати из цялата планета. 


46 септември 2001 Ре СЕШВ 


Ш Акае! 


Ш умууу.акае!.сот 


мумму.рссир-Ба.сог 


поглед това изглежда лесно, но 
още в първите няколко минути от 
своя престой, той разбира, че сери- 
озните проблеми предстоят. На 
планетата вместо делегация по 
посрещането, го очаква тълпа сим- 
патични, но доста враждебни съз- 
дания. Нашият герой обаче е под- 
готвен за всичко. М разполага с 
различни причудливи оръжия като 
няколко вида 


лазери, бумеранги, 
яйца от догК-и, круши 


и други страховити средства за 
унищожение. Когато арсеналът 
свърши, героят може да раздава 
шамари и ритници, но това върши 
работа само срещу най-слабите 
противници. Авторите са предвиди- 
ли и множество бонуси, които геро- 
ят ще намира по време на своите 
приключения. Особено важно е да 
се следи състоянието на енергийни- 
те запаси на М, защото ако те се 
изчерпат, той няма да оцелее мно- 
го дълго време. 

Цялото многообразие от оръжия 
са необходими на М, за да се спра- 
ви с безбройните и безпощадни га- 


Представителите на 
местната фауна 
определено си падат 
по извънземни. 


динки, който го дебнат на всяка 
крачка. В това отношение създате- 
лите на М-АПеп Рагапога наистина 
са подходили с много фантазия и 
чудесно чувство за хумор. Врагове- 
те на нашия герой са догК-ите 
(кръстоска между диво прасе и кро- 
кодил), пираните-амфибии, гигантс- 
ките комари, месоядните растения, 
отровните паяци, драконите, приле- 
пите-вампири, хищните птици, ка- 
менните гущери и какви ли още не 
странни създания. За щастие М от- 
крива на тайнствената планета и 
същества, които могат да му станат 
приятели и да помогнат в преодо- 
ляването на различните изпитания, 
през които странният извънземен 
трябва да премине. Това са косте- 
нуркозавърът (служи като идеално 
средство за транспорт, но обича да 
яде круши), гигантът | еспопзаишгоиз 
и малките, любвеобилни догк-чета, 
готови на всичко, за да защитят 
своя любимец от неприятелите. 
Изключително специален герой е 
прекрасната М, която може да по- 
могне на М да се измъкне от враж- 
дебния чужд свят. 

М-Апеп Рагапоа е пределно сем- 
пла и непретенциозна, но забавна 
игра. В графично отношение не 
блести с нищо особено. Подобно е 
положението и със звука и музика- 
та (доколкото въобще я има). Въп- 
реки всичко заглавието от каталога 
на АКае! има своите достойнства и 
със сигурност ще се хареса на тези, 
които си падат по забавния и неан- 
гажиращ гейминг. 


САМЕ СЦУВ « Весус!е Вт 


Не съм ги и чувал тия от Зетес 
бойуиаге, но явно погълнатите 
морска вода и водорасли са им 
дошли в повечко, за да седнат да 
правят такава боза като Бай 
Зтшаког 4. 


Георги Даскалов 
а дазкаоуФрссиБ-Ба.сот 


Не ми е ясно наистина ли си мис- 
лят, че някой ще си даде парите за 
такова нещо? Ха, на мене ми се пла- 
ща, за да играя и пак с огромно уси- 
лие на волята съм издържал играта 
няколко часа! Честно ви казвам, по- 
скучна игра едва ли съм виждал. 
Седя си аз, значи, с мойте ръбести 
аверчета в някаква си лодка-плат- 
ноходка, чучнат на средата на Тихия 
окван и броя мидите, залепнали по 
шамандурата (не че има миди де, 
човек като поиграе за! Зтшаког за- 
почват да му се привиждат разни 
работи). И, не щеш ли, по едно вре- 
ме зяпвам от изненада и възторг - 
чайка! Какво разнообразие! Направо 
покъртително (всъщност и чайка ня- 
ма, но само като си я представя ми 
става готино и забравям за ония, 
четвъртитите ми приятели). От ко- 
лонките се лее шум като от разстро- 
ено радио, който би трябвало да ме 
убеди, че в платната на лодката ду- 


умум.рссив-Ба.сот 


Я чешес Зоймаге 
В уууу.зайзвитшатог.сот 

В Р1233 МНг, 32 МВ НАМ, 16 МВ Маео 
Я Симулатор 

ва СО 


ха вятър, но на мен ми иде да започ- 
на да си бия главата в стената и да 
вия от мъка. Бива ли такова безоб- 
разие, бе? Симулатор на платноход- 
ки! Някой да ми обясни, че не разби- 
рам, къде е тръпката в тая игра? Та 
това е по-голяма глупост и от ловни- 
те симулатори, там поне има някак- 
ви наченки на екшън! А, сега ми ста- 
на ясно, на логото на авторите чер- 
но на бяло си пише - 


боНуиаге Еог ХаПо"з 


Ей, ама много модерни станали 
тия моряци на Запад, значи. Седят 
си вкъщи пред компютъра и ветро- 
ходстват из виртуалните океани в 
мултиплейър с други пишман морски 
вълци (ама вие да не си помислихте, 
че в тая игра има мултиплейър? Къ- 
де ти, няма естествено :)). Но най- 
странното е, че програмистки труд 
не е жален, особено по отношение 
физически модел. Диагнозата на 
аматьорската графика е ясна - пъл- 
на скръб. Хората от екипажа са по- 
ръбести от човечета от Лего (иначе 
са ги докарали, Лего трябва да им 
плащат за реклама), нямат почти 
никакви текстури, пяната във водата 
прилича на разсипани конфети, су- 
шата е супер-недетайлна, небето и 
то, бъгове има колкото щеш, изоб- 
що положението е трагично. Моде- 
лите на лодките са скалъпени що- 
годе кадърно, но пък от друга стра- 
на, направата им не е чак такава 
философия, така че това не може 
да се брои за плюс на играта. Въл- 
ните по водната повърхност поняко- 
га (само понякога) изглеждат добре, 
в останалите случаи са бъгави и 
подскачат насам-натам като желе. 
Играта по подразбиране тръгва в 
прозорец, като |йвсгееп-ът е само 
опция, в която се губят всички ме- 
нюта за настройка понеже авторите 
кой знае защо са решили, че игра- 
чът трябва да има достъп до тях са- 


мо в грозния прозоречен режим. Фи- 
зическият модел и управлението на 
лодката може би са реалистични - 
поне в записаното демо, което е 
включено в играта, движението на 
лодката изглежда доста правдопо- 
добно. Но от друга страна, така и не 
успях да постигна добър контрол 
над проклетото корито дори и при 
включено автоматично управление 
на движенията на двете платна и 
екипажа, при което единственото, 
което мога да контролирам, е посо- 
ката на движение. Управлението 
при изключени горепосочените ав- 
томатизации е безумие, само е ми- 
нало покрай интуитивното и изисква 
мнооого нерви и търпение, за да се 
свикне, мен ако питате, хич не си 
заслужава да се хабите. Ако по ня- 
какво щастливо стечение на обстоя- 
телствата успеете да овладеете 
лодката си, за ориентиране имате 
на разположение уреди като ком- 
пас, карта и СР9. 


За краен случай 
платноходката си 
има и двигател, 


а пък за още по-краен - общирно 
ръководство с основите на ветроход- 
ството, което естествено никой нор- 
мален човек няма да има нервите да 
седне да го чете. Но дори и прочита- 
нето на тази моряшка библия няма 
да ви помогне, ако решите да внесе- 
те малко екшън в играта и се пусне- 
те в море с вълни колкото триетаж- 
ни сгради. В За! Зишаюг 4 можете 
да променяте параметрите на лодка- 
та, на вятъра, на вълните, и дори на 
гореспоменатия ръбест екипаж, ако 
щете. Значи явно играта предпола- 
га, че играещият има опит във вет- 
роходството, но тогава какъв е сми- 
сълът, питам аз, да се правите на 
мореплавател пред екрана на ком- 
пютъра след като можете да го пра-. 
вите ив реалния живот? Или какво, 
някой тепърва ще се учи да кара 
платноходка, при това пред екрана 
на компютъра? Е, не става то така. 
Между другото ми е много чудно тая 
четворка в заглавието просто за фа- 
сон ли е сложена или наистина има 
три предишни версии... 
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САМЕ СЦУЛВ а Най о! Еате 


Съществуват игри, за които човек се 
учудва как е възможно да бъдат 
създадени. В златния фонд на стра- 
тегиите за вечни времена ще остане 
См!гайоп на Сид Майер и компания- 
та Мсгоргозе и само "една идея" по- 
ниско е мястото и на един друг те- 
хен шедьовър - завършената през 
1994 година игра СоотгаЦоп. 


Генко Велев 
д уееубрссиБ-Ьа.сот 


В година 1492 от новата ера, Ние, 
Кралят на Тимбукту, ви назначаваме 
за Вицекрал на Новия Свят и ви изп- 
ращаме да създадете процъфтява- 
щи колонии и да донесете огромна 
слава и богатство на Тимбукту... 

Това е доста свободен превод на 
увода на играта, но смисълът е приб- 
лизително същият :-) Поемате ръко- 
водството над малка експедиция на 
Англия, Испания, Холандия или 
Франция, а крайната ви цел е 


да създадете процъф- 
тяващи градове в Но- 
вия Свят и след време 
да си извоювате неза- 
висимост от Метропо- 
лията 


Всъщност тази крайна цел е и като 
че ли единствената слабост на 
Соотгайоп - липсва стимулът за със- 
тезателност и съперничество между 
нациите, тъй като единственият ви 
противник е времето! Имате готов- 
ност, обявявате революция и хоп - 
след десетина хода играта завършва, 
а компютърът ви пресмята колко "ко- 
лонизационни" точки сте натрупали... 

Колкото до самия геймплей обаче 


тази игра е почти съ- 
вършена! 


Започвате с някакво малко търгов- 
ско корабче, един ипИ войници и 


тИ 
ц А 
ама 
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Мсгоргозе в Сид Мацер 


Еъристаа 3998 


един ип! рюпеегв и първата ви зада- 
ча е да откриете подходящо парче 
земя, на което да построите бъде- 
щата си столица. Както може да се 
очаква, Новия Свят обаче вече е на- 
селен и ще срещнете представители 
на всички по-известни индиански 
племена от Северна и Южна Амери- 
ка. Поне в началото индианците са 
благосклонни и охотно търгуват с 
вас, обучават колонистите и дори 
оказват помощ на малките ви град- 
чета. Не липсва и конкуренция в ли- 
цето на другите европейски нации, 
като всеки се стреми да "отхапе" по- 
апетитните парчета от територията. 
Скоро обаче индианците решават, 
че благата на цивилизацията и "ог- 
нената вода" им идва прекалено 
много и стават агресивни... И конку- 
рентите също не биха се отказали да 
превземат някой незащитен ваш 
град... Но кой пък казва, че колони- 
зирането на цели два континента е 
лесно нещо? 

На пръв поглед играта не изглеж- 
да много сложна. Всяка ваша коло- 
ния разполага с няколко основни 
сгради - ТоупНа!, дъскорезница, ко- 
вачница и две-три сгради за произ- 
водство на стоки. Към всеки град 


хода ие еднообразна и досадна 


ммм. рссмЬ-ра.сопа 


има принадлежаща територия, от ко- 
ято можете да събирате суровини. : 
Можете да преработвате суровините 

в промишлени стоки или да ги про- 
давате в сурово състояние. За да по- 
вишите добивите, можете да "обла- 
городявате" околните терени - да 
строите пътища, да изсичате горите 

и да изоравате равнините. Значител- 
но повишение на добивите получава- 
те, ако използвате и работници - 
специалисти в някоя конкретна 06- 
ласт. Не можете да спечелите игра- 
та и без да развивате градовете си - 
съществуващите базови сгради мо- - 
гат да се ъпгрейдват до три степени, 
ас нарастването на града ще полу- 
чавате възможност да строите и до- 
пълнителни придобивки. Не бива да 
забравяте и защитата си - ще ви по- 
могнат градските стени, артилерия- 
та, драгуните, пехотата, скаутите, 
бойните фрегати и каперите. Целта. 
е да балансирате между развитие на 
колониите, военна подготовка, тру- 


пане на пари за различни покупки и 


да не забравяте, че крайната ви цел. 
не е богатство или военни успехи, а 
постигане на подкрепа от население- 
то от поне 5196, което ще ви даде 
възможност да обявите революция и. 
да започнете войната за независи- 
мост... която, честно казано, се пече- 
ли "разочароващо" лесно в десетина. 


А ако през някой сушав месец ос- з 
танете без интересна игра и ви ом- 


ръзнат многобройните еднодневки, 


то изпробвайте Соотгайоп - и ще са. 
ви необходими само десет минути за 

да забравите за допотопната графи- 
ка и за "преклонната" й възраст! 


ЕАМ СЦУВ а Снаив 


Даде от 9 


Шгва Тваит: Тои! СНАМРОНОШР 


е 


Опе Миз: Еай: Вайедгоипдз, 
Негоев 0? Мон! в Мадк 4, СГме 
Вагкегв Ипдупа, дейоив да, Е1 
Васто Спагропвтр, семпа 
Оа!е: Неап о Миег, Земегапсе: 
Ваде о! Пагкпезз, Нгед Теат: 
Тпа!, Заг Маг: Ване Ког Мавоо, 
Каде ойе 5рнпх, Ппез 0? 
Соп!ис!, Тпе Меззепдег 

На диска: Уаг Маг: Ва е Рог Мавоо, 
бепоиз бат, Мгайнв Ехгете А- 
бгау Касто, Нед Теагл: Тпа!, 
бопс Еоипдгу 5иеп, Ушрпе СГ. 


Васк 6 У/пие, Те 2, ЕаПош 
Тасйсз, Уаг Тгек: Амау Теа, Ем! 
Овай, бос, Ноизе об е Овай 2, 
Мот Мопа Рапу, Хитгопег, Тпе 
би: Ноизерапу Ехрапзоп, 
Зиг/6Р, Оийме, СеВ 2001, 
Нове Муайегв, М5 Осе ХР 


На диска: Васк 7 У/пйе Вопиз 


Сгеайигев, Соитег-5 Ке 1.1, Фаг 
Тгек: Аиау Теат, Диаке: Тпе 
Моме, Соитег-541ке: Тпе Моме, 
ТпЬев 2 Хошпйгаск, Мах Раупе 
боипеаск, апага 2001, Рнобо 
Модейег 3.1 


рЕХРЕВАО8 


Репортаж от ЕЗ 2001, Тгорисо, 
Оеврегадов: Мапед Овай ог Аме, 
Еспейоп, Х-Сот ЕпЮюгсег, Хиддеп 
билКе Рогеуег, евасег, Тпе 5йпд, 
Муз Ш: Ехйе, Випдевда Мападег 
Х, Меспап! Рипсе 1, Епгойдтег 
Турнооп, Ну! 2, бедабт, ОЕРА 
Снайепае, Сийигев: Веуепде оНпе 
Натоод, Егойса |5Гапа, Мг.Опег 


На диска: Агсапит, Азепх Меда 


Мадпезз, |едепйв о Мот 8 
Мао, драсе ТПррег, 22 Зее! 
бойфегв, Орегайоп Навпроти 
Агсаде, Соитег-5 Ке Марз, РС 


ммулм.рссмб-Ба.сога 


Всеки от предишните броеве на списание "РС 
Си" можете да закупите директно от редак- 
цията, в геймклубовете "Матрицата", "Инфер- 
но", "Маската 2", "Микрофон и Мишка", както 
и на масите на площад "Славейков". От редак- 
цията можете да закупите пакет с 5 от досе- 
гашните броеве по ваш избор с диск на специ- 
алната цена от 15 лв. за всичките 5 броя. 


Брой 10 Брой 11 
10 


Епрегог: Ва е Гог Оипе, Вадиг. 
байе 1: Тпгопе о! Впаа!, Най- ие: 
Вие би, СПБел боодпайе апа Пе 
МизАгоот оЕ Рпипдопа, Сопй!сЕ 
опе, ИМЕ Ур Ашпоту!, Негоев 
Спгопис!ез: Тпе Нпа! Снаргег, 
Опопа! Маг, бапдяйегв 2, Фапора, 
Уаг Тек 059: Оопитоп Маг, 
Регегап Магв, Меда! о? Нопог. АШей 
Асваш!, Епурме Еап!. 


На диска: Афоре Аитозрпеге, Аопе 


Одо 1: Гогд о? Оевигисцоп, 
Теккеп 3 РС, ИТ: биКе Рогсе, 
Агсапит, Тпе Маопв, Игрите по 
Ушазек Рат 3, 2еив: Розеоп, 
Апасйгопох, Аопе п Ше Пат 4, 
Гедепдв о Мо 6 Мадс, Уатее! 
Соттапа: Опоп Раев, Медатап 
Гедепйв 

На диска: 5!Ке Еогсе 1.6, |сеупа 
Оайе: Тпа!5 о е |игетазег, 
Уаддед АШапсе 2: Оетдгаппа 


п те Оагк 4, МЛМЕ МИЖА Ашвогу, 


Уапора, МозсМайсй дикебох 
6.10, пдерепдепсе Маг 2, Те 


Пуев, Апаснгопох, Еазу ОНсе, 
Меда Рауег 7.1, Орега 5.12, 
бепот 4.50 


Магк, Егпрегог Сепвогед Моме 


Сир Майрарег СойесНоп Каде, УИпдомв Мефа Епсодег 7.1 


РС СшО 


ш-риен дас тгатв тя 


Анкета на умуу.рссшр-ба.сот 


На иим/.рссиб-6д.сот през последния месец проВве- 
дохме две анкети. Първата беше за предпочитан 
жанр В игрите на посетителите на сайта. В нея 
участваха близо 600 души, но поради технически 
гаф можахме да отчетем само първите 320 от 
тях. Ето и резултатите: 


Общо гласували: 320 


псатезпо! . Стратегии В реално Време (66 гласа)....... 2000 
2 
4 


Класация на 


. Ев! Регвоп ЗПооег (60 гласа) 
у/млу.датезро!со.ик ЗВРС: (2 аласа) а оанани 


. Ралита (34 гласа). 


Англия 


1 

5. Куест (33 ДЕВА Ев а пениаа 
„сспортни (2рггласа) ----н-:тойаденстрневиетрава евреите 
7 


10. Спатргопвтр 

Мападег 00/01 (10) 
11. Соззаскв: Ешгорвап Магв (8) 
12. Те 5ит5/ мп" # ир 

(Смп" Гагде) (11) 


К) 
6 
1. Мах Раупе (-) Походови стратегии (20 гласа).. а 
8. Зга Регвоп ЗПооег (13 гласа).......................... 
9 


по Другш (12 гласа) с:--лататъиниитвъсианитиснеразнетекаииакиаза 


Второто гласуване беше Въпрос Какво бихте искали 
да Видите при евентуално разширение на обема на 
РС Сив. В него получихме следните резултати: 


Общо гласували: 198 


2. Орегайоп Назпро (1) 


3. Мсговой Тгат дилшаюг (-) 
4. Ва!бигз Сайе |: Тгопе о? Ва! (-) 
5. Тпе 55: Ноизе Рапу (4) 


6. Те 5 (7) 13. Етрегог: Ва е Тог Оипе (-) 1. ДВа диска (В5 гласа) асаолосоланев и Е 4206 
2. ПоВ 44 гласа)........... 2 

7. Най- Ме: бепегайоп () 14. СС: Пепит бил + сее теес виола 
8. Оаро |: Гог 0 ОевнисНоп (2) Етевюпт боЩ (-) пхарауери(12 гласа) пенотатеоиели идат 210 
; и 4. Повече страници с нови рубрики (6 гласа) ..326 

9. Васк 8 М/Пие (6) Тгорксо (-) 15. СС Азпев Еф оп 2001 (16) > Другой( 2 едасаеитиинив пита паенине 1006 


Очакваме Вашите гласове за новата анкета 
на им/ми.рссиб-Бд.сот. 


Очакваме Вашите Критики и предложения за тази 


РЕ СЪШВ СЕПТЕМВРИ 2001 4Ф 


млумирссир-ра.сога 


РС СПаБ в Въпроси и отговори, 


сот рссиБФ рсс!иБ-Ба.сот 
рссшверссиБ-Ва.сот  рссиье 


иберссив-Ба.сот 
и 29.сот 


рсси6 9 рссиБ-Б 
рссиб-Ба.сот 


ФрссиЬ-0а.сот рсс!шБФ рсс!иБ-Ба.сот 


рссиБбрсси-ра.сот рссшиБФ рссшб-Ва.сот рссиЬФ рссши-ра.сот 


сс!иБ-09.сот рссиБФрсси-Ва.сот рсс! 
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рес 


рссшЬФрсс!иБ-Ва.сот рсс!иЬ Ф рссиБ-Ба.сот 


рссиБ ФрссиБ-Ба.сот 


Фрсс!ир-0а.сот рссшЬФ рссив-Ба.сот рссиЬ 9 рссир-09.сот 


Въдросии, отговори 


Егот: 9 дгадоу Ф пойтай.сот> 
То: рссиб Ф рссш-ра.сот 


нЪ РС СИВ. 

Вие сте, разбира се, моето любимо 
сп. (бла-бла-бла). Ето и моите въпроси: 

1. Защо не включите приложение за 
ОаБю? Комбинации в Ногадис Сибе-а и 
т.н. към някой от бъдещите броеве? 

2. Как така в броя за август има но- 
вина за юли??? (Мах Раупе) 

3. Ще сложите ли новия ирда!е на 
На!-Це и програмата за ирде!е-доууп- 
Гоад-ване на Соштег-5ке? 

4. Това между вас и СУ/ във форуми- 
те война ли е или просто агресия от 
страна на СМ/ феновете? 

5. Увеличете страниците с Нагдмаге 
и Зоймаге за сметка на плакатите Р.5 
Р.З Р.З Р1З Р1З 

пТеНдААстС 


р-ра.сот рссцье ба.сот рссиБФ рсс!и-Ва.сот 


сиБ-Ба.сот рсс!иБФрссив-Ва.сот рсс!и рссиБ-Бд.сот 


Неру: 

Караме по ред на нещата: 

1. Темата за Сао !: ОП е продъл- 
жена и в настоящия брой. В списанието 
можеш да намериш статия за най-инте- 
ресните МО0-ове за Пар !, а на дис- 
ка имаме голяма част от самите МОО- 
ове, както и допълнителна информация 
за предметите и героите в Гога 0! 
Оезиисоп. 

2. Броят за август излезе на 21 юли, 
когато Мах Раупе още не беше излязла 
на пазара. Решихме да пуснем: тази но- 
вина, предвид че доста хора си купуват 
списанието още в първите дни след не- 
говото излизане, а Мах Раупе е една от 
най-чаканите игри на годината. 

3. На настоящия диск сме пуснали 
пълната версия на най-новия ракп за 
На-Ше. 

4. Войни не водим с никого. Това е 
принципна позиция на членовете на 


екипа. Ако някой чувства необходимост 
да води войни с нас, това си е негов 
проблем и няма да получи взаимност от 
наша страна. 

5. Добра идея. Чакаме и други мне- 
ния по нея. Има ли смисъл от плакати 
или е по-добре да се премахнат за 
сметка на повече редакционно съдър- 
жание на броя? 


Ботовете в Гедепдз 
оо Маде 


Егот: мезо107капу д .ра 
То: рссиб д рсси-рд.сот 


НнЪ РС СВ ! 

Аз съм един много голям (13 годи- 
шен; 1.52 см.) ваш фен. Мисля, че раз- 
витието ви е много голямо от първи 
брой до 12-ия (хм... Честит рожден ден 
ще ви кажа другия месец, когато ще 


в“. Ра. излезе всъщност култовият, посветен 
е на "Мах Раупе" :-), брой). Значи, имам 
Галик 00, он 1 няколко въпросчета, на които се надя- 
вам да отговорите: 
ф. « 1. Подариха ми две игри - “Те 50па" 
ДИ и ха! Дт 23 (която е култова :-) и почти я превър- 


Компютърното радиопредаване 


Всичко е на живо 


Включи се! :-) 


Иво, Тонч, Павел, Сергей, Моллов, Водещ: ОРЛИН 


съвмесгппна продукция на 


ЗЕ 


- ЕДИНСТВЕНОТО В БЪЛГАРИЯ 


Кклуо „Микрофон 1 мапикаа 


тях) и Тедепдз о пат апа тадс". Ка- 
жете ми, моля, как се пускат тъпите 60- 
тове, защото не мога да я играя в мре- 
жа, а съм се мъчил 1 (един) следобед 
да ги пусна и не успях. В брой 11 четох, 
че вие сте я играли и затова, р/еазе, ка- 
жете ми как става. Предварително ви 
благодаря :-) 

2. Кога ще излезе "Пике 4еуег" ? 

3. Кога ще излезе "МЕЗ6 : поюг сйу"? 

4. Ще излиза ли играта "Мопют СТ" 
и ако да - кога? (чаках я с нетърпение 
преди 2 години, но сега ...???) 

5. Кога ще излязат "Майа" и "С8 С: 
Непедаде"? 

Благодаря ви, че прочетохте и отго- 
ворихте на моето писмо: 


е поцлеза а ос „България“ Пожелавам ви още по-голям успехи 


рссшФрсс!иБ-Ба.сот рссиб ФрссиЬ-ба.сот 
рссиБФрссиЬ-Ба.сот рсс/и0 Ф рсс!иБ-ра.сот рсс!шюФрсс!ив-0д.сот рссш 


рссиБ Ф рссиБ-ра.сот рссшЬФ рссив-Ва.сот рсс!ш Фрссир-Бд.сот рссшБФрссшиБ-Ба.сот рссиб Фрсси-ва.сот рссшЬФ рссшв-Ба.сот рссирФрссш-ба.сот рссшЬФрссшЬ-Ба.сот рссшЬ ФрссшБ-Ба.сот 


и бул. „Дим. НестороВ“. Тел. 9580155. 
55 Компюти тай най-бързият да знаете, че сте 
Интернет В града, игри, обучение, Кафе, 

биляра... Работи: Моп-5Тор ТНЕ ВЕЗД 
Е ОсВежи се с | 
Е Ношна смяна (23-08 ч.): 4 лв. Неру: 
2 Слирашия (08-13 ч.) 70 ст./час Блиодари з за честитките. Както 
з Дневна (13-23 ч.): 1 лв./час виждаш, юбилейният ше Раупе 
с Ри 


а 


На Всеки 5 часа - 1 БЕЗПЛАТЕН! 


рссив 


-) рссшФрссив-ва.сот рсс/и6Фрссшв-0а.сот рссиБФрссив-ва.сот рссиЬ 


РС СДаБ в Въпроси и отговори 


лям смисъл от тях, но все пак ги има. 

2. Ако няма издънки, в началото на 
ноември. 

3. До края на годината. Тази игра 
обаче ще е САМО за игра през Интер- 
нет, така че повечето български геймь- 
ри едва ли ще могат да й се зарадват 
особено. 

4. Мапа! СТ е една малка мисте- 
рия. Още през януари се появи версия, 
наречена Мапа! СТ Рптагу Насег, за 
която писахме в брой 5 и която беше 
приложена към някои видеокарти. Тази 
версия на играта съдържа обаче само 
част от пистите и колите, които ще се 
намират в окончателната версия. Около 
нея обаче все още цари пълна тишина. 

5. Майа се чака за Коледа, а САС: 
Непедайе също ще се появи в края на 
годината. 


Съдържанието 


ПО ДИСИ соатскнанетеститет 


Егот: 
То: 


Здравейте, всички от екипа на списа- 
ние РС Сир! 

Казвам се Марио Богданов. На 40 го- 
дини съм и живея в град Враца. Много 
харесвам списанието ви и го купувам 
редовно. Сега по същество! Искам да 
попитам защо спряхте да публикувате 
на диска файловете с това какво той 
съдържа? Те заемат малко място и не 
представляват трудност за вас. На ком- 
пютъра си съм създал база данни (с 
програмата "Ассезз ) за съдържанието 
на СО-тата и първата ми работа, щом 
закупя поредния брой, беше да добавя 
новите. Така, когато ми потрябва нещо, 
не се налага да се ровя из списанията 
или дисковете, а само да вляза в база- 
та и във п" да напиша съответното 
име. Сега трябва да преписвам всичко 
от предпоследния лист на списанието, 
а опитайте сами колко е приятно да въ- 
веждаш текст, в който непрекъснато 
трябва да преминаваш от латиница на 
кирилица и обратно. По-рано беше мно- 
го лесно - просто сору, раз!е и готово! 
Моля ви, помислете по въпроса. Пред- 
полагам, че аз не съм единственият, 
който ви пише за това, а ако съм - ка- 


Пир: //дбо.Ба/ЛообБог 


Истинският ТооБог! 
Инсталираш неусетно! 
Пряк достъп до най-добрата българско поща АБВ.Бо и 


райте, както ви е удобно (няма да се 
съобразявате само с мене, я)! Благода- 
ря за търпението! 

Мапо Воддапоу 


Неру: 

Това е интересен въпрос и, честно ка- 
зано, не бяхме мислили по него. Съдър- 
жанието на диска продължава да го 
има в текстови формат на самия диск, 
само че файлът е с друго име. Той вече 
се казва сотет5.п!и се намира в ди- 
ректорията Тасе. Става дума за съвсем 
обикновен текстов файл, който може 
да се отвори с Моераа или друг тексто- 
ви редактор. 


Скинове 


Егот: 
То: - 


Здравейте, РС Си, 

Аз съм ваш голям фен, следя ви още 
от първия брой. Искам да ви питам ня- 
колко неща: 


1. Защо не пуснете скинове за 
Соитмег-зКе, сигурен съм, че още се 
проявява интерес към нея. 

2. Бихте ли ми препоръчали някакво 
добро дъно за АМО Аоп до 8150, съв- 
местимо с СеРогсе 2? 

Надявам се, че ще ми отговорите и 
продължавайте да радвате нас, читате- 
лите, с хубавото ви списание. 


Неру: 
Отговаряме веднага :-) 
Соитег-5/Кке продължава да се рад- 
ва на огромен интерес. По това две 
мнения няма. На последния турнир в 
клуб "тето", в чиято организация се 
включихме, участваха 30 отбора, И то- 
ва беше в най-отпускарския сезон при 
40 градуса жега. Така че ще опитаме 
а измислим нещо интересно на тема 
оитег-5/ке за следващия диск. Кол- 
кото до дъното... С този бюджет мо- 
жеш да си купиш суперлуксозно изпъл- 
нение. Нашият съвет е да се ориенти- 
раш към марковите дъна от типа на 
А905 и АВП. С тях със сигурност няма 
да имаш никакви проблеми, а и са 0со- 
ено подходящи за оуегсоскта. 


до най-популярните световни сайтове за комуникация. 
Бързо и лесно влизаш в най-добрите български и 


световни търсачки. 


Любимите си сайтове съхраняваш и отваряш само 
с едно кликване но мишкота. 


пир: //дба.Ба/лообаг 
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вир: //пеутатпа.еуко.сот / Е са. < 
Ве Е Уен Во Соттипюмог 
нир://петата.еуко.сот Е2 


ЦЕЛИВИ 


Първоро/в/Бълцария) 


нЕтнение 


предаване за 


ЕАМ СЩТВ а Юта! с: мулу.рссир-Ба-сога 


ОТПАДНАЛИ ПРОЕКТОКОРИЦИ НА БРОЕВЕТЕ ОТ ИЗМИНАЛАТА ГОДИНА 


Корица НЕА 2001 Корица биптап Снготсез Корица колаж ЕТ и Корица Айсе Корица Тпе Мититу Корица СтапК: 
Тпе Огшд Кто Стгеп Кавшо 


Корица Стагис: Корица Тгорйсо Корица ЕаПош ТасНсз Корица колаж Зепоив ат Корица Васк 4 У/пИе Корица Оезрегайоз 
Сйгеп Кавшо (2 версия) и Сме Вагкегз Упдута 


ОТПАДНАЛИ ПРОЕКТОЛОГА НА СПИСАНИЕТО 


т РС ПЕЕ в РСР.И5 

ш РСРВО ш РС ЕНЕАК 

в САМЕ РКО в САМЕ АССЕГЕВАТОВ 
ш РЮВМАТ С: ш КЛУБ РС 


552 СЕПТЕМВРИ 200: РС СЕШВ 


ЕАМ СЦ ЛВ а юмпа! с: 


РС Сшр след 25 години 


септември 2025 
цена: 4 евро / 4 лева 


Пиротска совалка на 


копсула на зи всичките копия от 


наподна транспортната 


бяха плячкосани преди да стигнат до магозините 


в лунната колония. 


офанзива срещу пиратите. Набирот се вобрсалци! 


Мв. С 
а - гоглова! 


организира 


23 стр. 


огу - разработката-прекратена! 


“ Доли ноистина дългото чакане ще свърши? 
Играта е почти готова ибстоват само две 


години за балансиране на ггимплея! 


но интервю с марсианските братя 
Тепи Тогр. които наскоро купиха гиганта 


и вече готвят 


Геймъри, кибержокеи и ИИ от всички краища на Вселената и 


Виртуалната реалност - след 25 години ние все още сме с вас. 


В юбилейния брой на най-популярното геймърско списание 
списание както винаги ще намерите най-новата и ексклузивна 
информация, достигаща практически мигновено до цялата 
Слънчева Система и трите колонии в Алфа Кентавър. 

Едно е сигурно - конфликтът между феновете на Опгеа! и 
Оиаке най-сетне приключи, с издаването на Оиакегеа! 
Тоитагепа - една копродукция, която със сигурност ще се ха- 
реса поне на ретро-феновете. Жанрът е З0-екшън, а ако не 
знаете какво е това - погледнете в нашата ретрорубрика от 
предишния месец. И един съвет - за тази игра оставете вирту- 
алния костюм настрана и си намерете мишка от някой антик- 


е пи да чакаме години наред 

за вкарване на петата раса? 

струвашели|си да се чака изобретяването на енджин, 
С Зкойто/да рави с 20 талн: полигона на герой? 


бриъл ев депресия след смъртта на Грейс в 6К5 
заминава за Плутон, където открива странни артефакти... 


е5 


сЬа 


поредният експанжън... 


вариат. 

Предлагаме ви и ексклузивен репортаж относно "Звездните 
войни" - пиратския рейд на С1а55 и отговора от страна на по- 
търпевшите от Е4о5. Самата Лара Крофт не даде становище 
по въпроса, но нейната лична безопасност е сигурна, уверява 
ни охраната в старческия дом в град Ню Холивуд, на Луната. 
Само в РС СШЬ ви предлагаме сравнение между нереалновре- 
мевите хитове ЖагСгай би Вед Деп 7 - двете най-популярни 
мултиплейър стратегии. Ежегодните галактически игри набли- 
жават, така че не спирайте да тренирате. Голямата награда е 
виртуална ваканция с Таня или Кериган за победителите от 
двете основни дисциплини. 

В рубриката Кога! с: очаквайте да прочетете "Кока-Кола и ин- 


Невероятни скорости с новите Рогвспе-та, 
шофирането по пръстените на Сатурн! 


ммм рссир рассога 


На ШТВА-СОМО диска: 


Игри: 


е Зоковап 40 
Логика. Пълна версия 


е Вшаапа у5. Тпе Шпмегзе 
Реалновремева стратегия. 
Пълна версия. 


е Магсган М! 
Демо на дългоочаквания хит 


е иакегеа! Тошпагепа 
Ту-ои! пакет за ретро ЗО екшъна 


е ...и още 567 гигабайта 
игри и демо-версии 


Програми: 


е 12.025К Пх 
решава проблема уеаг 2025 


е (Ма 2025 
нова версия на 
най-популярния бенчмарк 


РС Ср Вгоуивег 
вашият спътник в Ошете!. 
Най-високо равнище на ИИ 


МИпдоууз вид раск 
ъпгрейд за най-разпространената ОС 


Ап!-Мив Зпоойег 

изправете се в детмач срещу 
нашествениците във вашия 
гига-терминал. 


Емулатор за 486 
върнете се в древността 


е ..иоще2 357 645 полезни 
софтуерни приложения 


Галерия: 


Фе Триизмерен виртуален модел 
на младата Баба Лара (поддържа 
Кгсе-еедбаск) 


123 дигитални Н-гез РС Си 
Майрарегв за украса на вашия 
дом или десктоп 


Скрийнсейвър - туристически 
пейзажи от Слънчевата Система 
и Алфа Кентавър 


Зашеметяващ рекламен клип 
за ЧагСгай 6 


Саундтракът на Нед Аеп 7 
във формат .тр7 


тегрални схеми трудно се смесват" - един съвсем истински 
разказ за електрическите компютри, който за по-младите чи- 
татели сигурно ще прозвучи нелепо. Все пак, който е внима- 
вал в часовете по РС история и археология в училище, сигур- 
но ще разбере за какво става дума.. 

Хитовите игри в този месец са толкова много, че 250-те диги- 
тални страници пак не ни стигнаха. Пълните текстове на стати- 
ите на Никола Икономов можете да намерите на познатия ви 
адрес: опе,рссшр-Бд.гшг, а в списанието сме публикували 
"окастрените" варианти. 

В ретрорубриката Иван Георгиев си припомня за биткаджийс- 
ката серия Мойа! Кота! - епизоди 1,2,3,5,6,7,8,9,10, но неи 
4. Защо? Ще разберете на страница 145. 


РС Сив сиимври оо: 53 


МОГИЛМЕШТА СВ а Етшанйоп 


В последните месеци получихме 
голямо количество писма от чита- 
тели, които винаги питаха едно и 
също: как да си пусна играта Х на 
емулатора У? Какво е това КОМ и 
къде да го намеря? Защо като си 
пусна емулатора не става нищо? 


Никола Дърпатов 
даграоуФрссиБ-Ба.сот 


публикуваме нещо като кратко 

упътване за работата с емулато- 
ри. Естествено при наличието на сто- 
тици различни програми за емулиране 
е практически невъзможно да се нап- 
рави напълно общовалидно упътване, 
но ако спазвате някои основни прави- 
ла, не би трябвало да имате проблеми 
с повечето емулатори. 


Е то защо в този брой решихме да 


Първото, което трябва да направите, 


е да прочетете инструкциите към конк- 
ретния емулатор, който сте свалили от 
Интернет. Там обикновено има доста 
добри обяснения какво точно трябва 
да се прави, пълен списък на поддър- 
жаните игри, описание на евентуални- 
те непълни емулации и бъгове, както и 
списък на необходимите ВОМВ. След- 
ващата стъпка е да си осигурите сами- 
те игри. На практика няма емулатор, 
който да върви без ВОМ-ове. 


ЕОМ-овете представляват ко- 
пия на оригиналния софтуер; 


който се използва от емулирания 
хардуер. Казано с други думи, всеки 
КОМ съдържа 1:1 всичко, което е за- 
писано и на съответната касетка за 
МиЧепдоб4 примерно. След като сва- 
лите от някой сайт като 


64Ети И Бигав а не сано дар разархивирате ВОМ- 


пахаслиня 


| за злччелф 
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възможност за. 
проверка на 
всичките ви 
НОМ. Така 
бързо и лесно. 
може да 
разберете 
дали имате 
правилните 
файлове. 


мумлу,асеготв.сот, 
ммлу.пате.дк или 
ммулм„агсадеатоте.сот 


съответната игра, трябва да копи- 
рате архива в правилната за вашия 
емулатор директория. Обикновено тя 
се нарича ВОМЗ и се създава авто- 
матично още докато инсталирате 
емулатора. Повечето от новите ему- 
латори имат и вградени програми за 
разархивиране на НОМ-овете, така че 
не е необходимо вие да се занимава- 
те с това. 

След това само трябва да заредите 
емулатора и да си пуснете от неговия 
интерфейс любимата игра. 

Често обаче дори ако се спазват те- 
зи елементарни правила, има пробле- 
ми и игрите не тръгват или пък тръг- 
ват без звук или с други сериозни де- 
фекти. Преди да започнете да ругае- 
те авторите на дадения емулатор и да 
изтриете всичко от диска, е добре да 
направите няколко елементарни про- 
верки. 

1. За коя операционна система е 
емулаторът? Доста емулатори са напи- 
сани за ОО8 и не вървят добре под 
Уупдомув. Това важи с особена сила, 
ако сте под У/пдоуув МТ или ММпдоуув 
МЕ, които нямат истински О0О8, а из- 
ползват емулация на тази операцион- 
на система. 

2. Имате ли правилните НОМ-ове? 
Особено за МАМЕ това е сериозен 
проблем. Авторите на емулатора ня- 
колко пъти сменяха наименованията 
на отделните файлове както и цели 
комплекти за отделни игри. Така че 
ако сте теглили НОМ-ове миналата го- 
дина примерно, е доста вероятно те 


еснет | вв" Жроаро резене Др1 перото. | Жозмо Ран е ра Бенваа” 1208. 


мммуми.рссиБ-Ба.соп 


да не работят с актуалните версии на 
МАМЕ! 

3. Проверете дали дадената игра 
въобще работи със съответния емула- 
тор :-) Звучи глупаво на пръв поглед, 
но доста игри са включени в списъка 
на даден емулатор въпреки че самата 
емулация е в начален стадий на раз- 
работка и играта на практика е неиз- 
ползваема. Това пак важи с особена 
сила за МАМЕ. В такъв случай не ви 
остава нищо друго освен да изчакате 
появата на нова версия на емулатора, 
която евентуално ще работи с вашата 
любима игра. 

4. Проверете си настройките на ему- 
латора! Повечето емулатори особено 
на по-нови игри имат доста високи 
системни изисквания, така че евенту- 
ални насичания вероятно са причине- 
ни от недостатъчната мощност на ва- 
шето РС. В такъв случай можете или 
да направите ирагаде или пък да се 
опитате да решите проблема като 
махнете звука. Особено при игрите на 
Мюмау, правени след 1990 г., като 
Мопа! Котба! или Зтаз!ТМ звукът за- 
бавя геймплея в пъти! 

5. Емулаторите за стари компютри 
като Ата, Арре | и С64 обикновено 
изискват познаване на оригиналния 
компютър. Така например ВОМ-овете 
са С64 се зареждат с командата поад 
"име на игра" ,8,1 за дискети или пък с 
Гоа9 "име на игра", 1 за копия на касет- 
ки. Ако никога през живота си не сте 
имали контакт с дадена машина, е 
доста вероятно да се наложи първо 
да се научите да работите с операци- 
онната система на самия оригинален 
компютър преди да успеете да подка- 
рате дори една игра. 


МОЕ МЕОТА СЩЦУВ а Мев сшче 


ФР>.. е мете! Моме Оайабазер< с: 


е Мвиед бу 8 пипоп томе юмегв еасй тоги! иа начина 


Козз Та Маппа (сЩагастегв) 


. ей Мафапзоп 
Метогарта 
ВооКкз 
АП Ргодиска 
Обичате ли кино? Интересувате 45 000 снимки. Тук можете да намери- 
ли се от подробности за любими- те множество плакати, трейлъри, кри- 
те ви филми? Искате ли да разбе- тики, биографии, интервюта, техни- 
рете кога дългоочакваното загла- ческа и финансова информация, раз- 
вие ще се появи в родните киноса- лични класации и т.н. Естествено, 
лони? Ако отговорът на тези въп- всичко това е напълно безплатно, но 
роси е "да", това е вашият сайт. 
за да бъдат използвани 
Владо Георгиев някои от услугите, се 
у деогдеуФрссиБ-Ба.сот изисква регистрация 
Фа. и тон тепе (Моне Овшваво 
Започнал като инициатива на група Макар че мащабът на начинанието Еве ПЕН старае Е СИЕНА ЕЕ 
ентусиасти преди 11 години, с разви- “е респектиращ, сайтът е организиран вада и оо) Чар ута фннтв а КА Напа 
тието на Мрежата сайтът бързо наби- |доста практично и рационално. След По ТОРВОМОв-УРТО 283 ОЕ 
ра популярност и през 1998 година като откриете търсеното от вас заг- та 1 2 еди Би съв 
става част от Атагоп.сот. Въпреки лавие, бързо и лесно можете да по- 
невероятното изобилие от Интернет- лучите всевъзможни данни за всеки 
ресурси, посветени на световното ки- | от хората и организациите, участва да уча ь 
но, !МОБ (Те мете! Моме Пайаазе) по един или друг начин във филма. па С рекпиегено РЕТА Коенсие. Ао 
е мястото, което предлага най-досто- “Всичко това е възможно както за кла- и пада не ОВ азис мацоцеаи пуни Вода 
верната, пълна и актуална информа- “ сически заглавия от преди 60-70 го- иа | ПАНЕИ ад поте абе ева откачи 
ция за над 250 000 филма и близо дини, така и за тези, по които все ДОС па 
един милион души от киноиндустрия- | още се работи. Не бива да се пропус- Своаемониа (| Вар Сниснибонокси Ви своя а об Ви амън, въ) сн огрбьезвара 
та. Освен това сайтът съдържа изк- кат и разнообразните форуми, посве Е : а дао овдонандааф вина КАЩЕ а 
лючително богата колекция от над тени на различни теми от киното. 


УМтОпмегв 4 Ф а 


Тне У/ог!4 Вевоигсе Еог УЛ пдоуув Тесп бирро“ 8 Опмегз 


Почти всеки съвременен потре- > водещи теми и ревюта от утвър- 
бител се е сблъсквал с проблема “| дени сайтове като Тот5 
за актуалността на драйверите. С  Нагдмаге, Апапйесп, Зазпдо! и 
помощта на този сайт можете да други. Особено внимание е обър- 


намерите решение, а и да научите > нато на сигурността на МЗ про- оо МИ Юи“ мегв 8 До КФ ДО къс "4 
много от безкрайно динамичния дуктите, както и на подробности ЩЕ се амин) | Тне она певоигсе Гог УИпдой Тесн реда |Блалснай 
свят на П-индустрията. за действащите в момента виру- СОЗШИИШО Осмо уана ине Ачолатени Сенно Бин 12) 
си, тяхното разпространение и з -.. 
Владо Георгиев начините за справяне с тях. Не лии 
м деогдеубФрсс!иБ-ва.сот са забравени и геймърите. 
Уупапмегв.сот предлага материа- МИ ум 
У/пОпмегв.сот стартира през ли за някои от актуалните игри. итиненнетеиия ай исиноаанате дет Естебастета с а-раиии 
1997 година и бързо набира попу- За тези, които имат сериозни ет тритт 3 Нери 
лярност. В момента има месечна “проблеми, са предвидени специа- Ни аозвека а НИ па весщвру СД 
посещаемост от около 30 милио- > лизирани форуми, където можете Ва МИМИ | Феаиннуецимиенел ома сме 
на потребители. Ориентирането “да научите доста полезни неща и ЦК Килониеннцикерее Грилнпанигутитскн суя 
във У/тпапмегв.сот е повече от дори да получите помощ при раз- Ноди бода ввесвот рия (осле Ар Не нев ИР АИТВА ВО ЗАОО Рерри 
елементарно. Сайтът е структу- решаването на проблем, с който ааа лева Ад гпирииаия не С совкова 
риран на отделни раздели спо- не можете да се справите сами. Е и Дед Ко инак наи Вада иа АОН Ом аЩЕ Врбла ТА НОИ | оЗИИШ 
(е П Ууокнрв Йз М/у Оверес Уюсн Кезйя 


ред типа хардуер, аи разполага Слабдая . Алинек тори 
с търсачка, така че вероятността Ш ни Мейнерпана с У/пдичета, Сояв  Мклиуво поувей 0 ЕСАВ я 
да се объркате е минимална. 
Въпреки името си, в 
у/падпмегв.сот има полезни неща 
и за други операционни системи. 
Сайтът се обновява непрекъсна- 
то, така че можете да разчитате 
на известна актуалност. 
Всъщност У/папмегв.сот е не- 


Заир! 
пея бб. Тне УМог!4 певоигсе Рог МЛпйомуив Тесй Зирроге 4 Опмегз Се! Апрлеги 


Сен ведекв, „ |Бпуенз я е 
що повече от сайт с драйвери. 


Авторите са предвидили сериозен 
И уви саппо! егеиу убиг оре лелоъчеттта еге аге земега! гевоигсез Бейоуи. 


раздел с хардуерни и софтуерни иа г дано 
новини. Тук ще намерите пазарна Дрел - юай Уши пепо Не сопесйпуегв алй ирдщев, 


информация за цени на компо- ле | опа 
ненти и множество линкове към та : сее 


дуо отне ят Млпопмета -. / те, 4 | чаена 


Цаев Огмес Ирдев. 1 Пее. Апгоипсетеси | 1 Модет Нер УМице Седе” 


САМЕ СПОВ а Момез 


Дино-манията продължава! 


След четиригодишна пауза, динозаврите отново 
нахлуват в киносалоните по цял свят... така че тръг- 
вайте към кината, купете си билети, хванете се здра- 
во за седалките и се пригответе за зрелище, което си 
заслужава да се види! 


Владо Георгиев 
м деогфеу рссир-Ба.сот 


Интересът към праисторическите 
животни не е от вчера, но през 1993 
г. той се превръща в истинска мания 
за милиони хора по цял свят. Това е 
годината, през която се появява 
Джурасик парк. Режисьорът Стивън 
Спилбърг създава по едноименния 
роман на Майкъл Крайтън невероя- 
тен филм, оценен както от зрители- 
те, така и от специалистите в бран- 
ша. Историята на филма е повече от 
интригуваща. На тихоокеанския ост- 
ров | За Мимаг, в тайна лаборатория 
на корпорацията пп Сеп, учените ус- 
пяват да намерят начин за извлича- 
не на ДНК от динозаври и чрез кло- 
ниране да събудят за нов живот от- 
давна изчезналите праисторически 
животни. Целта на пОеп е да се 
направи увеселителен парк. След 
поредица от човешки грешки и тех- 
нически аварии, 


динозаврите са на 
свобода, 


Апкуюзашиз тадтметив 


а героите във филма трябва да 
направят всичко възможно, за да 
оцелеят. 


вегетарианец 
дължина: 7 метра 


тегло: 4 тона 


сотрзодпатиз Гопаре 
месояден 

дължина: 1 метър 
височина: 30 сантиметра 
тегло: 3 килограма 


височина: 1.8 метра 


Распусерпайокашгив иуопйпоепз! 
всеяден 

дължина: 8 метра 
височина: 3.5 метра 
тегло: 1 тон 


През 1997 г. се появява продъл- 
жението, наречено Загубеният 
свят. Оказва се, че на тайнствения 
остров | а Бога е била разположе- 
на втора лаборатория, където 
всъщност са били създавани праис- 
торическите животни. Островът е 
напълно заселен с динозаври, кои- 
то са се приспособили успешно към 
новите условия. Хората от пЕеп 
този път са решили да построят 
парк в Сан Диего и да пренесат ди- 
нозаврите там. В същото време по- 
остарелият Джон Хамънд (прези- 
дент на |пСеп) изпраща изследова- 
телска експедиция с основната цел 
да бъдат събрани доказателства, 
които биха попречили на плановете 
на корпорацията. Съвсем скоро 
след пристигането, членовете на 
екипа се оказват в ролята на пляч- 
ка за изгладнелите тиранозаври и 
велосираптори. След поредица от 
премеждия главните герои се зав- 
ръщат в Сан Диего, където ги очак- 
ва поредната изненада. 


вегетарианец 


дължина: 26 метра 
височина: 3 метра 


тегло: 30 тона 


вегетарианец 


дължина: 10.5 метра 


височина: 5 метра 
тегло: 3 тона 


Араюзашгиз афах 


Рагазашоорпиз уиайкег 


ммлу.рссир ра.сот 


ЛЮБОПИТНО 


т Динозавърска ДНК е открита във вкаменели кос- 
ти. Според учени от МеусазНе Ипмегбйу, намере- 
ните протеинови молекули биха могли да дадат 
отговори на много въпроси за връзката между 
праисторическите животни и съвременните птици. 


т Учените смятат, че най-интелигентните динозаври 
не са велосирапторите (каквото е внушението в 
4Р-филмите), а така нареченият Тгоодоп опто- 
зи5, който се отличавал с най-голямо съотноше- 
ние между големината на своя мозък и размерите 


на тялото си. Останки от този праисторически 
хищник са открити още през 1856 година. 


ш Най-популярният динозавър Т-Вех е миришел 
ужасно. До този извод са стигнали изследовате- 
ли, занимаващи се с изучаването на хранителни- 
те навици на хищника. Те предполагат, че мириз- 
мата му е подобна на тази при съвременните хие- 
ни, но поради огромните му размери, несравнимо 
по-силна. 


ПОЛЕЗНИ ЛИНКОВЕ 
в ин игазясрагк.сот 
та им. пдеппесот 
т ммн.дапз)рЗраде.сот 


в уми ризйше.сот 
т улун.Фпозаипа.сот 
ш мму.дтодайа.ле! 


Разгневен Т-Вех вър- 
лува из града в типич- 
ния стил на Годзила 


За разлика от първия Джурасик 
парк, който получава три награди 
Оскар, "Загубеният свят" е съсипан 
от критиката. Това обаче по никакъв 
начин не разколебава възторжените 
фенове, които пълнят кината със за- 
виден ентусиазъм. 

Добрите финансови резултати ка- 
рат АтБп Емепаптеп! и Опмегва! 
Рсшгез да се замислят за нова, тре- 
та част на филма. Снимките започ- 
ват на 30 август миналата година на 
Хавайския остров Оайи. За по-малко 
от година Джурасик парк 3 е готов 
(на 16 юли беше премиерата в 
САЩ) и само за първите пет дни но- 
си приходи от над 80 милиона дола- 
ра. Противно на очакванията Стивън 
Спилбърг не се изявява като режи- 
сьор. Той е изпълнителен проду- 
цент, ас режисурата се заема Джо 
Джонстън. Сред най-популярните му 
работи могат да се изброят Джуман- 
джи, Приключенията на младия Ин- 


-. | Вгастозашгиз аййпогах 
Ц вегетарианец 
дължина: 25 метра 
височина: 12 метра 
тегло:60 тона 


Мегаподоп Гопойсерз 
месояден 

дължина: 9 метра 
височина: неуточнена 
тегло: 20 килограма 
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САМЕ СЦУВ а Момеез 


диана Джоунс, Октомврийско небе и 
други. Интерес предизвиква подбо- 
ръг на актьорския състав. Преди 
всичко трябва да се посочи завръ- 
щането на звездите от първата част 
Сам Нийл (д-р Алън Грант) и Лора 
Дърн (д-р Ели Сатлър). Сред остали- 
те актьори могат да се отличат Тиа 
Леони като Аманда Кърби, Тревор 
Морган в ролята на Ерик Кърби и 
Алесандро Нивола (Били Бренън). 
Сценарист е Питър Бъчман, а специ- 
алните афекти са поверени на дока- 
зали възможностите си магьосници 
на звука и визията като | пдизша! 
ПойЕ 8 Мадс, ЗКумаКег боипЯ и Зап 
Уупвзюп зшдю. Въпреки известните 
имена на актьорите, участващи в 
Джурасик парк, в крайна сметка ос- 
новната атракция са динозаврите. 
Както в предишните части, така и 
тук "дино-звездите" са прочутият Т- 
Нех и любимците на Спилбърг и ком- 
пания - велосирапторите. Началото 
на филма е съвсем банално. Истори- 
ята отново ни отвежда край брегове- 
те на екзотичен остров, където се 
случва инцидент с 14-годишния Ерик 
Кърби, син на богат бизнесмен. Това 
приказно красиво кътче е добре поз- 
натият от "Загубеният свят" |8а 
Зота. По това време д-р Алън Грант, 
поостарял и очевидно променил сво- 
ите възгледи за семейния живот, 
продължава да се занимава с оби- 
чайната си работа. Притиснат от фи- 
нансови затруднения, той приема 


Велосирапторите определено 
си падат по д-р Грант. 


месояден 
дължина: 15 метра 
височина: 5 метра 
тегло: 6 тона 


предложението на Пол Кърби за 
участието си в спасителна експеди- 
ция до острова. Междувременно на 
тихоокеанския остров динозаврите 
(само за 8 години) са претърпели 
бурна еволюция. Оказва се, че 


велосирапторите са 
изградили начин за 
комуникация помежду 
си, което ги прави още 
по-опасни от преди 


Когато към това се прибавят ужа- 
сяващите хищни спинозаври, летя- 
щите птеранодони и добрият стар 
познайник Т-Нех, нещата наистина 
излизат извън контрол. 

Джурасик парк 3 със сигурност ще 
предизвика бурен възторг сред зак- 


Ехо-0-0! Има ли някой вкъщи? 


месояден 
дължина: 13 метра 
височина: 5 метра 
тегло: 6 тона 


Птеранодонът е 
безпощаден ловец. 


вегетарианец 
височина: 9 метра 
тегло: 2.7 метра 
Мей!:7 тона 


умум.рссмБ-ра.сопт 


летите дино-маниаци. За разлика от 
първата част, тук едва ли ще оста- 
нете изненадани от особено оригина- 
лен сюжет, впечатляващо актьорско 
присъствие или кой знае какви све- 
жи режисьорски идеи. Вероятно то- 
ва са част от основните причини, по- 
ради които веднага след премиерата 
се появиха някои отрицателни крити- 
ки. Въпреки това филмът е добре 
направено забавление, което си 
струва да се изживее. 


Един доста разгневен спинозавър. 


Какво ли става, когато се срещнат 
Т-Нех и спинозавър? 


месояден 

дължина: 3 метра 
височина: 70 сантиметра 
тегло: 25 килограма 
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РС СЦУВ в Игра на годината лирата иссланидитаниаотре ните атеааииа иа а ОА ЕД 


Списание "РС Сив" навърши една година. По случай нашия празник решихме не само да ор- 
ганизираме томбола с много награди, но и с Ваша помощ да направим първата представи- 
телна българска геймърска Класация, Която се надяваме да стане традиционна. За да учас- 
тВате В съставянето на Класацията и томболата, е необходимо само да попълните тало- 
на, приложен Към настоящия брой на списанието и да го изпратите на адрес: 1797 София, 
бул. Драган ЦанКкоВ 37, сп. "РС Си". 

АКо случайно сме пропуснали Вашата любима игра В даден жанр при определянето на 
нашите номинации, Винаги можете да я добавите В графата "Вашето предложение" 
талона. 

Желаем Ви успех и очакваме Вашите писма! 


1 оригинално копие на 
шашо |: 
Гот 0! Пезписпоп 


со-пом 


е и 
3 ХУКК ще наи А ; 


1 оригинално копие на 
Мах Раупе 


РСсовом 
Бтерено 


И ОТ 


омее. 


3 национални а 
интернет карти 
по Зо часа от НЕТЕЛ 


1 оригинално копие на 
Етрегог: Вате Гог Ошпе 


ПРАВИЛА ЗА УЧАСТИЕ: 


1. Трябва да бъдат попълнени всички графи на талона. Във всяка класация трябва да бъде посочено само по едно заглавие! Непълни талони и талони с посочени 
по повече от едно заглавие в жанр са невалидни и няма да бъдат взети предвид при определянето на класацията и разпределението на наградите. 


2. Валидни са само талоните, приложени към брой 12 на сп. "РС Сив". Краен срок за изпращане на талони - 30.9.2001 г. Важи датата на пощенското клеймо. 


3. В графата "Вашето предложение" могат да бъдат попълвани САМО игри, излезли през 2001 г.! 1 Посочването на по-стари заглавия като Сошег-5ке или 
ЗчагСай или на все още неизлезли игри като МагСгай |, Негоез о! Мар! 8 Мадс 4 или Оике Микет Еогемег прави съответния глас невалиден. 


4. Сътрудници и служители на сп. "РС Сив", както и техни роднини, не могат да участват в разпределението на наградите. 


5. Тегленето на наградите ще се извърши на 15.10.2001 г., а имената на спечелилите и класацията ще бъдат публикувани в брой 14 на сп."РС СВ", както и на 
ммлу.рссиб-Вд.сот. 
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МО МЕША СШВ а Нагамаге 


ВОГОАПАРАТИ 


Как да си изберем 
Качествен цифров апарат 


Преди много, много години, още 
по времето, когато Дивия запад 
все още бил див, индианците вяр- 
вали, че когато някой се снима, 
душата му излиза от тялото и ос- 
тава запечатана на примитивната 
фотоплака, с която работели тога- 
вашните фотографи. Въпреки то- 
ва обезпокоително поверие хора- 
та и до ден-днешен не се свенят 
да запечатват интересните момен- 
ти от живота си на лента. Нещо 
повече - кой би допуснал през гла- 
вата му да премине еретичната 
мисъл за журналистика без фо- 
тографии? 


Георги Даскалов 
9 дазкаоубрссиЬ-Ба.сот 


От много време, още от зората на 
фотографията, пътят на един кадър 
от заснемането му до появяването му 
на хартия задължително минава през 
не особено елегантния технико-хими- 
чески процес по проявяване на лента- 
та. Но в последните години навлиза- 
нето на компютрите в домовете на хо- 
рата и в редакциите на печатните и 
електронни издания наложи нуждата 
от по-ефективна и по-удобна техноло- 
гия. Така бе положено началото на 
цифровата фотография. 

При традиционните фотоапарати 
светлината преминава през обектива 
и попада върху лентата, която е пок- 
рита с химикали, които се променят от 
светлината и така запечатват изобра- 
жението. При цифровите фотоапара- 
ти лента не съществува. Вместо това 
зад обектива и блендата се намира 
светло-чувствителен чип (ССО), който 
най-просто казано приема и транс- 
формира в електрически сигнали 
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светлината от сниманата сцена, които 
сигнали на свой ред биват записвани 
в някой познат за компютрите фор- 
мат (най-често ЧРЕС) върху електро- 
нен носител, който при по-евтините 
апарати представлява несменяема 
памет, а при по-скъпите - 


Сотрас! Назй или 
зтапмеда 


На практика тази памет замества 
лентата в ролята на носител на ин- 
формацията. Количеството, което мо- 
же да побира, зависи от обема й, как- 
то и от качеството и резолюцията на 
снимките. Както и обикновените апа- 
рати, цифровите се делят на люби- 
телски и професионални. Любителски- 
те са направени с мисълта за лесно и 
опростено използване, здрава конст- 
рукция и приемливо качество и коли- 
чество на снимките. Повечето не се 
различават съществено от стандарт- 
ния апарат тип "насочи и натисни коп- 
чето" нито по външен вид, нито по на- 
чин на работа. Единственото удобст- 
во, което се предвижда в по-свестни- 
те апарати, е цветният течнокриста- 
лен дисплей, който се намира на гърба 
на апарата и служи за по-добра пред- 
варителна преценка за финалния вид 
на снимката, за преглед на вече нап- 
равените снимки, както и за навигация 
из менютата с настройки и функции. 
Естествено апаратите винаги са 060- 
рудвани и със стандартния оптичен 
"мерник" като не е лоша идея той да 
се ползва по-честичко поради голямо- 


то количество ток, което консумира 
течно-кристалния дисплей. Но да се 
върнем на резолюциите. По принцип 
за любителски апарат би трябвало да 
се счита всичко с оптичен сензор с до 
2 мегапиксела, но у нас поради срав- 
нително високата цена на цифровите 
апарати и двумегапикселовите фотоа- 
парати се считат за лукс. В дъното на 
хранителната верига са апаратчета и 
уеб камерки, снимащи с не по-голяма 
разделителна способност от 640х480, 
при това с не особено добро качество. 
По-читавите, поне едномегапикселови 
апарати могат да правят снимки с ре- 
ална разделителна способност от по- 
рядъка на 1280х1024 или дори 
1600х1200. Количеството памет в тази 
категория е към 8 МВ, което в зависи- 
мост от избраното качество може да 
значи всичко между 30 и 130 снимки. 
В другата категория се намират апа- 
ратите с оптични сензори с поне 3 ме- 
гапиксела (има и апарати с по 5 мега- 
пиксела), които в повечето случаи 
вършат добра работа като професио- 
нални машинки. Разделителните спо- 
собности на снимките тук вече започ- 
ват да стават подходящи за печат с 
добро качество върху големи площи, 
като например корицата на някое спи- 
сание. Обикновено обемът на памети- 
те при тези апарати започва от 16 
мегабайта, а възможните настройки 
са повече и по-разнообразни, за да за- 
доволят нуждите на професионални- 
те фотографи. Начините за свързване 
на фотоапарата с компютъра са два - 
със сериен кабел или чрез ИЗВ интер- 
фейса. Първият вариант е доста по- 
бавен ие разпространен при по-евти- 
ните апарати. Реномираните произво- 
дители са все познати имена, които 
нямат нужда тепърва да си градят ре- 
путация - Кодак, Сапоп, МКоп, 
Оутрив, Мтойа, Роагод, Немен- 
Раскага и Зопу са само част от имена- 
та, които седят върху апаратите, които 
си заслужават вниманието. А внима- 
нието на българина не се привлича 
лесно, още повече че за момента за 
нормалния потребител цифровият 
фотоапарат е по-скоро лукс отколкото 
необходимост, но съм сигурен, че тези 
от вас, които разпространяват снимки- 
те си предимно в електронен вариант, 
биха оценили достойнствата на диги- 
талната фотография. 
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Немей РасКага Рпообтай С200 е 
любителски цифров фотоапарат, 
предназначен изцяло за домашния 
потребител. За цената си от 5180 той 
предлага достатъчно качество и 
възможности на фотографа-ама- 


тьор без да прави кой знае какви 
компромиси в качеството. 


Георги Даскалов 
а дазкаоу дрссиБ-Ва.сот 


Както се казва в поговорката, "по 
дрехите посрещат", т.е. първите впе- 
чатления винаги са на база външен 
вид. В тази категория С200 се справя 
добре - той има удобна ергономична 
форма и приемливо тегло. Копчетата 
за управление и настройка не са мно- 
го и позволяват бързо свикване и ин- 
туитивна работа с апарата. На мен по- 
не не ми се наложи да чета не особе- 
но дебелото техническо ръководство 
към апарата. Окулярът има това не- 
приятно свойство да обхваща по-мал- 
ко зрително поле, отколкото се снима 
в действителност и при снимки трябва 
да имате предвид това. Далеч по-точ- 
на представа за бъдещата снимка да- 
ва вграденият в гърба на апарата 
цветен | СО дисплей, който обаче има 
един дребен недостатък - опреснява- 
нето му е много бавно, и при използ- 
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ването му като окуляр човек сякаш 
гледа зПпдезпоуу. Чрез дисплея може- 
те да боравите с менютата на фотоа- 
парата, които предлагат достъп до 
някои от по-рядко използваните фун- 
кции на апарата, като например наст- 
ройка на експозицията и пускане на 
2х Фойа! гоотеа, който на практика е 
безполезен, тъй като се извършва по 
метода на интерполацията и снимки- 
те с включен гоот излизат размаза- 
ни. Тези функции, които трябва да се 
променят по-често в зависимост от ус- 
ловията, са изнесени върху горната 
страна на апарата под формата на 
три малки бутона и дисплей с индика- 
ция за качеството и броя на снимките, 
настройките на светкавицата, самос- 
нимачката и автоматичния фокус 
(именно тези настройки се управляват 
чрез трите бутона). Тук имам едно- 
единствено оплакване - автоматични- 
ят фокус не се включва по подразби- 
ране, а иначе апаратът е с фиксиран 
фокус, който не дава най-доброто ка- 
чество, и особено в снимки отблизо 
размазва образа доста добре. Авто- 
матичният фокус позволява безпроб- 
лемно снимане от минимум една педя 
разстояние, което се счита за нещо 
като макро-режим, макар че такъв ка- 
то отделна настройка няма. Единстве- 
ният недостатък е, че с него снимане- 


то на движещи се предмети се зат- 
руднява допълнително, тъй като, за да 
снимате, трябва да натиснете бутона 
наполовина, апаратът да фокусира 
обекта, и едва след това да натиснете 
бутона докрай. Светкавицата си вър- 
ши работата чудесно, като има и за- 
щита против ефекта "червени очи". 
Настройката за качество на снимките 
има три нива, при които броят снимки, 
който можете да поберете върху 8 ме- 
габайтовата Сотрас! Наз! карта, е съ- 
ответно 80, 40и 17. В най-ниския ре- 
жим снимките са с размер 576х436, 
докато при другите два резолюцията 
е максималните 1152х872. Откъде то- 
гава идва тази разлика в броя сним- 
ки? Сравнението на размера на полу- 
чените )РЕС картинки показа, че явно 
при снимките с максимално качество 
се използва много ниско ниво на комп- 
ресия, но на практика видима разлика 
в качеството между двата режима 
почти няма. Фотоапаратът се захранва 
с 4 АА батерии от по волт и половина, 
които при пестеливо използване на 
течно-кристалния дисплей издържат 
много. Ако обаче използвате дисплея 
вместо окуляр и постоянно разглежда- 
те направените снимки, батериите си 
заминават за отрицателно време и за 
това не е зле да се запасите с поне 
два чифта качествени презареждаеми 
батерии. Недостатък е, че в комплекта 
не е включен 220М адаптер, който би 
бил много полезно нещо при снимки 
вкъщи и при прехвърляне на снимките 
към компютъра. Това става чрез ка- 
бел, който се връзва към серийния 
порт на компютъра. Прехвърлянето на 
снимките по тази връзка става бавно, 
особено ако сте напълнили Сотрас! 
Назй картата догоре. Положението се 
влошава от софтуера за връзка с фо- 
тоапарата, който не позволява да се 
свалят само някои от снимките - прех- 
върля се всичко. След толкова много 
теория, нека видим как се справя апа- 
ратът на практика. Цветовото предста- 
вяне на апарата е добро, но от фокуса 
има какво още да се желае, най-вече 
при снимките в по-високата резолю- 
ция. По-високата компресия на сним- 
ките със средно качество почти не се 
забелязва. При вглеждане отблизо в 
обширни едноцветни полета може да 
се забележи минимално количество 
"шум", но като се има в предвид цена- 
та на апарата и пазарния сегмент, за 
който е предназначен, тези недоста- 
тъци са си съвсем в реда на нещата и 
не трябва да правят впечатление. НР. 
Рпоюзтап С200 е почти перфектен 
първи цифров апарат за домашна 
употреба и върши чудесна работа при 
любителски снимки. 
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МО ПМЕОТА СЦТВ а Наймае ла м/у ОСС16-Басот 


Ето, че се появиха и първите 
фотоси на новата карта на канад- 
ците от АТ!, позната още и като 
В200. Първото, което привлича 
вниманието, е 4-наносекундното 
обозначение на ПОН паметта, кое- 
то означава, че тя може да рабо- 
ти на 500 МНг. Може АТ! да ре- 
шат да пуснат паметта малко под 
спецификацията й за по-голяма 
сигурност, но пък нищо чудно и да 
видим цифрата 500 като тметогу 
соск, още повече че честотата на 
ядрото ще бъде 250 МНг, а както 
знаем, АТ! не обичат да използват 
асинхронни честоти паметта и яд- 
рото (малко пояснение - 500 МНг2 
ООВ памет на практика работи на 
250 МНг). Другите интересни но- 
вости се крият в блоковата диаг- 
рама на новия чип, като най-инте- 
ресният факт, който тя издава, е, 
че Вадеоп 2 ще има двуканална 
шина на паметта с обща ширина 
128 бита. Това не е много, но пък 
двуканалната архитектура позво- 
лява хитринки от типа на сгоз5-Баг 
технологията при СеРогсе 3. От- 
делно натоварването на шината 
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на паметта ще се облекчи от 
Нурег2 2 технологията, която ще 
пести голяма част от обръщения- 
та на чипа към паметта за достъп 
до текстурите. Картата ще има 4 
рендериращи конвейера, с по 2 
текстуриращи модула всеки, кое- 
то ще рече, че за един такт ще 
могат да се обработват до 8 пик- 
села. Освен това картата ще има 
програмируеми уепех и р!хе! зпад- 
ег-и, които ще й осигурят пълна 
съвместимост с Огес!(Х 8.1. Аз 
лично очаквам от картата да се 
превърне в солидна заплаха за 
СеЕогсе 3. 


Новости около Наттег 


процесорите на АМО 


Появиха се слухове, че АМО ве- 
че са произвели първите пробни 
бройки на Наттег процесори, ко- 
ито ще се правят по 0.13-микро- 
нен производствен процес и със 
501 (8соп Оп зшабког) техноло- 
гия, спомагаща за достигането на 
по-високи честоти. Явно АМО са 
на път да спазят обещанието и да 
пуснат новите процесори навреме 
- заплануваната дата е втората 


половина на следващата година. 


За производителността 
на 0550 


След дългите месеци разката- 
ване; най-после се появиха уж ав- 
тентични резултати от новото от- 
роче на Макох. Според самите 
тях, новият им продукт има доста- 
тъчно добра производителност за 
игра в 1024х768 при 32-битов 
цвят. Е, явно критериите на 
Майгох за добра производител- 
ност са доста изкривени, тъй като 
новото им творение се представя 
на нивото на СеРогсе 2 МХ 200, 
изкарвайки едва 29 кадъра в 
Сиаке 3 при въпросния графичен 
режим. Тази трагикомедия се е 
разиграла на машина с АМ оп 1.2 
СНг и 256 МВ ООН памет. Инте- 
ресно какво ли ще представлява 
високопроизводителната геймърс- 
ка платка, която са ни обещали от 
Махюг... 


АП! ще тръгнат 
по стъпките на МИЛА 


Канадците имат намерение да 
се пробват на пазара за системни 
чипсети, скоро след като това 
направиха конкурентите им от 
МУШИА с техния пЕогсе чипсет. 
Проектът им засега се казва АЗ и 


се очаква в края на тази година. 
Според слуховете новият чипсет 
теоретично няма проблеми да ра- 
боти както с АМО, така ис пе! 
процесори (!?!), и ще бъде изгра- 
ден около доста по-различна фи- 
лософия от тази на МУШИНА. Както 
може би знаете, пРогсе ще се 
продава на производителите на 
дънни платки за около 590, което 
е двойно по-скъпо от повечето ос- 
танали чипсети. За разлика от 
МУША, АТ! обаче явно са решили 
да подходят по-практично към не- 
щата и АЗ няма да предлага ре- 
волюционните екстри, които има 
в пР0огсе. Той ще бъде съвсем 
обикновен чипсет с вградено ви- 
део (най-вероятно НУ00), под- 
дръжка на 64-битова РС2100 ООН 
памет и ще има вграден тактов 
генератор с цел понижаване на 
цената. Интересен е и фактът, че 
АТ! са решили да си спестят пра- 
венето на зоиШБпаде и предлагат 
на производителите на дънни 
платки да комбинират АЗ със за- 
качен на РС! шината южен мост 
на АП - 1535+, или на ЗМЗС - 
Укюгу 66. Много ще ми бъде ин- 
тересно да видя колко добре (или 
съответно колко зле) ще работи 
такава комбинация. 


518 първи 
с ОА чипсет за Р4 


Зикоп медгаед Зудетз Согрогайоп 


След успешното представяне на 
чипсетът им за АМО платформа, 
515 решиха официално да обявят 
своето решение за Р4 системи, 
поддържащо 333-мегахерцови 
ООН памети. 515 645 има съвсем 
стандартна архитектура, като изк- 
лючим една "малка" подробност - 
шината между северния и южния 
мост. Тя е тяхна собствена разра- 
ботка и носи названието Ми! ПОС. 
Ширината й е 16 бита и работи на 
266-мегахерцова честота, което 
позволява максималната теоретич- 
на скорост на трансфер да достиг- 
не респектиращите 533 мегабайта 
за секунда. Явно от 515 възлагат 
големи надежди на новия си чип- 
сет, понеже доста хора считат МА 
Р4Х266 за партизанска разработка 
и на практика за известно време те 
ще останат сами в една доста апе- 
титна пазарна ниша, но както се 
казва - ще поживеем, ще видим. 


Страницата е подготвена от Г. Даскалов 


МО МЕША СВ а Мовйе 


ВВЕМЕЕФМ)» 


През последните години се поя- 
виха какви ли не причудливи раз- 
работки в областта на мобилните 
комуникации. 

Финландският производител 
Вепе!оп предлага нещо наистина 
изненадващо и то е СЗМ-апарат с 
СР възможности... 


Владо Георгиев 
м деогфеубрсс!иБ-Ба.сот 


Доскоро марката Вепеюп беше поз- 
ната у нас с различните телефони за 
поостарялата система ММТ450. Тъй 
като броят на функциониращите мре- 
жи от този тип непрекъснато намаля- 
ва, съвсем естествено финландският 
производител се ориентира към съз- 
даване и на СзМ-апарати. Продукти- 
те на Вепейоп се отличават със специ- 
фичен дизайн, интересни технически 
решения и високо качество. Появата 
на новия Езс! е поредното доказател- 
ство за новаторския подход на създа- 
дената през 1928 година във финлан- 
дския град Сало фирма. За разлика 
от гигантите в бранша, които навод- 
ниха пазара с мултимедийни телефо- 
ни, Вепебоп се насочиха в друга, не 
по-малко печеливша посока като съз- 
дадоха 


а5М апарат 
с пълноценни СР5 
възможности 


Противно на очакванията Езс! е с 
приемливи размери 129х49х23 мм. 
Теглото му е 174 грама, което е отно- 
сително високо за апарат с подобни 
размери. Това се дължи най-вече на 
стабилния и изключително устойчив 
корпус, подсилен с неръждаема сто- 
мана. Телефонът е устойчив на удар и 
влага. Дисплеят е висококонтрастен, с 
резолюция 100х160 пиксела. Използ- 
ването на апарата е максимално оп- 
ростено благодарение на интуитивния 
графичен интерфейс и навигационни- 
те бутони. За тези, които изпитват по- 
сериозни трудности при употребата, е 
предвиден така нареченият Нер Оезк 
Зегмсе. За да бъде активирана тази 
услуга на Вепебоп, единственото необ- 
ходимо условие е да сте регистриран 
потребител. В случай на опасност 


само чрез натискане на 
един бутон може бързо 
да се изпрати съобще- 
ние за местоположение- 
то на потребителя 


или да се осъществи обаждане до 
предварително избран телефонен но- 
мер. Паметта на Езс! позволява съх- 
раняването на 50 отметки в календа- 
ра, 6в бележника, 300 позиции и 30 
маршрута. В 5!М-картата могат да бъ- 
дат запаметени до 255 телефонни но- 
мера. Устройството разполага с 14,4 
КЬрз модем, но за съжаление няма ин- 
фрачервен порт, така че връзката с 
РС се осъществява единствено чрез 
кабел за данни. Към Езс! е разрабо- 
тен специален софтуерен пакет - 
Вепеу/п Рго. В неговите функции вли- 
зат стандартните възможности за на- 
писване, изпращане и получаване на 
5М8 директно в компютъра, работа с 
органайзера, композиране и подмяна 
на мелодии, СЗМ и СРЗ настройки. 
Апаратът се предлага с два вида ба- 
терии, като според посочените от про- 
изводителя технически параметри, 
по-мощната (ит (оп - 1050 тАН) 
осигурява до 9 часа време за разго- 
вор и до 40 часа за аРЗ-функции. Ин- 
терес предизвикват и допълнителните 
аксесоари. Сред тях могат да се посо- 
чат външната активна СР5 антена и 
така наречената сгоз5-соипшу антена, 
която позволява работа на места, в 
които СЗМ-покритието е слабо. 

Работата с СРЗ по никакъв начин 
не е зависима от СЗМ мрежата. За 
целта Вепейоп Езс! използва система- 
та от 24 сателита, собственост на 
САЩ. Това гарантира установяване на 
местоположението във всяка една 
точка на света. Телефонът е оборуд- 
ван с 12-канален ресийвър и специал- 
на сгъваема антена. Основният прин- 
цип при СРЗ е така наречената триан- 
гулация, при която изчисленията се 
базират на измерването на времето 
на пътуване на радиосигнала до апа- 
рата, който "видимите" в момента 
спътници излъчват. Точността при то- 
зи принцип на работа силно зависи от 
прецизността на СР5 устройството. В 
това отношение за Езс! производите- 
лят не е посочил конкретна информа- 
ция. Освен установяването на место- 


уумму.рссир-ра.сот 


Евс! разполага с 
миниатюрна ВР5 
антена. 


положението са разработени множес- 
тво допълнителни навигационни фун- 
кции. С помощта на Езс! не е проблем 
да се определи маршрутът на движе- 
ние до избрана от потребителя точка, 
като при това може точно да бъде оп- 
ределено разстоянието и прецизно 
изчислено необходимото време за 
пристигане при актуалната скорост на 
придвижване. За целта е необходимо 
в паметта на телефона да са вкарани 
съответните географски карти. 


6Р5-телефонът 
е с типичния за 
Вепеоп дизайн. 


Всеки регистриран при- 
тежател на Вепеоп Езс! 
получава до три безп- 
латни карти 


При необходимост могат да бъдат 
изтеглени и допълнителни, но те ве- 
че се заплащат. Тази услуга се пред- 
лага от Септар. В техния каталог 
присъстват най-разнообразни пътни, 
топографски и морски карти, а така 
също и план-указатели за някои ев- 
ропейски градове. За съжаление в 
списъка с наличните карти името на 
България не присъства, което прави 
невъзможно използването на извест- 
на част от СР5 функциите на Езс! 
при нашите условия. 


Дюжвьа|, 


ПОРТАЛЪТ 


(Сън 


С една регистрация 
всички услуги ! 


Запазен М!скпате 


ОН-Ппе бележки 


Личен профил 


сив. г. Ба. 
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МО ЛМЕПОТА СЦУВ а Зойууаге 


Доминиращата позиция на 
Мсгозой в пазара на офис-паке- 
тие безспорна. С появата на но- 
вия О!се ХР бъдещето на конку- 
рентните продукти на фирми ка- 
то Соге! и Го!из стана повече от 
неясно. Въпреки тоталния МЗ мо- 
нопол продължават да се разви- 
ват алтернативни офис-прило- 
жения. За радост на потребите- 
лите някои от тях са напълно 
безплатни... 


Владо Георгиев 
ум деогдеуФрсси-Ба.сот 


Изминаха две години от началото 
на кампанията по легализирането на 


Дива: 


ПОРТАЛЪТ 
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С една регистрация 
всички услуги ! 


Запазен М!скпате 
ОН-1пе бележки 


Личен профил 


ПОРТАЛЪТ 
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С една регистрация 
всички услуги ! 
Избор на съдържание 
Смяна на подредба 
Промяна на цветовете 


Асто Нара Сгомйй Епнагр ва Не: 


Рик Сер Екрепве Ргоуесъоов. 


1 сее ана 


ЕЕ ---5 


оочопововомню- + -| 


Еазудргеайвпее! или да 
си спомним какво 
можеше Ехсе! преди 
години. 


чул. г. Ба 


„„Зайогу Ехрепе Рег Ссомр. 
350 000 00: 


Тони! Байагу Екрепее тйъзшистиго Ехрепзе Ра 
350 0070 3100 000 00 


3160 000.00 


3163 00070 


416 160 00: 


софтуера в България. Въпреки стряс- 
кащите реклами с подрънкващи бе- 
лезници и откровените заплахи сре- 
щу софтуерните пирати, резултатите 
от тази инициатива са изключително 
спорни. Доколкото може да се вярва 
на статистиките, над 8090 от потре- 
бителите у нас разглеждат понятие- 
то легален софтуер единствено и са- 
мо като добро пожелание за далеч- 
ното бъдеще. Противно на очаквани- 
ята цените на М5 продуктите оста- 
ват изключително високи за нашия 
пазар, а и проблемът за локализира- 
нето на версиите все още стои отво- 
рен и едва ли в скоро време ще бъде 
намерено някакво разрешение. 

През 1999 година немците от 
ЗТамвюп хвърлиха истинска бом- 
ба както сред потребителите, така 
и сред фирмите, разработващи 
офис-приложения. Фирмата от Хам- 
бург пусна 


напълно безплатен за 

некомерсиална упот- 
реба ори с-пакет, на- 

Бечен таг се 


Невероятният успех на това начи- 
нание направи от За мвЮоп привле- 
кателен залък за гигантите в бран- 
ша и скоро след това тя стана част 
от Зип Мсгозузйетв. Те от своя стра- 
на продължиха работата по 
ЗагО! се като за актуалната версия 
5.2 са регистрирани близо 6 милиона 
домпюад-а. Освен индивидуалните 
потребители интерес към алтерна- 
тивния офис-пакет проявиха и сери- 
озни клиенти. Само като пример мо- 
же да се посочи сключеният между 
Зип и Министерството на отбраната 
на САЩ договор за доставка на 25 
000 копия от ОМ!Х-версията на ал- 
тернативния офис-пакет. Впечатле- 


64 СЕПТЕМВРИ 2001 РЕ СЕШВ 


дочаве 


1 
<а8У "0 из?! 
е 
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ние прави изключително ниската це- 
на при закупуване на пакета. 39.99 
80 на фона на обявените от 
Мсгозой цени за новия О се ХР зву- 
чи наистина добре. Все пак достойн- 
ствата на З!агО! се не са само в то- 
ва, че е безплатен. Едно от предимс- 
твата в пакета на Зип Мсгозуз!етв е 
в това, че работи под различни опе- 
рационни системи. Трябва да се от- 
бележат и изключително ниските 
системни изисквания. За работата 
със ЧагО! се е достатъчен произво- 
лен Рептит процесор, 32 МВ ВАМ и 
170 МВ свободно дисково пространс- 
тво за пълната инсталация на паке- 
та. Самата инсталация не би трябва- 
ло да предизвика особени проблеми. 
За разлика от версия 5.0 е премахна- 
то изискването за сериен номер, кой- 
то се получаваше от сайта на произ- 
водителя и създаваше трудности за 
потребителите, неразполагащи с 
достъп до Интернет. След приключ- 
ване на инсталационната процедура 
няма особен смисъл да търсите от- 
делните приложения от офис-паке- 
та. В случая разработчиците са изб- 
рали нетрадиционен подход. 


Всички продукти са 
интегрирани и старти- 
рането им става чрез 
така наречения 

ЗтагО се Оезктор 


Негова основна функция е орга- 
низацията и осигуряването на дос- 
тъп до включените в пакета моду- 
ли. Интерфейсът на ЗагО" се 
Оезкюор е изключително интуитивен 
и гъвкав. Освен пределно лесната 
употреба той предлага на потреби- 
телите и възможността да оформят 
външния му вид според своите 
предпочитания. В това отношение 
са разработени няколко схеми, спо- 
ред които той може да изглежда 
като приложение, работещо под 
062, ХУ/пдом или МасО8. 

ЗагО! се 5.2 съдържа всички необ- 
ходими офис-програми, които са 
сравними като качество и дори в ня- 
кои отношения превъзхождат тези в 
М5 Ой се 2000. загО се Мег е тек- 
стови редактор с богати възможнос- 
ти. Благодарение на вградените 
филтри с него могат да бъдат отва- 
ряни файлове, създадени с М8 Мога. 
Трябва да се отбележи, че проблеми- 
те с кирилицата в предишните вер- 
сии вече е решен. ЧагО! се Са са 
електронните таблици в пакета. Те 
не отстъпват по нищо на далеч по- 
известния си конкурент Ехсе!. Съв- 
местимостта между двата продукта 


МО МЕТА СИВ а Зоймиаге 


Совщ мо 


| ви ИТ ри 


Цени юос 


е на добро ниво. Продуктът на Зип 
разполага и с база данни, наречена 
ЗагО! се Вазе. За съжаление с тази 
програма не могат да се отварят 
файлове от Ассезз и ако опитате да 
отворите такава база, ЗагО! се ще 
стартира Мкгозой-ския продукт. 
УагО! се |тргезз е приложение за 
създаване на презентации. То е в със- 
тояние да работи с презентации, пра- 
вени на РомегРот!. Актуалната вер- 
сия на ЗагОй се предлага и напълно 
функционален органайзер, наречен 
УагОй се зспедше. Освен стандарт- 
ните му функции, чрез него ще могат 
да се обменят данни с РОА, работе- 
щи под Рат 05. Производителят не 
споменава нищо за съвместимостта с 
подобни устройства, управлявани от 
други операционни системи като 
У/пдоуув СЕ или Зутап. 

За разлика от конкурентните 
офис-пакети, тук ще откриете изк- 
лючително богати инструменти за 
работа в Интернет-среда. ЗагО# се 
разполага с повече от 


приличен браузер, от- 
личаващ с бързина, 
подобна на тази в 
Орека 


Предвидена е също тай пеууз- 
програма, която като оформление е 
доста различна от масово използва- 
ния Ошоок Ехргезз, но върши абсо- 
лютно същата работа. С помощта на 
вградения НТМГ-редактор можете 
да създадете уеб-страница. Въпреки 
че като възможности отстъпва на 
ЕгопРаде, при повече желание и 
фантазия могат да бъдат постигнати 
наистина впечатляващи резултати. 

Създаването, обработката и орга- 
низирането на изображения са един 
от пунктовете, по които ЗагО се 
категорично превъзхожда конкурен- 
тните продукти. Приложенията 
ЗчагО! се Огам и ЗагО! се | таде не 
са насочени към специалистите в 
областта на графичния дизайн, но 
са напълно достатъчни за обикнове- 
ния потребител. 

ЗагО! се 5.2 е наистина разумна 
алтернатива за тези, които имат 
нужда от подобни програми, но не 
могат да си позволят лукса да по- 
харчат няколкостотин долара за 
продуктите на Мсгозой. Като въз- 
можности актуалната версия не мо- 
же да се сравнява с Ой се ХР, но не 
бива да се забравя, че Хип 
Мсгозузетв работят по версия 6.0, 


ЗагО се 
Вгомвег се 
отличава с 

впечатляваща 
бързина. 


сила сръа 
маи 904 


Еавуйр е 
неуспешен опит 
за компресираща 
програма. 


чиято бета се очаква да се появи 
всеки момент. 

Друго подобно предложение идва 
от канадската компания Е-ргезз. 
Техният продукт 


Еазуб! се се предлага 
в две версии 


Първата е абсолютно безплатна, 
но със сравнително ограничени въз- 
можности. Тя се нарича ЕазуО се 
2001 и беше поместена в диска към 
брой 11 на РС Си. Според създате- 
лите на Еазу Ой се 2001, този пакет 
притежава изключителни качества. 
Интуитивен, безкрайно лесен за 
употреба, с перфектна съвместимост 
към МЗ Ой се и т.н. След инсталаци- 
ята ще установите, че в някои отно- 
шения това е далеч от истината. 
Особено дразнещ е фактът, че 
ЕазуО! се автоматично променя асо- 
циациите към определени типове 
файлове. Документите, създадени с 
М8 Мога, се асоциират с текстовия 
редактор ЕазуМуога, а файловете на 
Ехсе! с електронните таблици 
Еазудргеадзпее!. Тъй като в пакета е 
включена и безличната компресира- 
ща програма Еазудр, подобно нещо 
се случва и с всички гр-архиви във 
вашия компютър. Както можете да 
се досетите, при деинсталирането 
на ЕазуОй се нещата не се връщат в 
първоначалния им вариант. При 
стартирането на която и да е програ- 
ма от пакета, първото нещо, с което 
ще се сблъскате, са шарените 1шюоп- 
а|-и. След като се отървете от тях, 
ще се срещнете с невероятно стран- 
ния, беден и меко казано нескопосан 
интерфейс. Оказва се, че на произ- 
водителите е хрумнала "гениалната" 
идея да направят два вида интер- 
фейс. Първият (ЕазуТоойап) е пред- 
назначен за абсолютните начинаещи 
в света на офис-приложенията. За 
щастие при втория (Адуапсед Моде) 
нещата придобиват малко по-прием- 
лив вид. Въпреки претенциите за 
перфектна съвместимост с МЗ Ой се, 
конвертирането на документи, съ- 
държащи символи на кирилица не се 
получава. Програмата за презента- 
ции ЕазуРгезетщайоп е сравнително 
добре направена, но с нея се работи 
значително по-трудно отколкото с 
конкурентните продукти от този тип. 
Еазу Сотшас! Мападег е максимално 
опростена база данни с ограничени 
функции. ЕазуВооККеерег е предназ- 
начена за водене на елементарно 


(906 общ, Сайскусибияна Фор! рум 
Неда 


очакване в: 


Ф Хардуер) и софхуев 
езпачетена 
Фа Игри / Прегледи 
Тук може да 
публикувани в РС СБ. 


Ф Служебен форум 
Този форум 


Еазу-Сайсшаюг е 
абсолютно 
безсмислен бонус. 


ПОРТАЛЪТ 


(ЕЕ 


а Администратор,ако 
създадеш стая 


п Запазен МсКпате 


я Тонове настр 


Рметънащи ебафортия цато патример ЮИ КОЛЕ И А: 
Фо мнения и критики за РС Сер: и сайта за 


ето Така и явно страничета на РС Сроб. 


(а подскаава тук 4 мястото на темите съртани с 


както побимите ск нгри така и ретота на игри 


С една регистрация, 
всички услуги ! 


муумм.рссмр-ра.сог 


еее нъ вруеаелоррио 63 Август 2001 14:04 


ния, критики и предложения както за: а Бахария 


#5 Авсуст 2001 12:45 


#5 Август 2001 12:33 
11 28 ез легуст 2091 29:33 


а досъпан само ха спужителите ка списамие РС СМЬ. 


16 трето и по опя (а бе Фамоог, СИСК Нано 60 уойа И. 


(А ето 


В В ЗмгоНсе сас създаването на 
диаграмите е лесна работа. 


счетоводство. Едно от най-безсмис- 
лените приложения към офис-пакета 
на Е-ргезв е така нареченият 
ЕазуСасша(ог, който освен по своя 
външен вид няма други различия с 
приложения към всеки У/пдоуув по- 
добен инструмент. ЕазуОй се разпо- 
лага и с приличен конвертор на 
текст към реч, но единственият под- 
държан език на този етап е английс- 
кият. 

ЕазуОй се Ргетит е пълният вари- 
ант на пакета, а цената му е 29.99 
080. Допълнителните приложения, 
които липсват в безплатната версия, 
са програмата за разпознаване на 
глас Еазу Моке Несодпйоп, Еазу Ваг 
Содег, с която могат да бъдат отпе- 
чатвани етикети с бар-код и НТМ- 
редакторът Еазу Мер Раде Сгеаюг. 
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ойки 


спа. аг.ба 
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Превлчее, 1, 
Адретииогетар, Вайоваи. 


СВ озкаволя "будна" пази С вон) ОРУМРН, Пенда, 
Адепбососнеа 


2: рнанак рареат СоВажаий | Пиеокнне, ПеноМу а, 
взвезо) Лаеатонамова, 


Пнебубе та рейак. 


Мах Раупе МО08 


Ргорес! Едеп Асбоп Афуепиге. 


СПОП 


опа Маг 3 Футуристично 876. 


РАМИ 


рег 1.8 


Асгоба! Кеадег 5 


Мкапаа (СО 
Роууег Агс! - 


бшсКПте 5 Меда Рауег. 


Олекотена версия на (СО. 


АКТУАЛИЗАЦИИ 


Мах Раупе 1.01 


Тгоргсо 1.04 


Тгорсо: Сгееп |5апа Сценарии за Тгорко. 


Тгорксо: Вее! Сценарии за Тгор!со. 


ГАЛЕРИЯ 


ОКТОМВРИЙСКИЯ БРОЙ НА 


тази култова стратегия. 


След края на лятната ваканция се чака истински порой от хитови заглавия. Естествено в центъра на вни- 
манието ще бъде фантастичният г! регвоп зпооег Нед Еасоп, който вече впечатли собствениците на Раубгайоп 
2 ичието демо можете да намерите на диска към настоящия брой. Освен това феновете на Соттапдоз почти си- 
гурно ще имат повод за радост - на 21 септември е официалната премиера на дългоочакваното продължение на 


Всичко това наред с много други изненади очаквайте в края на септември. 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


/ А уумууурсс!чБ-Ба.сот 


1/25 страница ззозашзооноааооненени 90 лв. | и 


1/15 страница ааа сивиааеиситни 120 лв. 

1/12 страница озове 160 лв. 
1/6 страница ааа ооноонин 280 лв. : 
1/4 страница -соеаонааеаининия ...320 лв. |“ 
1/3 страница ооо 400 лв. |. 


ТА страница ............ ....1000 лв. 
2-ра и трета корица ....1600 лв. | 
4-та КОрИца.........:ьаоъвозриуавиинат 2000 лв. 


РЕКЛАМА НА ДИСКА 
| НА СПИСАНИЕ РС СГИВ 


За публикуване на 


рекламни програми... 510 на МВ |. 
Рекламни 
представяния.....щшьлннннннн по договаряне 


„ ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА НА 
ммулу.рсстив-Бд-сот 


за бутон! зна пон оннио на 5 лв. на ден 
за банер ......осолдв вониорвяи 10 лв. на ден 


1797 София, бул. „Драган Цанков“ 37 | 
Телефони: 02/ 9602209 
9602214 
9602216 


е-тай: геката 8 топйогба, 
рссшЬ д рссшиб-ба.сопа 


Абонамент за РС Сш0 


Най-сигурният начин винаги да знаете най-новото За игрите и 
всичко останало от света на компютрите. 


Каталожен номер 
1577 за РС СБ без диск 6 лв. за 3 месеца, 12 лв. за 6 месеца, 


24 лв. за 1 година 
12 лв. за 3 месеца, 24 лв. за 6 месеца, 
48 лв. за 1 година 


1578 за РС СВ с диск. 


Пропуснали сте някой брой на РС СшЬ? Можете да закупите все- 
ки от досегашните броеве на списанието от масите на площад 
"Славейков, в Клуб "Матрицата" или директно от редакцията. 
Тел.02/9602241, 02/9602226 


уууумурса! чБ-Ба.сот 


СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ. 


ЛАФЧЕ : г 4 : 
4 » 


ИЗХОД : ПРОФИЛ : СПРАВКА : НОВА СТАЯ : СМЕНИ СТАЯТА : БЕЛЕЖКИ помощ 


Стая за бърза помо 50 УЧАСТНИКА ? 

в 19:25, зазйо! влезевлафчето Пипи н в Н си зет 

» 25стО!йо: Шехерезада : къде ще ходиш Я8 ле сай 
дазйб: 25стО!9о : Меде! Ча пегуп!416, У94Ко 64е зе оргам! 

> ОПБегТапаз: АС/ОС : Тоуа е дгира а па па атапйе тефай, е са 

редегаз! 

в 19:25, ФИдогя(К! излезе от лафчето. 

в 19:25, зса отива в друга стая 

в 19:25, ОТ влезе в лафчето 


» матка: БаБасосоапа : рогпамате | 5е 

в 19:25, КАПОНЕ влезе в лафчето 

» Тата(гледа тъпо); 4 сафатог , Весацзе Му Бшдапап 15 уегу 
Бай, 1т Кот Вгаг! апай опу Бицапап дезсепдеп!, 50 Т доп! Кпом тисй 
Ето т #15 1апоцаде!!!! 


2 


ла: Г оноозааВИИИяАА мен 
емоции: АЯ Бате” Е гетото! 6 


Информация за Гаду Козе 


ИНОФРМАЦИЯ ЗА ВРАГА 


мода мъже музика Цгор Вигки 
Вагигаз ве дагез Кпдрл 
буаке п 


уча компютърни системи 


Наказан ай |оозегв 


Причина: 
С Жъл С Червен 


АДМИНИСТРАЦИЯ 


М-ТЕС РЮю1 МА 


ПРЕДПЛАТЕНАТА УСЛУГА НА МОБИЛТЕЛ 


сОммимс АТ ОН; ОМ уоцв ичоратиа 


Без фактури! 
Без договори! 
„Без месечни такси! 


лук 


> М-ТЕГ РЕ! МА 


